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MOTTO 

 

“your resilience will grow and grow with every difficult step, keep walking and 

trusting” 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa media 

pembelajaran berbasis STEM Application yang valid, layak dan praktis. Jenis 

Penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (Research and Develompent) 

yang menggunakan model pengembangan ADDIE. Implementasi dari media  ini 

dilakukan dalam dua tahap, yaitu uji kelayakan dan uji kepraktisan. Adapun 

kesimpulan yang diperoleh: (1) produk media pembelajaran berbasis STEM 

Application ini telah dinyatakan valid, layak dan praktis digunakan sebagai media 

pembelajaran berdasarkan hasil validasi dari ahli materi dengan nilai rata-rata 4,2 

dengan kategori sangat valid, ahli Media dengan nilai rata-rata 4,42 berkategori 

sangat valid, ahli Bahasa dengan nilai rata-rata 4,08 dengan kategori sangat valid. 

Uji kelayakan oleh dosen pengampu diperoleh dengan rata-rata penilaian 4,52 

berkategori sangat layak. Sedangkan uji kepraktisan oleh pengguna diperoleh rata-

rata dengan penilaian sebesar 4,28 dengan kategori sangat praktis. (2) terdapat 

kelemahan dalam STEM Application yaitu pada proses asesmen dan fishbond chart 

yang belum terintegrasi dengan media. 

 

Kata kunci: STEM Application, Media Pembelajaran, Perawatan dan Perbaikan, 

Fishbone 
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DEVELOPMENT OF STEM APPLICATION-BASED LEARNING MEDIA IN 
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By: 

Saniyyah Mylisyah Putri 

NIM: 06121282025031 

Supervisor: Dr. Farhan Yadi, S.T., M.Pd 

Mechanical Engineering Education Study Program 

 

ABSTRACT 

This research aims to produce products in the form of STEM Application-based 

learning media that are valid, feasible and practical. This type of research is 

research and development (Research and Development) which uses the ADDIE 

development model. The implementation of this media is carried out in two stages, 

namely feasibility testing and practicality testing. The conclusions obtained are:  

(1) this STEM Application-based learning media product has been declared valid, 

feasible and practical to use as learning media based on validation results from 

material experts with an average score of 4.2 with a very valid category, Media 

experts with an average score -an average of 4.42 is in the very valid category, 

language experts with an average value of 4.08 in the very valid category. The 

feasibility test by the teaching lecturer was obtained with an average rating of 4.52 

in the very feasible category. Meanwhile, the practicality test by users obtained an 

average rating of 4.28 in the very practical category.  (2) there are weeknesses in 

the STEM Application, namely in the asessment process and fishbond charts which 

are not yet integrated with the media. 

 

Keywords: STEM Application, Learning Media, Maintenance and Repair, 

Fishbone 

 

 



1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Efek pandemi Covid-19 memaksa semua lembaga pendidikan di Indonesia 

lockdown dalam waktu yang lama. Akibatnya, pengajar harus beralih ke metode 

pengajaran daring sementara mahasiswa harus beradaptasi dengan lingkungan 

belajar daring dalam waktu singkat. Dalam pelatihan profesional, tidak hanya 

manajemen pengetahuan yang dikedepankan, tetapi juga keterampilan (Syauqi et 

al., 2020). Perubahan proses pembelajaran ini tetap harus mengacu pada Standar 

nasional Pendidikan (SNP). Pada proses pembelajaran masa kini, pengajar 

diharapkan untuk lebih inovatif. Sesuai dengan Peraturan Pemerintah Nomor 16 

tahun 2022 tentang Standar Nasional Pendidikan bahwa pelaksanaan pembelajaran 

diselenggarakan dalam suasana belajar yang aktif, inspiratif, menyenangkan, 

menantang, memotivasi mahasiswa, serta memberikan ruang yang cukup bagi 

prakarsa, kreatifitas, dan kemandirian sesuai dengan kemampuan, minat, dan 

perkembangan fisik serta kognitif mahasiswa. Untuk itu satuan pendidikan 

melakukan perancangan, pelaksanaan serta asesmen proses pembelajaran untuk 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas capaian kompetensi lulusan. 

Dalam melakukan proses pembelajaran, pengajar harus menyiapkan 

rencana atau langkah – langkah agar berjalan efektif (Megasari, 2020). Dalam 

melakukan rancangan pembelajaran, tidak dilakukan hanya berpusat pada peran 

pengajar, melainkan juga peran mahasiswa yang harus berpartisipasi aktif dalam 

proses pembelajaran. Standar baru diperlukan untuk memastikan mahasiswa kelak 

memiliki kualifikasi yang diperlukan pada abad ke-21, setiap mahasiswa diarahkan 

untuk memiliki keterampilan 4C (Marta Putra & Nurlizawati, 2019). Mahasiswa di 

era revolusi industri 5.0, membutuhkan pemanfaatan teknologi supaya menjadi 

problem solver, kolaborator, komunikator, dan kreator yang efektif (Darma et al., 

2020). Mereka harus menggunakan teknologi untuk berkolaborasi, berkreasi, dan 

berkomunikasi dengan orang lain.  

Teknologi merupakan hal penting yang selalu terkait dalam dunia 

pendidikan karena di era digital ini, penggunaan teknologi memberikan dampak 

besar yang dapat membuat pendidikan menjadi lebih baik (Pujiani et al., 2020). 
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Salah satu dalam pemanfaatan teknologi adalah penggunaan internet sebagai bahan 

ajar, media berbasis website dipilih sebagai solusi media pembelajaran. 

Visi Pendidikan Teknik Mesin FKIP Universitas Sriwijaya yaitu 

pengembangan sumber daya manusia dan penelitian serta tanggap dalam 

perkembangan IPTEK di bidang Pendidikan Teknik Mesin 

(https://fkip.unsri.ac.id/ptm/). Untuk mencapai visi tersebut, dapat dilakukannya 

pembekalan pengetahuan dan kompetensi serta mengaplikasikan teknologi di 

industri dan pendidikan. Salah satu mata kuliah pada program studi pendidikan 

teknik mesin adalah Perawatan dan Perbaikan. Mata Kuliah ini memiliki tujuan 

untuk penguasaan dalam sistem perawatan dan strategi perbaikan yang dirancang 

dalam bentuk permasalahan atau pemeriksaan dengan memerlukan tingkat 

pengetahuan Sains, Technology, Engineering, Mathematics yang cukup tinggi. 

Pemahaman dan praktikalitas peserta didik terhadap Praktik Perawatan dan 

Perbaikan hanya sekedar praktik di lapangan sehingga mengalami kesulitan dalam 

memahami materi teori. 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan melalui 2 aspek yaitu pengetahuan dan 

media yang telah dilakukan, terlihat hasil bahwa dibutuhkannya sarana 

pembelajaran daring yang mampu menyajikan fitur pembelajaran yang bisa diakses 

melalui personal computer maupun ponsel dikarenakan selama ini diskusi yang 

dilakukan melalui e-learning dirasa kurang optimal sehingga tidak membantu 

peserta didik dalam membangun pengetahuan dan keterampilan. Peneliti juga 

melihat bahwa masih banyak mahasiswa belum paham bagaimana mengidentifikasi 

komponen–komponen dan proses pada mesin yang harus dirawat dan diperbaiki, 

baik itu dari masalah yang sudah terjadi ataupun yang akan timbul. Hal ini terjadi 

dikarenakan belum adanya konsep atau mekanisme standar serta teratur bagaimana 

cara mengidentifikasi komponen atau proses dari mesin tersebut. Identifikasi 

menggunakan fishbone diagram yang terdapat pada STEM Application dapat 

membantu peserta didik dalam menganalisa dan menentukan kebutuhan 

perkuliahan perawatan dan perbaikan. 

Selama kegiatan pembelajaran peneliti melihat bahwa media yang 

digunakan masih belum maksimal, pengajar memberikan pembelajaran biasanya 

masih menggunakan media konvensional. Dalam penggunaan teknologi pengajar 
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sebenarnya telah menggunakan media pembelajaran tetapi masih menggunakan 

media pembelajaran yang umum seperti video interaktif, dan powerpoint itupun 

hanya beberapa kali saja serta belum ada media lainnya terkhusus berbasis website.  

Hal ini menunjukkan bahwa minimnya media pembelajaran yang berbasis 

teknologi sehingga diartikan bahwa media pembelajaran yang diterapkan masih 

terbatas. Penelitian yang dilakukan di Wildfrid Laurier University tahun (1998) 

Canada (Surjono, 1999) mengemukakan bahwa penggunaan media website dalam 

pembelajaran pada pelajar terbukti lebih efisien waktu belajarnya dibanding pelajar 

klasikal, 80% pelajar tersebut berprestasi baik, serta 66% mereka tidak lagi perlu 

media cetak. Pembelajaran berbasis website adalah proses belajar dengan 

mahasiswa secara bersamaan berhubungan satu sama lain saat yang sama melalui 

internet. (Oktaviani & Ayu, 2021). 

Untuk itu dalam pelaksanaan perkuliahan Perawatan dan Perbaikan di 

Pendidikan Teknik Mesin UNSRI yang bersifat teori dan praktik diperlukannya alat 

bantu berupa media yang dapat mengefisiensi waktu, serta tetaplah dibutuhkannya 

kreativitas. Dengan adanya STEM Application berbasis website untuk mata kuliah 

Perawatan dan Perbaikan diharapkan dapat memudahkan mahasiswa dalam 

mengidentifikasi serta memahami perihal pengalaman dalam perawatan dan 

perbaikan.  

Penelitian ini penting karena dapat memberikan kesempatan bagi pengajar 

dalam memberikan pembelajaran yang optimal dan efektif, penggunaan bahan ajar 

STEM Application berbasis website dirasa lebih optimal untuk menunjang 

pembelajaran saat ini. Dengan adanya media bahan ajar seperti ini peserta didik 

dapat mempelajari serta menganalisis sendiri bahan ajar yang mereka butuhkan. 

dimanapun mereka berada tanpa harus menunggu kehadiran pendidik untuk 

menjelaskan materi tersebut. Maka berdasarkan pada latar belakang di atas serta 

keinginan maka peneliti memfokuskan tentang PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN BERBASIS STEM APPLICATION PADA PERKULIAHAN 

PERAWATAN DAN PERBAIKAN DI PENDIDIKAN TEKNIK MESIN UNSRI. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas maka disimpulkan identifikasi masalah 

sebagai berikut :  
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1) Lemahnya peserta didik dalam mengidentifikasi materi serta konsep 

Perawatan dan Perbaikan. 

2) Media pembelajaran yang digunakan masih dalam bentuk media 

konvensional. 

3) Penggunaan media berbasis teknologi hanya sebatas menggunakan 

media seperti powerpoint saja. 

4) Minimnya penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi 

terkhususnya media serupa website. 

1.3 Pembatasan Masalah 

Berdasarkan masalah yang timbul maka peneliti membuat Batasan masalah 

agar penelitian ini tidak meyimpang dari pembahasan. Adapun batasan masalahnya 

sebagai berikut : 

1) Media STEM Application yang akan dikembangkan adalah berbasis 

website. 

2) Berfokus pada mata kuliah Perawatan dan Perbaikan. 

3) Pokok materi pada media yang akan dikembangkan ini hanya sebatas 

mengenai pemeliharaan dan Perbaikan mesin indsutri. 

1.4 Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah di atas maka dapat dirumuskan 

permasalahannya yaitu bagaimana mengembangkan Media berbasis STEM 

Application pada Perawatan dan Perbaikan yang layak dan praktis? 

1.5 Tujuan Penelitian 

Dalam penelitian ini, ada tujuan yang hendak dicapai oleh peneliti. Adapun 

tujuan dari penelitian ini Mengetahui bagaimana kepraktisan dan kelayakan STEM 

Application dalam perkuliahan Perawatan dan Perbaikan. 

1.6 Manfaat Penelitian 

Hasil dari pada penelitian mengenai Media Pembelajaran STEM 

Application pada perkuliahan Perawatan dan Perbaikan di Pendidikan Teknik 

Mesin UNSRI ini diharapkan bisa memberikan manfaat sebagai berikut : 
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1.6.1 Bagi Peserta Didik 

a. Meningkatkan kemampuan belajar mahasiswa agar lebih mudah 

mengidentifikasi permasalahan serta proses perawatan dan perbaikan 

mesin. 

b. Menjadi sarana dalam peningkatan pemahaman mengenai perkuliahan 

Perawatan dan Perbaikan dengan media STEM Application. 

c. Peserta didik dapat belajar secara mandiri tanpa harus di damping pengajar 

mengenai Perawatan dan Perbaikan melalui STEM Application yang ada. 

1.6.2 Bagi Pendidik 

a. Meningkatkan motivasi pendidik untuk memanfaatkan teknologi seperti 

STEM Application dalam Perawatan dan Perbaikan sebagai media 

pembelajaran. 

b. Media ini dapat mengoptimalkan pendidik dalam melaksanakan 

pembelajaran yang membangun pengetahuan serta pemahaman terhadap 

perkuliahan Perawatan dan Perbaikan. 

c. Menambah pengetahuan bagi pendidik dalam mengembangkan media ajar.  

1.7 Produk yang diharapkan 

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah Media 

Pembelajaran berbasis website untuk menunjang perkuliahan Perawatan dan 

Perbaikan dengan spesifikasi STEM Application dengan komponen yang 

memungkinkan mudah dipelajari pembaaca serta dapat menarik perhatian mereka, 

karena materi yang disajikan bersifat inovatif, dan inovatif. 

1.8 Asumsi Pengembangan 

1) Mahasiswa dapat mengakses aplikasi secara mandiri dimana saja dan 

kapan saja menggunakan jaringan internet. 

2) Media Pembelajaran berbasis STEM Application ini mampu diakses 

menggunakan Personal Computer (PC), Notebook, Handphone. 

3) Validator yaitu dosen yang sudah berpengalaman dalam mengajar dan 

dipilih sesuai bidangnya, selain itu juga validator ahli media yang sudah 

cukup bernaung dalam bidang multimedia. 
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