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ABSTRAK 

 

APLIKASI PENDATAAN WARGA BERBASIS WEBSITE 

PADA KELURAHAN PLAJU DARAT PALEMBANG 

Oleh 

Ardito Reza Fahlivi 09010582024062 

Saat ini Kantor Kelurahan Plaju Darat berdasarkan permasalahan yang dijumpai 

di Kelurahan Plaju Darat dimana pendataan penduduk masih dilakukan secara 

manual yaitu dengan cara mengetiknya di microsoft word dan ada juga yang 

masih di tulis tangan, adapun kendala yang dihadapi adalah dengan banyaknya 

dokumen maka sering lupa dimana menyimpan dokumen word nya dan dari 

penulisan terlihat tidak rapi serta masih ada data penduduk yang terpisah dan ada 

yang belum lengkap sehingga menyulitkan pegawai dalam menulis data data 

penduduk yang ada di Kelurahan Plaju Darat. Dari permasalahan tersebut maka 

diperlukannya adanya suatu website yang tepat untuk mendata penduduk yang ada 

di Kelurahan Plaju Darat. Dari hasil penelitian dan hasil pengujian yang dilakukan 

oleh penulis, dapat disimpulkan bahwa aplikasi sudah sesuai dengan tujuan 

penelitian dan sesuai dengan kebutuhan dari Kantor Kelurahan Plaju Darat. 
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ABSTRACT 

 

WEBSITE-BASED CITIZEN DATA COLLECTION APPLICATION 

IN THE PLAJU DARAT PALEMBANG 

By 

Ardito Reza Fahlivi 09010582024062 

 

Currently, the Plaju Darat Subdistrict Office is based on the problems 

encountered in Plaju Darat Subdistrict where population data collection is still 

done manually, namely by typing it in Microsoft Word and some are still 

handwritten. The problem faced is that with so many documents they often forget 

where to store them. The word document looks sloppy from the writing and there 

is still separate population data and some of it is incomplete, making it difficult 

for employees to write population data in Plaju Darat sub-district. Due to this 

problem, it is necessary to have an appropriate website to record the population 

in Plaju Darat Village. From the research results and test results carried out by 

the author, it can be concluded that the application is in accordance with the 

research objectives and in accordance with the needs of the Plaju Darat District 

Office. 

 

Keywords: Application, Data Collection, Website, PHP, Web.. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi pada era globalisasi saat ini sudah 

banyak membawa perubahan dalam kehidupan masyarakat. Teknologi informasi 

menyampaikan banyak sekali keringanan untuk mendapatkan informasi, 

menolong menuntaskan kesibukan serta menyampaikan pelayanan yang maksimal 

pada pengguna. salah satu produk teknologi berita yang dipergunakan oleh banyak 

institusi baik swasta, pemerintahan maupun dalam bidang pendidikan yaitu sistem 

informasi. Sistem informasi ialah kombinasi dari empat bagian primer yang 

meliputi aplikasi, perangkat keras, infrastruktur dan asal daya terlatih. 

Penggunaan sistem informasi membantu pada aktivitas operasional instansi 

karena dengan adanya sistem informasi untuk mengelola data serta berita yang 

diperlukan lebih mudah dihasilkan (K. Pratama, 2014). 

Dari jurnal penelitian dengan judul Sistem Informasi Pengolahan Data 

Penduduk Berbasis Web Untuk Desa Persiapan Pajangan, penerapan dan 

penggunaan sistem informasi dapat mempermudah pemerintahan desa dalam 

pengolahan data penduduk dengan cepat dan tepat (suvandi & dkk, 2022). Juga 

dalam jurnal penelitian dengan judul Aplikasi pengolahan data penduduk 

berdasarkan kartu keluarga pada kelurahan kalianda kab. Lampung selatan 

berbasis WEB, yang menerangkan bahwa penggunaan aplikasi dapat membantu 

mempermudah pekerjaan pihak kelurahan dengan aplikasi berbasis web untuk 

kinerja yang lebih maksimal dan memiliki pengolahan data yang rapi, aman, dan 

terstruktur (Fadilah & dkk, 2019). Serta dalam jurnal penelitian yang berjudul 

Perancangan Sistem Informasi Pengelolaan Data Penduduk Kantor Kelurahan 

Sungai Lokan Kecamatan Sadu Berbasis Website, pemanfaatan sistem informasi 

pengelolaan kependudukan dapat membantu dan mengakomodir Ketua RT untuk 

mengisi data masing-masing warga di wilayahnya sehingga admin dapat melihat 
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rekap data-data tersebut pada tiap RT, berdasarkan kategori setiap tahunnya 

(Jumaida & Metra, 2023). 

Kelurahan Plaju Darat memiliki luas wilayah 33,70 Km
2
, yang dihuni oleh 

4.404 kepala keluarga dengan jumlah warga sebanyak 93.171 jiwa yang terdiri 

dari 45.416 jiwa penduduk laki-laki dan 45.318 jiwa penduduk wanita, serta 

memiliki 9 Rukun Warga (RW) dan 39 Rukun Tetangga (RT) (sumber: BPS, 

2020). Dari jumlah warga tersebut sangat berdampak pada beban kerja pegawai di 

Kelurahan Plaju Darat yang menjadi lebih banyak dan lebih berat, khususnya 

dalam melakukan pendataan warga, baik dalam proses pendataan kelahiran, data 

warga meninggal dan data warga yang pindah. Saat ini proses pendataan masih 

dilakukan secara manual, yakni melalui surat pengantar dari Ketua RT masing- 

masing kelurahan, yang kemudian barulah diinputkan kedalam sistem oleh 

pegawai kelurahan. Hal ini membuat proses pendataan menjadi sangat lambat 

karena jumlah pegawai kelurahan yang sangat terbatas, yang mana harus 

menginput data-data tersebut sehingga menyebabkan penumpukan antrian data 

yang harus diproses dan semakin memperlambat pendataan warga di Kelurahan 

Plaju Darat. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis membangun sebuah aplikasi 

yang dapat digunakan bagi kelurahan Plaju Darat, dengan memberdayakan dan 

memberikan akses bagi masing-masing Ketua RT untuk dapat membantu 

menginput data-data warganya masing-masing, khususnya dalam menginput data 

kelahiran, data warga meninggal dan data warga yang pindah, sehingga 

mempermudah dan mempercepat proses penginputan data, yang pada akhirnya 

akan meningkatkan akurasi data. Serta Admin dapat mengakses langsung hasil 

data tersebut dan Lurah dapat melihat serta mencetak laporan warga secara 

langsung dan cepat, maka penulis mengambil judul penelitian “Aplikasi 

Pendataan Warga Berbasis Website Pada Kelurahan Plaju Darat Palembang” 

dengan tujuan untuk mempermudah pengelolaan pendataan warga di Kelurahan 

Plaju Darat. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan hasil dari latar belakang di atas, Maka peneliti menyimpulkan 

permasalahan yang ada yaitu : 

1. Bagaimana membangun suatu aplikasi yang terintegrasi , yang bisa 

mengelola sistem pendataan warga secara terorganisasi. 

2. Bagaimana memperbaiki pendataan warga di kelurahan plaju darat 

Kota Palembang. 

 

1.3 Tujuan 

Tujuan dari proposal ini adalah mengembangkan dan menerapkan 

aplikasi pendataan warga berbasis web pada kelurahan plaju darat kota 

Palembang dengan tujuan sebagai berikut : 

1. Untuk meningkatkan efisiensi dan kecepatan pengolahan data warga 

di Kelurahan Plaju Darat Kota Palembang 

2. Meningkatkan aksesibilitas dan transparasi data warga di kelurahan 

plaju darat kota Palembang. 

3. Meningkatkan keamanan dan keakuratan pendataan warga melalui 

penggunaan teknologi informasi. 

 

1.4 Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan projek 

akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Meningkatkan efisiensi dalam proses pendataan warga, karena 

memaksimalkan peranan masing-masing Ketua RT yang tinggal dekat 

dengan warganya, sehingga mempermudah dalam proses penginputan 

data warga. 

2. Meningkatkan keamanan dan integrasi data melalui sistem pendataan 

berbasis website, dimana data disimpan dalam satu server yang sama, 

sehingga mempermudah dalam proses pencarian dan pemanggilan 

data warga. 
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3. Mempercepat akses informasi pendataan warga khususnya dalam 

proses pembuatan laporan. 

 

1.5 Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini, penulisan memberikan Batasan masalah dalam 

aplikasi Pendataan Warga Berbasis Website ini diantaranya sebagai 

berikut : 

1. Dalam penelitian ini penulis fokus pada pendataan warga pada 

kelurahan Plaju Darat 

2. Aplikasi yang dibangun dalam bentuk website dengan bahasa 

pemrograman PHP dan menggunakan database MySQL. 

3. Hasil output berupa laporan mengenai warga, data kelahiran, data 

warga meninggal, data warga pindah dan data pendatang. 
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