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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan (1) memperoleh hasil analisis kebutuhan media 

pembelajaran menulis puisi berbasis VideoScribe menurut guru dan siswa kelas X 

IPS MAN 1 Baturaja, (2) merancangan media pembelajaran menulis puisi 

berbasis VideoScribe siswa kelas X IPS MAN 1 Baturaja, (3) mendeskripsikan 

hasil validasi ahli terhadap desain media pembelajaran menulis puisi berbasis 

VideoScribe siswa kelas X IPS MAN 1 Baturaja yang dikembangkan. Metode 

penelitian dan pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

pengembangan dengan menggabungkan pendapat ahli yakni Borg & Gall (dalam 

Sugiyono, 2019) dengan Alessi & Trollip (2001). Teknik pengumpulan data 

dalam penelitian ini adalah wawancara, kuesioner dan lembar validasi ahli. 

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah wawancara serta 

analisis data kuesioner dan data validasi ahli dengan menggunakan skala Likert. 

Validasi dilakukan oleh tiga validator ahli yang menilai aspek kelayakan materi, 

media, dan bahasa. Hasil yang diperoleh berdasarkan validasi tersebut adalah pada 

aspek kelayakan materi media ini dinyatakan sangat valid dengan persentase skor 

96,66%. Aspek kelayakan media dinyatakan sangat valid dengan persentase skor 

sebanyak 90,76%. Aspek kelayakan bahasa dikategorikan sangat valid dengan 

persentase skor sebanyak 84%. Berdasarkan hasil validasi tersebut, dapat 

disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran menulis puisi berbasis 

VideoScribe pada siswa kelas X IPS MAN 1 Baturaja dikategorikan sangat valid. 

Kata Kunci: media pembelajaran, menulis puisi, VideoScribe 
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Abstract 

The aim of this study is (1) to obtain a learning design media needed in poetry 

writing based on Videoscribe according to teacher and the tenth grades of social 

students in MAN 1 Baturaja, (2) to design the learning design media in poetry 

writing based on Videoscribe to the tenth grades of social students in MAN 1 

Baturaja, (3) to describe the experts validation results toward the learning design 

in poetry writing based on Videoscribe to the tenth grades of social students in 

MAN 1 Baturaja that was developed. The research and development methods used 

in this research is a development method by combining expert opinions, namely 

Borg & Gall (in Sugiyono, 2019) with Alessi & Trollip (2001). The data collection 

technique that was used in this research are interview, questionnaire and expert 

validation sheet. The validation was carried out by three expert validators who 

assessed the aspects of the suitability of the material, media and language. The 

result obtained based on this validation were that the feasibility aspects of this 

media material were declared very valid with a score percentage of 96.66%. The 

media feasibility aspect was declared very valid with a score percentage of 

90.76%. The language feasibility aspect is categorized as very valid with a score 

percentage of 84%. Based on the validation results, it can be concluded that the 

development of the learning design media in poetry writing based on VideoScribe 

towards the tenth grades of social students in MAN 1 Baturaja is categorized as 

very valid. 

Keywords: learning design, poetry writing, VideoScribe 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Guru bukan lagi satu-satunya sumber informasi dan pengetahuan dalam proses 

pembelajaran karena kemajuan teknologi dalam pendidikan. Munculnya teknologi 

internet memungkinkan siswa untuk berpartisipasi aktif dalam mempelajari materi 

baru di luar apa yang diajarkan guru. Selain itu, kemajuan teknologi di bidang 

pendidikan memungkinkan pelaksanaan proses pembelajaran berlangsung tidak 

hanya secara langsung di kelas tetapi juga secara virtual atau jarak jauh. Media 

pembelajaran yang dapat membantu dalam mencapai tujuan pembelajaran 

diperlukan untuk mencapai proses pembelajaran. 

VideoScribe merupakan salah satu media pembelajaran berbasis audio visual, 

yaitu perpaduan antara media audio dan video. VideoScribe ini berbentuk video 

animasi pembelajaran yang digerakkan oleh tangan pada sebuah papan atau white 

board. Untuk meningkatkan minat siswa pada konten yang disajikan dan 

meningkatkan pemahaman, VideoScribe juga dapat menampilkan campuran 

beberapa item di layar, seperti teks, suara, atau gambar. Agar lebih melibatkan 

siswa dan memastikan materi dipahami, Munandar (2018: 25) menggambarkan 

VideoScribe sebagai video yang menampilkan animasi tangan bergerak di papan 

tulis atau papan tulis dan menyajikan objek dalam bentuk suara, teks, atau gambar 

yang ditampilkan di layar. 

Salah satu keunggulan dari VideoScribe adalah seseorang akan mendapatkan 

cara kondisi belajar terbaik saat penyajian materi menggabungkan media audio 

dan visual secara bersamaan dibandingkan hanya menggunakan audio saja atau 

hanya gambar saja. Media VideoScribe mampu menyajikan bahan ajar dengan 

sederhana sehingga memudahkan dalam memahami materi yang disampaikan. 

Selain itu, media yang dihasilkan oleh VideoScribe ini dapat diakses kapan pun 

dan di mana pun.   Oleh sebab itu, media VideoScribe merupakan media yang bisa 

dipilih sebagai upaya mengatasi kesulitan belajar. Kondisi ini berlaku untuk 
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seluruh pembelajaran, termasuk pembelajaran bahasa Indonesia materi menulis 

puisi. 

Keterampilan menulis merupakan salah satu dari keterampilan berbahasa 

selain menyimak, berbicara, dan membaca. Keempat aspek ini menjadi satu 

kesatuan utuh dalam pencapaian pembelajaran. Hal ini sejalan dengan pernyataan 

Tarigan (2008: 1) yang menyatakan bahwa keterampilan berbahasa yang terdapat 

dalam kurikulum sekolah memiliki empat aspek, yaitu menyimak (listening), 

berbicara (speaking), membaca (reading), dan menulis (writing). Keterampilan 

menulis menjadi hal terpenting baik bagi kehidupan sehari-hari maupun dalam 

pembelajaran. Bagi kehidupan sehari-hari, keterampilan menulis berfungsi 

sebagai alat komunikasi secara tidak langsung. Sedangkan bagi pembelajaran, 

keterampilan menulis merupakan aspek penting serta paling sulit di antara ketiga 

keterampilan berbahasa lainnya. Hal ini dikarenakan keterampilan menulis 

memerlukan wawasan yang luas agar dapat menulis gagasan yang akan 

diungkapkan. Untuk menulis itu sendiri diperlukan latihan yang banyak agar 

menghasilkan tulisan yang bermakna, terutama jika ingin menulis karya sastra 

seperti puisi. 

Keterampilan menulis puisi merupakan suatu keterampilan menulis kreatif 

yang bersifat produktif-kreatif, yaitu pembelajaran yang menyebabkan siswa 

mampu memproduksi karya dalam bentuk puisi. Menulis puisi menjadi salah satu 

bentuk apresiasi sastra yang harus dikuasai oleh siswa. Dalam menulis puisi 

memerlukan kemampuan khusus, seperti kemampuan memilih diksi, mengolah 

kata sehingga menjadi kalimat indah yang memiliki makna, dan masih banyak 

lagi. Untuk itu diperlukan latihan khusus agar dapat menciptakan karya puisi yang 

indah. Di dalam penelitian ini, peneliti memilih pembelajaran bahasa Indonesia 

materi menulis puisi karena terdapat di dalam kurikulum 2014 SMA kelas X, 

yaitu pada Kompetensi Dasar 4.17 “Menulis puisi dengan memperhatikan unsur-

unsur pembangunnya” dengan dua indikator. Indikator yang pertama adalah 

4.17.1 “Menulis puisi berdasarkan ungkapan perasaan”, serta indikator yang 

kedua adalah 4.17.2 “Menulis puisi berdasarkan berita yang didengar atau 

dibaca”. Selama mengikuti proses pembelajaran terutama pembelajaran daring 
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yang saat ini sedang diberlakukan karena adanya pandemi COVID-19 ini, siswa 

dan guru mengalami banyak kesulitan dalam melaksanakan proses belajar 

mengajar, salah satunya pada pembelajaran menulis puisi. Dalam pembelajaran 

menulis puisi, banyak masalah yang dihadapi oleh siswa dan guru. 

Hal ini dibuktikan dari hasil wawancara yang dilakukan oleh peneliti terhadap 

Puja, siswa kelas X IPS MAN 1 Baturaja pada tanggal 2 Juni 2021. Temuan 

wawancara mengungkapkan adanya masalah dalam pembelajaran bahasa 

Indonesia baik sebelum dan selama pandemi. Kurangnya media pembelajaran 

yang melengkapi gaya belajar siswa adalah masalahnya. Peneliti juga mengamati 

bahwa siswa kesulitan menghasilkan puisi dengan tema tertentu ketika 

mempelajari materi bahasa Indonesia untuk penulisan puisi. Hal ini disebabkan 

oleh fakta bahwa siswa harus menggunakan banyak bahasa yang sesuai dengan 

tema ketika menulis puisi. Karena kosakata mereka yang terbatas, siswa merasa 

sulit untuk menulis puisi ketika diberi tema yang menurut mereka tidak menarik. 

Selain itu, narasumber mengungkapkan bahwa guru secara eksklusif mengirim 

file PowerPoint melalui WA Group, melakukan analisis dan diskusi kelompok. 

Kurangnya metode dan media pembelajaran yang sesuai menyebabkan tujuan 

pembelajaran menulis puisi belum terwujud. 

Dari beberapa permasalahan tersebut, dapat diketahui bahwa pembelajaran 

menulis puisi di MAN 1 Baturaja memerlukan media pembelajaran yang dapat 

memberikan motivasi belajar kepada siswa. Media pembelajaran yang dapat 

digunakan adalah media pembelajaran berbasis VideoScribe. Hal ini dikarenakan 

media pembelajaran berbasis VideoScribe ini mampu menyajikan materi dalam 

bentuk video animasi yang dinilai dapat memberikan daya Tarik siswa dalam 

pembelajaran sehingga memudahkan siswa dalam memahami materi yang 

dijelaskan. Oleh karena itu, peneliti melakukan pengembangan media dengan 

judul “Pengembangan Media Pembelajaran Menulis Puisi Berbasis VideoScribe 

pada Siswa Kelas X IPS MAN 1 Baturaja”. 

Kebaharuan yang dihadirkan dalam penelitian ini adalah media VideoScribe 

yang dikembangkan berupa materi-materi tentang menulis puisi, contoh naskah 

puisi, animasi yang digunakan, video, soal, hingga audio yang digunakan 
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merupakan hasil buatan peneliti. Selain itu, peneliti menggunakan kamus berisi 

diksi pilihan yang dapat digunakan siswa sebagai referensi diksi saat menulis 

puisi. Selain itu, untuk membantu siswa dan guru di sekolah, media yang 

digunakan juga dibuat berdasarkan temuan analisis kebutuhan. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan informasi latar belakang di atas, permasalahan dalam penelitian 

ini dapat dinyatakan sebagai berikut. 

1) Bagaimana kebutuhan media pembelajaran menulis puisi berbasis 

VideoScribe menurut guru dan siswa kelas X IPS MAN 1 Baturaja? 

2) Bagaimana rancangan media pembelajaran menulis puisi berbasis 

VideoScribe siswa kelas X IPS MAN 1 Baturaja? 

3) Bagaimana hasil validasi ahli terhadap desain media pembelajaran menulis 

puisi berbasis VideoScribe siswa kelas X IPS MAN 1 Baturaja yang 

dikembangkan? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini adalah 

sebagai berikut. 

1) Memperoleh hasil analisis kebutuhan media pembelajaran menulis puisi 

berbasis VideoScribe menurut guru dan siswa kelas X IPS MAN 1 

Baturaja. 

2) Merancangan media pembelajaran menulis puisi berbasis VideoScribe 

siswa kelas X IPS MAN 1 Baturaja. 

3) Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap desain media pembelajaran 

menulis puisi berbasis VideoScribe siswa kelas X IPS MAN 1 Baturaja 

yang dikembangkan. 
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1.4 Manfaat Penelitian  

1.4.1 Manfaat Teoretis 

Secara teoritis, penelitian ini berkontribusi pada pemahaman yang lebih baik 

tentang bagaimana media pembelajaran dikembangkan. Dalam hal ini, khususnya 

pembuatan media pembelajaran menulis puisi berbasis VideoScribe siswa kelas X 

IPS MAN 1 Baturaja. Hasil dari proses validasi media pembelajaran menulis puisi 

dengan VideoScribe dapat berguna dalam memberikan referensi teori untuk 

pengembangan materi tersebut lebih lanjut. 

 

1.4.2 Manfaat Praktis 

Penelitian pengembangan media ini diharapkan akan membantu siswa, guru, 

dan lembaga pendidikan belajar bagaimana menulis puisi dengan cara yang 

bermanfaat. 

1) Bagi Siswa 

Penelitian ini diharapkan dapat mengembangkan kemampuan siswa 

dalam keterampilan menulis puisi, sehingga siswa tidak lagi merasa 

kesulitan untuk menuangkan ide ke dalam tulisan. 

2) Bagi Guru 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memudahkan guru dalam 

memberikan pembelajaran keterampilan menulis puisi dengan 

menggunakan media pembelajaran VideoScribe, sehingga pembelajaran 

dapat lebih menyenangkan dan dimengerti oleh siswa. 

3) Bagi Sekolah 

Hasil dari penelitian ini yaitu menghasilkan produk berupa media 

pembelajaran audio-visual berbasis VideoScribe yang dapat digunakan di 

MAN 1 Baturaja dalam pembelajaran Bahasa Indonesia pada materi menulis 

puisi siswa kelas X IPS. Apabila penelitian ini berhasil, maka produk yang 

dihasilkan juga dapat digunakan oleh sekolah-sekolah lainnya. 
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