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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan ada pengaruh penggunaan meme sebagai 

media pembelajaran terhadap minat belajar peserta didik kelas X di SMA Negeri 4 

Palembang dan mengidentifikasi faktor-faktor yang menjadi pendorong dan penghambat 

penggunaan meme sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan minat belajar 

peserta didik kelas X di SMA Negeri 4 Palembang. Metode yang digunakan pada 

penelitian ini adalah metode penelitian eksperimen. Desain penelitian eksperimen yang 

digunakan adalah True Experimental Design dengan pendekatan Posttest-Only Control 

Design. Adapun populasi yang ditujukan pada penelitian ini adalah peserta didik kelas X 

di SMA Negeri 4 Palembang dan untuk pengambilan sampel sendiri menggunakan 

pendekatan simple random sampling sehingga didapatkan sampel peserta didik kelas X.C 

sebagai kelas eksperimen dan peserta didik kelas X.F sebagai kelas kontrol. Untuk 

pengumpulan data penelitian dilakukan menggunakan instrumen angket, observasi, dan 

wawancara dengan teknik analisis data menggunakan skor evaluasi minat belajar dan 

pendekatan analisis data kualitatif. Pada uji-t didapatkan hasil thitung sebesar 39,79 dan 

ttabel sebesar 1,69 yang dapat disimpulkan bahwa Ha diterima yang bermakna bahwa 

terbukti adanya pengaruh penggunaan meme sebagai media pembelajaran terhadap minat 

belajar peserta didik kelas X di SMA Negeri 4 Palembang. Adapun saran dalam penelitian 

ini adalah persiapan, edukasi, sosialisasi, dan penerapan penggunaan meme sesuai budaya 

dan materi yang relevan dengan kondisi peserta didik. 

Kata Kunci: Meme, Minat Belajar, Eksperimen 
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ABSTRACT 
 

This research aims to prove that there is an influence of the use of memes as a learning 

medium on the learning interest of class 4 Palembang. The method used in this research 

is an experimental research method. The experimental research design used was True 

Experimental Design with a Posttest-Only Control Design approach. The population 

addressed in this research was class for data collection, research was carried out using 

questionnaires, observations and interviews with data analysis techniques using learning 

interest evaluation scores and a qualitative data analysis approach. In the t-test, the 

results obtained were tcount of 39.79 and ttable of 1.69, which can be concluded that Ha 

was accepted, which means that it is proven that there is an influence of the use of memes 

as a learning medium on the learning interest of class X students at SMA Negeri 4 

Palembang. The suggestions in this research are preparation, education, socialization, 

and application of the use of memes according to culture and material that is relevant to 

the students' conditions. 

Keyword: Meme, Interest to learn, Experiment 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Perkembangan zaman saat ini terjadi perubahan dalam penggunaan media 

pembelajaran yang sangat signifikan. Berawal penggunaan media sebagai alat 

bantu, kemudian berkembang menjadi sebuah alat komunikasi stimulus untuk 

menarik minat belajar sehingga proses pembelajaran dapat mencapai tujuan yang 

ingin dicapai.  

Media pembelajaran yang memiliki peran dalam menunjang proses 

pembelajaran menjadi suatu sarana bagi tenaga pengajar maupun peserta didik 

untuk menerima, menyampaikan, dan mengembangkan informasi berupa materi 

pembelajaran yang nantinya dapat diterapkan dikehidupan sehari-hari. 

Media pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik    

akan menciptakan suasana kelas yang aktif dan kondusif. Peserta didik akan lebih   

mudah menyerap materi yang disajikan dan terdorong untuk aktif berinteraksi 

dengan baik antara guru maupun dengan peserta didik lainnya. Sehingga dengan 

adanya media pembelajaran dapat meningkatkan keterampilan belajar peserta 

didik seperti bertanya – jawab, berdiskusi, belajar kelompok, dan sebagainya 

(Hukma Salmin et al., 2015).  

Media pembelajaran interaktif seperti gambar digital, poster digital, video 

digital, dll. Berbagai macam media interaktif inilah yang disebut dengan 

multimedia pembelajaran. Multimedia secara terminologis adalah kombinasi 

berbagai media seperti teks, gambar, suara, animasi, video dan lain-lain secara 

terpadu dan sinergis melalui perangkat komputer atau peralatan elektronik lain 

untuk mencapai tujuan tertentu (Dwi Surjono, 2017). 

Dengan adanya berbagai macam ide kreatif dan inovatif di internet muncul 

media pembelajaran baru seperti meme mengenai materi pembelajaran. Meme 
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berkembang sebagai media pembelajaran baru dan bisa digunakan sebagai salah 

satu alternatif media pembelajaran. 

Meme dapat menjadi inovasi yang kreatif dan efisien. Tentu saja meme 

berkaitan dengan mata pelajaran sekolah. Selama ini sudah banyak aplikasi 

maupun software yang membantu mendesain dan membuat meme di komputer, 

bahkan membuat meme juga sudah bisa dibuat di handphone. Media meme dipilih 

karena familiar bagi pelajar serta mudah untuk ditemukan, karena sudah terdapat 

di internet dan media sosial sehingga meme dalam Pendidikan bukanlah suatu hal 

yang asing (Gemilang et al., 2021). Maka dari itu media pembelajaran meme yang 

memberikan solusi media pembelajaran yang mudah, praktis, dan mampu 

dikembangkan dengan berbagai macam teknologi namun media pembelajaran 

diperlukan kreativitas dan literasi yang sangat baik. Terlebih meme merupakan 

salah satu bentuk penyebaran ide dan aspirasi.  

Meme terbukti pernah memberikan dampak yang baik dalam meningkatkan 

minat belajar ataupun partisipasi belajar peserta didik. Hal ini dibuktikan dengan 

salah satu penelitian yang telah dilakukan oleh Rahma Mulia Parahita Alwi 

dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Meme Komik dan Mind Mapping 

Terhadap Partisipasi Peserta didik SMA Negeri 1 Sentolo” menyatakan bahwa 

“Terdapat pengaruh yang positif dan signifikan serta simultan penggunaan media 

meme komik dan media mind mapping terhadap partisipasi peserta didik Kelas 

XI SMA N 1 Sentolo”. 

Hal ini menandakan adanya pengaruh yang kuat dan positif antara penggunaan 

media meme komik terhadap partisipasi peserta didik kelas XI SMA N 1 Sentolo. 

Dari partisipasi peserta didik tersebut dapat terlihat dengan meningkatnya 

partisipasi peserta didik maka minat belajar peserta didik pun meningkat. Namun 

walaupun telah terdapat penelitian yang telah dilakukan namun masih terdapat 

beberapa sekolah dan tenaga pengajar yang belum menerapkan media 

pembelajaran berupa meme. Hal ini dikarenakan belum tersebar luasnya media 

pembelajaran berupa meme ini ke guru-guru secara sepenuhnya. Pada penelitian 

sebelumnya membahas mengenai pengaruh penggunaan media meme terhadap 
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partisipasi peserta didik kelas XI SMA dimana partisipasi merupakan salah satu 

bagian dari minat belajar sedangkan pada penelitian ini peneliti ingin membahas 

mengenai pengaruh meme sebagai media pembelajaran terhadap minat (dalam 

keseluruhan indikator minat) peserta didik pada mata Pelajaran ekonomi di kelas 

X SMA.  

Hal ini didukung dengan observasi awal oleh peneliti di SMA Negeri 4 

Palembang yang dimana SMA Negeri 4 Palembang merupakan salah satu 

sekolah unggulan yang ada di kota Palembang dan merupakan sekolah yang 

memiliki akreditasi A (amat baik). Hal ini dituturkan oleh salah satu guru mata 

pelajaran ekonomi di SMA Negeri 4 Palembang yakni Ibu SL, S.Pd yang 

menyatakan bahwa “Pada kelas X di SMA Negeri 4 Palembang belum 

menerapkan media pembelajaran meme itu dikarenakan belum adanya 

keterampilan untuk menggunakan media meme tersebut terlebih kurikulum yang 

digunakan pada kelas X di SMA Negeri 4 Palembang adalah kurikulum merdeka 

yang dimana lebih menekankan pada tugas proyek”. Ditambah menurut 

penuturan dari Wakil Kepala Sekolah SMA Negeri 4 Palembang yakni Ibu SH, 

S.Pd menyatakan bahwa “Pembelajaran di SMA Negeri 4 Palembang mengarah 

kepada penggunaan teknologi informasi dan komunikasi dimana hal ini didukung 

dengan tersedianya perangkat dan fasilitas yang tersedia mulai guru-guru yang 

mulai dilatih untuk membuat pembelajaran lebih menarik dan terkoneksi dengan 

teknologi informasi dan komunikasi. Selain itu peserta didik diberikan proyek 

dan pembelajaran menggunakan Poster, Media visual, dll. Ditambahkan fasilitas 

sekolah sudah lengkap dengan adanya proyektor, layar proyektor, dan sarana 

audio yang mempuni”. 

Dengan adanya permasalahan bahwa pada kelas X di SMA Negeri 4 

Palembang belum menggunakan media meme dan digunakan nya juga kurikulum 

merdeka yang berbasis tugas proyek. Ditambah dengan sarana dan prasarana 

yang memungkinkan untuk melakukan suatu eksperimen apakah media meme 

sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan minat belajar. Hal ini menjadi 

kesempatan peneliti untuk melakukan penelitian dengan judul Pengaruh meme 
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sebagai media pembelajaran terhadap minat belajar peserta didik pada mata 

pelajaran ekonomi kelas X di SMA Negeri 4 Palembang. Adapun kebaharuan 

dari penelitian ini adalah dimana penelitian ini merupakan penelitian eksperimen 

dan untuk topik yang diangkat mengenai meme di mata Pelajaran ekonomi 

dimana meme sebagai media pembelajaran lebih banyak dan lebih mudah 

ditemukan di mata Pelajaran Sejarah. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dibahas dan dipaparkan di atas, maka 

dapat diperoleh beberapa permasalahan penelitian terkait dengan latar belakang 

dan judul penelitian yang diajukan. Permasalahan penelitian tersebut terdiri dari: 

a. Apakah ada pengaruh penggunaan meme sebagai media pembelajaran 

terhadap minat belajar peserta didik kelas X di SMA Negeri 4 

Palembang? 

b. Faktor-faktor apa saja yang menjadi pendorong dan penghambat 

penggunaan meme sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan 

minat belajar peserta didik kelas X di SMA Negeri 4 Palembang? 

1.3. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan penelitian yang diangkat oleh penulis maka tujuan 

penelitian yang dilakukan oleh penulis adalah sebagai berikut: 

a. Untuk membuktikan ada pengaruh penggunaan meme sebagai media 

pembelajaran terhadap minat belajar peserta didik kelas X di SMA 

Negeri 4 Palembang. 

b. Untuk mengidentifikasi faktor-faktor yang menjadi pendorong dan 

penghambat penggunaan meme sebagai media pembelajaran untuk 

meningkatkan minat belajar peserta didik kelas X di SMA Negeri 4 

Palembang. 

1.4. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari hasil penelitian yang nantinya akan dijalankan adalah 

sebagai berikut: 
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a. Manfaat Teoritis 

Sebagai bentuk pengembangan dan inovasi dalam menggunakan media 

pembelajaran yang mampu meningkatkan minat belajar peserta didik. 

b. Manfaat Praktis 

• Bagi Peserta didik, dapat menjadi media pembelajaran baru 

yang mampu diminati dan dipahami oleh peserta didik secara 

aktif. 

• Bagi Guru, dapat menjadi referensi untuk strategi pembelajaran 

dan menjadi media pembelajaran yang menarik bagi guru dan 

peserta didik. 

• Bagi pembaca, menjadi sebuah teori dan pemahaman baru 

mengenai peranan meme sebagai media pembelajaran. 
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