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ABSTRAK  

Pengembangan E-LKM materi rekayasa pembelajaran digital telah dilakukan dan 

diterapkan dalam pembelajaran mata kuliah pengelolaan kelas digital Pendidikan 

Kimia Universitas Sriwijaya. Pengembangan dilakukan dengan menggunakan 

metode 4D (Define, Design, Development, dan Dissesminate). Data dikumpulkan 

melalui wawancara, angket, walkthrough, dan tes. Tahap evaluasi dalam penelitian 

ini terdiri dari analisis kelayakan, analisis kepraktisan peserta didik, dan analisis 

keefektifan. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan E-LKM berbasis 

project based learning materi rekayasa pembelajaran digital yang valid, praktis, dan 

efektif. Subjek dalam penelitian ini adalah mahasiwa pendidikan kimia angkatan 

2021 yang mengambil mata kuliah pengelolaan kelas digital. Hasil Penelitian 

menunjukan bahwa kevalidan desain adalah 0,9 dengan kategori sangat baik dan 

ahli materi 0,857 dengan kategori sangat baik. Skor Kepraktisan E-LKM pada tahap 

development testing 1 adalah 89% dengan kategori sangat praktis. Efektifitas yang 

terukur pada tahap development testing 2 sebesar 0,74 dengan kategori tinggi. 

Dengan demikian, produk berupa E-LKM berkualitas tinggi sehingga dapat 

diterapkan dalam pembelajaran mata kuliah pengelolaan kelas digital.  

Kata kunci: E-LKM, project based learning, rekayasa pembelajaran digital 

 

ABSTRACT 

The development of E-LKM on digital learning engineering materials has been 

carried out and applied in learning digital class management courses in Chemistry 

Education at Sriwijaya University. The development was conducted using the 4D 

method (Define, Design, Development, and Dissesminate). Data were collected 

through interviews, questionnaires, walkthroughs, and tests. The evaluation stage 

in this study consists of feasibility analysis, learner practicality analysis, and 

effectiveness analysis. This research aims to develop E-LKM based on project-

based learning of digital learning engineering material that is valid, practical, and 

effective. The subjects in this study were 2021 chemistry education students who 

took digital classroom management courses. The results showed that the validity of 

the design was 0.9 with a very good category and the material expert was 0.857 

with a very good category. The E-LKM Practicality score at the development testing 

1 stage is 89% with a very practical category. The effectiveness measured at the 

development testing 2 stage was 0.74 with a high category. Thus, the product in the 

form of E-LKM is of high quality so that it can be applied in learning digital 

classroom management courses. 

Keywords: E-LKM, project based learning, digital learning engineering 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang   

 Era Globalisasi maupun revolusi industri 4.0 merupakan bagian dari 

majunya teknolgi di abad ke-21 saat ini. Pada periode ini, kehidupan manusia 

mengalami transformasi mendasar yang berbeda dengan zaman sebelumnya. 

Perubahan tersebut tercermin dalam pertumbuhan teknologi informasi yang cepat 

dan kemajuan otomasi, di mana pekerjaan mulai beralih ke mesin, termasuk mesin 

produksi dan komputer (Wijaya, dkk., 2016). Bagi masyarakat saat ini 

membutuhkan teknologi informasi dalam melakukan berbagai aktifitas, sehingga 

mengalami perkembangan yang pesat. Teknologi mempermudah pelaksanaan tugas 

dan mengurangi waktu yang diperlukan. Dampak dari penggunaan teknologi ini 

tentu saja dapat terasa di berbagai sektor, termasuk dalam bidang pendidikan. Raja 

& Nagasubramani (2018) menjelaskan bahwa teknologi dalam pendidikan 

memiliki empat peran utama, yaitu sebagai bagian integral dari kurikulum, sebagai 

sistem penyampaian instruksional, sebagai alat bantu instruksi, dan sebagai sarana 

untuk meningkatkan pembelajaran. Pemanfaatan smartphone dan internet yang 

seimbang serta optimal akan membawa kemajuan dalam bidang pendidikan sejalan 

dengan proses pembelajaran di lingkungan sekolah (Mulyati & Evendi, 2020).  

Pengajaran tradisional akan digantikan oleh bahan pengajaran digital karena 

kenyamanan dan popularitas internet. Di Tengah perubahan mode pembelajaran, 

pemerintahan telah banyak berusaha dalam berinvestasi penelitian dan 

pengembangan platform pengajaran digital (Lin, dkk., 2017). Pembelajaran digital 

atau online disebut juga Elektronik Pembelajaran atau E-Learning (Arikarani, dkk., 

2021). Pada dasarnya media teknologi komputer dan jaringan diterapkan dalam 

pembelajaran termasuk pembelajaran sinkronus dan asinkronus. Berdasarkan sudut 

pandang yang berbeda, definisi pembelajaran digital juga berbeda-beda. Definisi 

yang paling representatif adalah definisi yang dikemukakan oleh American Society 

of Training and Educatio (ASTD),  pembelajaran digital merupakan pembelajaran 
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yang menerapkan media digital untuk pembelajaran. Media digital dapat berupa 

internet, komputer, siaran satelit, kaset audio, kaset video, dan televisi (Lin, dkk., 

2017). Berdasarkan analisis Arikarani & Amirudin (2021) manfaat pembelajaran 

digital mencakup pemahaman kondisi pembelajaran bagi siswa dan guru yang 

terlatih dalam menggunakan media pembelajaran online, pengembangan strategi 

pembelajaran online, penerapan sistem pembelajaran yang mendukung, dan 

menciptakan layanan pendidikan yang lebih bermutu, efisien, dan berkompetitif. 

Dalam konteks pembelajaran di era digital, sangat penting untuk 

menyajikan materi pembelajaran dengan cara yang menarik dan memiliki unsur 

kebaruan (Afif, 2019). Penyampaian materi menggunakan teknologi dapat 

dilakukan berbagai langkah, salah satunya adalah melalui penggunaan E-LKM 

(Elektronik Lembar Kerja Mahasiswa). E-LKM merupakan lembar kerja berformat 

digital yang berisi materi atau tugas yang perlu diselesaikan oleh mahasiswa. 

Permatasari & Retno (2021) menjelaskan bahwa manfaat E-LKM adalah membantu 

mahasiswa belajar secara terarah dan menjadi media kegiatan pembelajaran yang 

mendukung dosen dalam menjalankan proses pembelajaran jarak jauh. Beberapa 

keunggulan dari penggunaan E-LKM menurut Lathifah, dkk., (2021) meliputi 

kemudahan penggunaan, praktis, fitur-fitur menarik, terdapat penyajian materi, 

video pembelajaran, tautan, audio, dan berbagai jenis soal. 

Lulusan dari Program Studi Pendidikan Kimia diharapkan memiliki 

penguasaan dalam bidang ilmu kimia dan pendidikan, profesionalisme yang tinggi, 

serta kreativitas yang baik dalam peran mereka sebagai pengajar, peneliti, dan 

pengelola pendidikan. Untuk mencapai tujuan ini, diperlukan sebuah model 

pembelajaran untuk kreativitas peserta didik yakni model pembelajaran project 

based learning. Pradita (2015) mencatat bahwa menggunakan model ini dapat 

meningkatkan kreativitas dan prestasi belajar siswa. Hal ini disebabkan oleh 

keterlibatan aktif peserta didik dalam menyerap materi maupun menguasai konsep, 

serta memberikan peluang untuk dapat berpikir secara kritis dan kreatif dengan 

proyek yang dikerjakan. 

Mata kuliah pengelolaan kelas digital merupakan salah satu mata kuliah 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Sriwijaya. Mata kuliah ini 
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mempelajari pengelolaan kelas yang diselengarakan secara digital atau dalam 

jaringan. Mata kuliah ini bertujuan agar mahasiswa mengetahui pengelolaan kelas 

digital, mampu merekayasa dan menciptakan lingkungan pembelajaran digital, 

serta mampu memanfaatkan teknologi digital secara efektif, aktif, dan kolaboraif. 

Secara teoretis, mahasiswa mempelajari tentang konsep-konsep dan prinsip-prinsip 

pembelajaran pada kelas digital, pemanfaatan teknologi digital yang aman dan etis, 

mendesain perencanaan pembelajaran di kelas digital, dan evaluasi pembelajaran 

digital. Secara praktik, mahasiswa melakukan praktikum menggunakan berbagai 

aplikasi learning management system (LMS). Melalui LMS memungkinkan 

kolaborasi antara dosen dan mahasiswa dalam mengakses materi perkuliahan yang 

diberikan (Fitriani, 2020). 

Hasil wawancara dosen pengampu mata kuliah pengelolaan kelas digital di 

Program Studi Pendidikan Kimia Universitas Sriwijaya pada materi rekayasa 

pembelajaran digital bahwa bahan ajar yang digunakan hanya buku ajar serta belum 

memiliki instrumen untuk kemampuan mahasiswa yang valid, praktis, dan efektif 

sehingga mahasiswa belum memiliki langkah kerja yang struktur dan masih 

mencari bahan ajar lainnya. Dari data hasil angket pra penelitian mahasiswa 

Angkatan 2021 Program Studi Pendidikan Kimia yang tengah mengikut mata 

kuliah pengelolaan kelas digital, diketahui bahwa sebanyak 94,9% mahasiswa 

menjawab membutuhkan akan bahan ajar lain selain bahan ajar yang diberikan oleh 

dosen.  

Berdasarkan permasalahan di atas, upaya yang dilakukan peneliti adalah 

membuat E-LKM berbasis project based learning materi rekayasa pembelajaran 

digital pada mata kuliah pengelolaan kelas digital yang diharapkan membantu 

dosen sebagai instrumen kemampuan mahasiswa terhadap materi yang diberikan 

dan menjadi panduan mahasiswa dalam mempelajari materi. E-LKM yang 

dikembangkan menggunakan web Topworksheet. Topworksheet merupakan situs 

yang dapat digunakan untuk mengolah berkas menjadi lebih interaktif, sehingga E-

LKM dapat menampilkan video, audio, dan mahasiswa dapat menggunakannya 

secara interaktif yaitu, mengetik, menggeser, memilih opsi jawaban, dan mengisi 

isian singkat. Berdasarkan pertimbangan diatas, peneliti mengajukan inovasi 
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pengembangan dengan judul “Pengembangan E-LKM Berbasis Project Based 

Learning Materi Rekayasa Pembelajaran Digital Pendidikan Kimia 

Universitas Sriwijaya”. 

1.2 Rumusan Masalah  

 Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana cara 

mengembangkan E-LKM berbasis project based learning materi rekayasa 

pembelajaran digital Pendidikan Kimia Universitas Sriwijaya yang valid, praktis, 

dan efektif?  

1.3 Tujuan Penelitian  

 Dengan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah menghasilkan 

E-LKM berbasis project based learning materi rekayasa pembelajaran digital 

Pendidikan Kimia Universitas Sriwijaya yang valid, praktis, dan efektif. 

1.4 Manfaat Penelitian  

 Diharapkan penelitian ini dapat memberikan manfaat sebagai berikut:  

1. Bagi Mahasiswa  

Dapat dimanfaatkan sebagai lembar kerja mata kuliah pengelolaan kelas digital 

materi rekayasa pembelajaran digital.  

2. Bagi Dosen  

Dapat dimanfaatkan sebagai alternatif bahan ajar dan berperan sebagai 

instrumen evaluasi dalam proses pembelajaran.  

3. Bagi Program Studi  

Dapat menambah bahan ajar berupa lembar kerja berbasis digital di lingkungan 

Program Studi. 

4. Bagi peneliti lain 

Dapat menjadi rujukan dan panduan bagi peneliti lain dalam menjalankan 

penelitian yang memiliki relevansi. 
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