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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media diorama dengan tema
suasana kota Palembang yang valid dan praktis pada anak usia (5-6) tahun Di TK
Elektrina Palembang. Dalam pengembangannya menggunakan gabungan model
pengembangan Rowntree dan evaluasi Tessmer. Model pengembangan Rowntree
terdiri dari tiga tahap yaitu tahap perencanaan, pengembangan, dan evaluasi. Pada
tahap evaluasi formatif terdiri dari empat tahap, yaitu self evaluation, expert
review, one-to-one evaluation, small group evaluation. Teknik pengumpulan data
menggunakan Walkthrough,observasi, wawancara, dan dokumentasi. Hasil expert
review dari analisis data walkthrough diperoleh nilai rata-rata hasil validasi ahli
materi dan ahli media adalah 3,74 berkategori sangat valid. Valid berarti media
diorama dari segi materi telah tepat sesuai dengan kurikulum PAUD 2013, sesuai
dengan kebutuhan dan perkembangan anak usia (5-6) tahun, sesuai dengan
langkah-langkah penggunaan media diorama, dan telah tepat sesuai dengan
manfaat pengembangan media terhadap pembelajaran. Dan dari segi media telah
tepat sesuai dengan tampilan desain media dan sesuai dengan keindahan media
diorama. Hasil observasi penggunaan media diorama dengan tema suasana kota
Palembang pada tahap one-to-one evaluation dan small group evaluation
diperoleh persentase rata-rata sebesar 91,2% berkategori sangat praktis. Praktis
berarti media diorama dengan tema suasana kota Palembang dapat menarik
perhatian anak dalam belajar tentang kota Palembang, mudah digunakan anak usia
(5-6) tahun baik secara individu maupun kelompok. Kelemahanmedia diorama
dengan tema suasana kota Palembang yaitu kurang miripnya bentuk media
diorama dengan bentuk aslinya sehingga sebaiknya ditambahkan gambar yang
menerangkan empat objek miniatur bangunan bersejarah di kota Palembang pada
media diorama untuk memperjelas bentuk aslinya.

Kata Kunci: Pengembangan media diorama, Kota Palembang, Anak usia (5-6)
tahun

Xiv
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ABSTRACT

This study aims to develop a diorama media with the theme of Palembang city
atmosphere is valid and practical in children aged (5-6) years old In kindergarten
Elektrina Palembang. In its development use a combination of Rowntree's
development model and Tessmer's evaluation. The Rowntree development model
consists of three stages: planning, development and evaluation. The formative
evaluation phase consists of four stages: self evaluation, expert review, one-to-
one evaluation, small group evaluation. Technique of data collection using
Walkthrough, observation, interview, and documentation. The result of expert
review of walkthrough data analysis obtained the average value of validation
results of expert material and media experts is 3.74 category is very valid. Valid
means that the material diorama medium is accurate in accordance with the
curriculum of early childhood 2013, according to the needs and development of
the child (5-6) years old, in accordance with the steps of media usage of
dioramas, and is appropriate in accordance with the benefits of media
development on learning. And in terms of media has exactly in accordance with
the appearance of media design and in accordance with the beauty of the media
diorama. The result of observation of the use of diorama media with the theme of
Palembang city atmosphere in the one-to one evaluation stage and small group
evaluation obtained an average percentage of 91.2 % with very practical
category. Practical means diorama media with the theme of Palembang city
atmosphere can attract the attention of children in learning about the city of
Palembang, easy to use children aged (5-6) years old either individually or in
groups. The weakness of diorama media with the theme of Palembang city
atmosphere is less like the shape of the diorama media with the original form so it
should be added a picture explaining the four objects of miniature historic
buildings in the city of Palembang on the media diorama to clarify the original
form.

Keywords:Development of diorama media, Palembang city, Children age (5-6)
years old

XV
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Anak adalah anugrah yang terindah dan amanah yang diberikan oleh Allah
SWT untuk setiap orang tua. Setiap anak memiliki perkembangan dan
pertumbuhanyang berbeda antara yang satu dengan yang lainnya dan mempunyai
keunikan tersendiri. Menurut Departemen Kesehatan R1 (2005) yang dikutip oleh
Sudarna (2014: 148), mengemukakan bahwa proses tumbuh kembang anak juga
mempunyai prinsip-prinsip yang saling berkaitan antara lain, perkembangan
merupakan hasil proses kematangan dan pembelajaran serta pola perkembangan
dapat diramalkan, maksudnya terdapat persamaan pola perkembangan bagi setiap
anak. Perkembangan berlangsung dari tahapan umum ke tahapan spesifik dan
berkesinambungan.

Oleh sebab itu, perkembangan dan pertumbuhan anak berlangsung secara
berkesinambungan yang pada umumnya tingkat perkembangan dan pertumbuhan
anak tetap berjalan sesuai pada tahap-tahapnya. Agar anak mencapai tingkat
perkembangan yang optimal, dibutuhkan keterlibatan orang tua, pendidik, orang
dewasa lainnya untuk memberikan stimulus berupa pendidikan dan pembelajaran
yang baik secara konsisten melalui pembiasaan dan terus-menerus.

Kartini (2014: 200) mengatakan Pendidikan Anak Usia dini (PAUD)
merupakan tempat belajar sekaligus tempat bermain. Dalam pembelajarannya
anak diajarkan mengenal aturan, disiplin, tanggung jawab, menyesuaikan diri
dengan lingkungannya, berempati dengan temannya, dan berlatih kerja sama
dengan cara bermain.

Menurut Sujiono (2016: 6) bahwa pendidikan anak usia dini merupakan
salah satu bentuk penyelenggaraan pendidikan yang menitikberatkan pada
peletakan dasar ke arah pertumbuhan dan perkembangan fisik (koordinasi motorik
halus dan kasar, kecerdasan (daya pikir, daya cipta, kecerdasan emosi, kecerdasan

spiritual), sosial-emosional (sikap dan perilaku serta beragama), bahasa
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dankomunikasi, sesuai dengan keunikan dan tahap-tahap perkembangan yang
dilalui komunikasi, sesuai dengan keunikan dan tahap-tahap perkembangan yang
dilalui anak usia dini.

Berbagai aspek perkembangan yang dapat dikembangkan dalam
pembelajaran di Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) yaitu nilai moral dan agama,
sosial-emosional, kognitif, bahasa, fisik-motorik, dan seni. Sikap dan perilaku
serta beragama merupakan salah satu nilai-nilai yang perlu dikembangkan dalam
pendidikan berkarakter. Menurut Maulida (2016: 32-34) nilai pendidikan
berkarakter terdiri dari religus, jujur, toleransi, sikap disiplin, kerja keras, kerja
keras, kreatif, mandiri, demokratis, rasa ingin tahu, semangat kebangsaan,
menghargai prestasi, cinta tanah air, bersahabat dan komunikatif, cinta damai,
gemar membaca, peduli lingkungan, peduli sosial, dan tanggung jawab.

Rasa cinta tanah air merupakan salah satu sikap dalam pendidikan
berkarakter yang sangat penting untuk dikembangkan dalam pembelajaran
anakusia dini.Rasa cinta tanah air ini dapat ditumbuhkan pada anak melalui
pembelajaran pengenalan mengenai sejarah setempat atau tempat tinggal anak
tersebut seperti sejarah Kota Palembang. Hal ini dapat membuat anak menjadi
semangat untuk menambah wawasanakan pentingnya mengetahui dan
melestarikan budaya setempat.Hal ini senada dengan teori Vygotsky yang
mengemukakan bahwa kemampuan kognitif anak berasal dari relasi sosial dan
dipengaruhi latar belakang sosiokultural. Kebudayaan vyang terdiri dari
kepercayaan, nilai-nilai budaya, pengetahuan, dan hubungan yang terstruktur yang
dikembangkan melalui sistem-sistem simbol seperti bahasa lisan dan tulisan.
Kebudayaan meliputi setting fisik, seperti gedung-gedung dan jalan-jalan serta
objek-objek seperti mainan, TV, komputer (Mutiah, 2016: 74).

Dalam proses pembelajaran di PAUD ada banyak faktor yang
mempengaruhi tercapainya tujuan pembelajaran yaitu pendidik, peserta didik,
lingkungan. Terutama strategi pembelajaran yang dilakukan oleh pendidik untuk
menunjang keberhasilan belajar peserta didik yaitu menggunakan kompetensi,
indikator tujuan sesuai rentang usia anak ,pendekatan, metode, model, media, dan

materi yang baik serta kesesuaian dengan keadaan lingkungan. Menurut
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Asmariani (2016: 26), bahwa di dalam suatu lembaga pendidikan harus
menyiapkan media-media yang tepat dan cocok untuk diterapkan di anak-anak,
karena media yang tepat akan sangat membantu lembaga tersebut dalam mencapai
suatu tujuan yang telah ditetapkan bersama. Sehingga pendidik harus kreatif
dalam membuat media-media pembelajaran yang inovatif agar pembelajaran yang
berlangsung menyenangkan bagi anak dan tidak membosankan.

Berdasarkan observasi yang telah dilakukan di beberapa Taman Kanak-
Kanak khususnya pada anak usia (5-6) tahun di kota Palembang. Pada observasi
pertama dilakukan di PAUD Kartika Mojopahit Palembang pada tanggal 22-24
Januari 2018 dengan narasumber Ibu Mega Anggraini dan jumlah anak di kelas B
terdiri dari 15 anak. Selanjutnya observasi kedua dilakukan di TK Elektrina
Palembang pada tanggal 12-15 Februari 2018 dengan narasumber Ibu Naziah dan
jumlah anak di kelas B1 terdiri dari 15 anak. Kemudian observasi ketiga
dilakukan di TK Islam Noor Salam Palembang pada tanggal 19-21 Februari 2018
dengan narasumber Ibu Lisnawati dan jumlah anak di kelas B terdiri dari 20 anak.

Secara umum hasil pengamatannya saat pembelajaran di PAUD Kartika
Mojopahit Palembang, TK Elektrina Palembang, dan TK Islam Noor Salam
Palembang bahwa guru hanya menggunakan media berupa gambar yang dicetak,
terkadang menggambar di papan tulis tentang tema yang akan di pelajari dan
dibantu dengan lembar kerja peserta didik (LKPD). Sehingga terdapat 40% anak
tidak memperhatikan gurunya menjelaskan pembelajaran dan sibuk sendiri
bermain lalu 60% anak lainnya memperhatikan gurunya menjelaskan
pembelajaran.Hal ini dikarenakan kurangnya media yang digunakan dalam proses
pembelajaran tersebut pada anak. Guru lebih banyak ceramah dan anak banyak
sekali dituntut mengerjakan tugas. Sehingga anak jenuh dan kurang tertarik dalam
belajar karena gurunya lebih aktif dalam pembelajaran dan tidak berpusat pada
anak.

Kemudian dari hasil wawancara mengenai pembelajaran tema Negaraku
dengan cakupan tema tentangkota Palembang, guru kelas tersebut tidak memiliki
media khusus untuk mengenalkan kota Palembang. Pada PAUD Kartika

Mojopahit Palembang menggunakan gambar untuk mempelajari tentang kota

3



Universitas Sriwijaya

Palembang seperti, gambar Jembatan Ampera pada saat pengenalan Jembatan
Ampera, gambar pempek, dan bisa membawa langsung makanan khas Palembang
yaitu Pempek ke dalam kelas. Pada TK Elektrina Palembang menggunakan
kalender lama yang ada gambar tentang kota Palembang. Pada TK Islam Noor
Salam menggunakan plastisin, gambar tentang kota Palembang yang di print out.
Materi kegiatan belajarnya biasanya menggambar, mewarnai, menempel kolase,
menghitung gambar Jembatan Ampera, gambar Sungai Musi, gambar Masjid
Agung, dan membentuk pempek dari playtisin.

Perlunya media merupakan salah satu solusi dari masalah di atas, media
yang harus diberikan dalam hal ini yakni media tiruan berupa media diorama
dengan tema suasana kota Palembang agar anak lebih tertarik dan termotivasi
dalam belajar tentang kota Palembang. Menurut Weranti (2017: 34), media
diorama adalah suatu media tiga dimensi yang menggambarkan kondisi nyata
dengan skala kecil tertentu. Karena media tersebut merupakan model tiruan yang
menyerupai keadaan aslinya namun dalam bentuk miniatur. Media diorama
tersebut penggunaannya dibuat seperti permainan sehingga dapat dibongkar
pasang lalu disusun kembali. Menurut Suyadi (2016: 12) mengatakan salah satu
prinsip dalam pendidikan anak usia dini adalah belajar melalui bermain atau
bermain sambil belajar. Melalui permainan anak diajak untuk bereksplorasi dan
memanfaatkan mengenai benda di sekitarnya.

Berdasarkan dari hasil wawancara dengan guru kelas di PAUD Kartika
Mojopahit Palembang, TK Elektrina Palembang, dan TK Islam Noor Salam
Palembang, guru-guru di TK tersebut sangat setuju dengan dikembangkan media
pembelajaran khususnya media diorama dengan tema suasana kota Palembang.
Peneliti memilih TK Elektirna Palembang untuk melakukan penelitian uji coba
produk yang akan dikembangkan karena berdasarkan analisis kebutuhan pada saat
observasi pra penelitian dari segi media di TK Elektrina Palembang sangat kurang
terfasilitasi media pembelajaran tentang kota Palembang.

Dengan semakin banyak media pembelajaran yang bervariasi dapat
memotivasi anak untuk belajar menjaga dan melestarikan tempat bersejarah di

Kota Palembang.Hal tersebut senada dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh



Universitas Sriwijaya

Darajati, P.,yang berjudul”’Pengembangan Media Diorama Lingkungan (Dolan)
Sebagai Pembelajaran IPS kelas Ill SDN Tahunan”, bahwa media Diorama
lingkungan (Dolan) pada materi lingkungan alam dan lingkungan buatan kelas 11l
SDN Tahunan Yogyakarta layak digunakan dalam pembelajaran IPS berdasarkan
hasil akhir validasi materi yaitu memperoleh rata-rata skor 4,47 dengan Kriteria
sangat baik. Hasil validasi media akhir, mendapat rata-rata 4,1 dengan Kkriteria
sangat baik. Hasil penilaian praktisi, memperoleh skor 4,1 dengan kriteria sangat
baik. Hasil uji coba lapangan, mendapat skor rata-rata 4,2 dengan Kriteria sangat
baik. Peneliti tersebut juga menyarankan bahwa media Diorama Lingkungan
(DOLAN) dapat ditingkatkan lagi dalamsegi fungsi sesuai kebutuhan.

Berdasarkan identifikasi masalah dan penelitian diatas, maka dari itu
peneliti  bermaksud menindaklanjuti  penelitian tersebut dengan judul
“Pengembangan Media Diorama dengan Tema Suasana Kota Palembang untuk
Anak Usia (5-6) Tahun Di TK Elektrina Palembang”.

1.2 Rumusan masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah penelitian ini,
sebagai berikut :

1. Bagaimanakah mengembangkan produk media diorama dengan tema suasana
kota Palembang untuk anak usia (5-6) tahun di TK Elektrina Palembang yang
valid?

2. Bagaimanakah mengembangkan produk media diorama dengan tema suasana
kota Palembang untuk anak usia(5-6) tahun di TK Elektrina Palembang yang

praktis?

2.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini, sebagai
berikut :
1. Untuk mengembangkan media diorama dengan tema suasana kota Palembang
untuk anak usia (5-6) tahun di TK Elektrina Palembangyang valid.



14

Universitas Sriwijaya

Untuk mengembangkan media diorama dengan tema suasana kota Palembang
untuk anak usia (5-6) tahun di TK Elektrina Palembang yang praktis.
Manfaat

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara
teoritis dan praktis sebagai berikut:
Manfaat teoritis
Diharapkan dapat memberikan manfaat bagi pengembangan teori ilmu
pendidikan.
Manfaat Praktis
Adapun manfaat praktis dari hasil penelitian ini, sebagai berikut:
Bagi anak dapat menambah wawasan tentang pengenalan objek-objek
bersejarah yang terdapat dipusat kota Palembang, dengan mempelajari objek-
objek bangunan bersejarah di kota Palembang maka dapat menumbuhkan rasa
untuk menjaga kotanya dengan melestarikan bangunan bersejarah kota
Palembang.
Bagi guru dapat memberikan pengetahuan baru tentang pengembangan media
pembelajaran khususnya media diorama dengan tema suasana kota
Palembang.
Bagi lembaga pendidikan sebagai bahan masukan untuk meningkatkan proses
pembelajaran yang lebih kreatif dan inovatif agar hasil belajar anak lebih baik
melalui pengembangan variasi media pembelajaran.
Bagi peneliti selanjutnya dapat dijadikan sebagai acuan dan referensi apabila

melakukan penelitian yang sejenis.
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