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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENULIS TEKS 

BIOGRAFI MENGGUNAKAN APLIKASI CAPCUT PADA  

SISWA KELAS X SMA NEGERI 20 PALEMBANG 
  

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan pengembangan media pembalajaran 

menulis teks biografi menggunakan aplikasi CapCut pada siswa kelas X SMA Negeri 

20 Palembang. Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan 

(Research and Development). Model yang digunakan dalam penelitian ini adalah model 

pengembangan Aleesi & Trollip. Media pembelajaran menulis teks biografi 

menggunakan aplikasi CapCut pada siswa kelas X SMA Negeri 20 Palembang 

dikembangkan berdasaran hasil analisis kebutuhan guru dan siswa. Berdasarkan 

analisis kebutuhan, guru dan siswa menyatakan butuh terhadap media pembelajaran 

menulis teks biografi menggunakan aplikasi CapCut. Langkah selanjutnya adalah 

mengembangkan konsep awal produk dengan membuat flowcharts dan storyboard, dan 

mempersiapkan rancangan media. Kemudian produk diuji validasi oleh oleh ahli terdiri 

atas ahli materi, ahli bahasa dan ahli media.  Hasil dari validasi materi diperoleh 

persentase 88% dengan kategori sangat valid, untuk validasi bahasa diperoleh 

persentase 82% dengan kategori sangat valid dan untuk validasi media diperoleh 

persentasi 92% dengan kategori sangat valid. Media pembelajaran ini dinyatakan layak 

untuk di uji coba dengan catatan revisi seuai saran. Selanjutnya produk di uji 

kepraktisan kepada siswa dengan metode one to one yang diberikan kepada tiga siswa 

dengan kategori berkemampuan, tinggi, sedang dan rendah, hasil dari uji kepraktisan 

dinyatakan bahwa media sangat praktis dengan hasil persentas siswa 98%, 94% dan 

90%. 
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ABSTRACT 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Pengembangan media pembelajaran di Indonesia terus mengalami 

peningkatkan mengikuti perkembangan teknologi dan komunikasi di era serba 

digital saat ini. Dalam dunia pendidikan, kemajuan teknologi memiliki pengaruh 

yang membuat sistem dalam pendidikan harus menyesuaikan dengan kemajuan 

teknologi tersebut. Teknologi dalam bidang pendidikan dapat diartikan sebagai 

“bagaimana memanfaatkan teknologi untuk kegiatan pembelajaran”. Teknologi 

memiliki peran penting dalam pendidikan, dengan memanfaatkan perangkat 

seperti smartphone, komputer, dan laptop untuk memudahkan siswa mengakses 

materi pembelajaran dalam bentuk interaktif dengan mudah (Mokalu, et al. 2022). 

 Permasalahan yang sering terjadi di dunia pendidikan adalah lemahnya 

proses pembelajaran. Dalam proses kegiatan belajar mengajar, siswa lebih banyak 

belajar secara teori yang hanya berfokus pada buku cetak. Teori yang dipelajari 

siswa pun kurang diterapkan dalam kehidupan sehari-hari. Mengikuti 

perkembangan teknologi saat ini, sebuah standar kompetensi dalam pembelajaran 

telah ditetapkan. Standar tersebut ialah pembelajaran harus berfokus kepada 

siswa, bukan lagi terhadap guru. Guru dituntut memiliki kemampuan belajar yang 

kreatif dan inovatif dalam melakukan pembelajaran. Dengan memanfaatkan 

teknologi, pembuatan media pembelajaran untuk siswa menjadi inovatif.  

 Pada saat proses belajar mengajar, kemampuan siswa dalam menerima 

pembelajaran bergantung pada media pembelajaran yang guru gunakan. Siswa 

akan merasa bosan jika guru menggunakan media pembelajaran yang kurang 

beragam di dalam kelas. Hal itu membuat siswa tidak memperhatikan 

pembelajaran sebab sulit menerima materi yang diajarkan guru.  

 Salah satu media pembelajaran berbantu teknologi yang dapat digunakan 

adalah video pembelajaran. Media pembelajaran yang menggunakan video dapat 

membantu proses pembelajaran terutama pada mata pelajaran bahasa Indonesia 

materi teks biografi. Melalui video, siswa mempunyai pengalaman langsung 

dengan melihat tayangan video yang guru tampilkan. Media audio visual berupa 

video yang digunakan sebagai media pembelajaran memiliki fungsi untuk 

menarik perhatian dan minat siswa. Banyak sekali aplikasi yang dapat digunakan 



2 

 

dalam smartphone untuk membuat video animasi. Dalam penelitian ini bantuan 

aplikasi yang digunakan adalah CapCut. CapCut merupakan aplikasi yang mudah 

digunakan dan memiliki banyak fitur menarik (Theresia & Ayu, 2023). Aplikasi 

CapCut dapat membuat video tanpa biaya, dan bekerja dengan semua jenis 

ponsel, sehingga hal tersebut menjadi kelebihan dari aplikasi CapCut. 

 Berdasarkan hal tersebut, peneliti melakukan wawancara kepada Ibu Sri 

Suratmi, S.Pd., sebagai guru Bahasa Indonesia kelas X SMA Negeri 20 

Palembang. Dalam wawancara yang dilakukan pada tanggal 2 Agustus 2023, Ibu 

Sri Suratmi, S.Pd., mengatakan bahwa pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas 

cenderung monoton dan kurang menarik perhatian siswa sebab media 

pembelajaran yang digunakan hanya mengandalkan buku cetak. Media 

pembelajaran buku cetak yang digunakan sering kali mengalami kendala sebab 

ada beberapa siswa yang tidak kebagian buku maupun secara tidak sengaja lupa 

membawa buku ke sekolah sehingga tidak bisa menyimak pembelajaran dengan 

baik. Selain kendala, media pembelajaran menggunakan buku cetak ini juga 

memiliki kelemahan, Ibu Sri Suratmi, S.Pd., mengatakan bahwa penggunaan 

media pembelajaran yang hanya menggunakan buku cetak membuat 

pembelajaran di kelas terasa membosankan sebab siswa hanya berfokus pada 

tulisan materi yang ada di buku saja. Hal itu juga membuat hasil belajar siswa 

tidak mengalami peningkatan yang signifikan. Kurangnya media pembelajaran 

yang digunakan dan minimnya pengetahuan guru tentang penggunaan media 

pembelajaran seringkali membuat permasalahan di atas cenderung terjadi. 

Peneliti juga melakukan wawancara kepada salah satu siswa kelas X SMA Negeri 

20 Palembang yang mengatakan bahwa pembelajaran di kelas cenderung itu-itu 

saja sehingga tidak memberikan pengalaman yang mengesankan.  

 Melalui pernyataan di atas, peneliti menarik kesimpulan bahwa kegiatan 

belajar mengajar di kelas masih monoton dan kurangnya inovasi guru dalam 

mengembangkan media pembelajaran sehingga siswa merasa bosan terhadap 

pembelajaran. Dari hasil wawancara tersebut maka peneliti menggunakan aplikasi 

CapCut sebagai media pembelajaran Bahasa Indonesia materi teks biografi kelas 

X SMA Negeri 20 palembang. Pengembangan media pembelajaran menggunakan 

aplikasi CapCut ini perlu dilakukan agar siswa memiliki suasana pembelajaran 

baru di kelas yang tidak monoton, inovatif, dan dapat menarik perhatian siswa 

sehingga mampu meningkatkan hasil belajar siswa. Aplikasi CapCut ini sangat 
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popular di kalangan remaja saat ini, sehingga ketika menggunakan aplikasi 

CapCut sebagai media pembelajaran, siswa tidak akan asing lagi mendengar 

nama aplikasi tersebut. Aplikasi CapCut juga sangat mudah digunakan sehingga 

guru yang belum pernah membuat media pembelajaran tidak akan merasa 

kesulitan. Selain itu, aplikasi CapCut menyediakan kualitas video yang jernih 

sehingga membuat nilai tambah dalam hal visual.  

 Dalam penelitian ini materi pelajaran Bahasa Indonesia yang digunakan 

adalah teks biografi yang terdapat pada KD 3.14 dan 4.14 serta KD 3.15 dan 4.15. 

Akan tetapi, KD yang akan digunakan dalam penelitian ini hanya KD 3.15 yang 

menganalisis aspek makna dan kebahasaan dalam teks biografi dan KD 4.15 yang 

menceritakan kembali isi teks biografi baik lisan maupun tulis. Penggunaan KD 

ini dibatasi sebab keterbatasan peneliti dan juga keterbatasan waktu. 

Pengembangan media pembelajaran materi teks biografi belum pernah 

dikembangkan di SMA Negeri 20 Palembang. Hal ini menjadi alasan peneliti 

memilih sekolah tersebut sebagai objek penelitian. 

 Pengembangan media pembelajaran menggunakan aplikasi CapCut ini 

sudah cukup banyak digunakan. Penelitian yang relevan dengan penelitian ini 

adalah penelitian yang dilakukan oleh Safitri & Jamilah pada tahun 2021 yang 

berjudul “Pengembangan Media Video Pembelajaran Menganalisis Teks 

Prosedur Menggunakan Aplikasi CapCut pada Kelas XI MAN 2 Yogyakarta”. 

Hasil dari penelitian tersebut menunjukkan bahwa media pembelajaran melalui 

aplikasi CapCut sebagai alat bantu dalam pembelajaran adalah valid, hal ini 

ditunjukankan dari hasil validasi ahli media yang memperoleh skor 63 dengan 

kategori sangat baik, sedangkan ahli materi memperoleh skor 45 dengan kategori 

sangat baik. Penelitian relevan lainnya juga pernah dilakukan oleh Salahuddin, 

Aprimadedi, & Nurizati pada tahun 2023 dengan judul “Pengembangan Video 

Pembelajaran Berbasis Aplikasi CapCut Terhadap Keterampilan Membaca Teks 

Puisi Siswa Kelas VIII di SMPN 29 Kabupaten Tebo”. Hasil dari penelitian 

tersebut memperoleh tingkat kevalidan 100% dari aspek media, 70% dari aspek 

materi dan 97,1% dari aspek bahasa yang artinya video pembelajaran pada 

penelitian ini dikatakan layak digunakan oleh guru dan siswa.  
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Penelitian lain pernah dilakukan oleh Rina pada tahun 2023 dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Menulis Teks Prosedur Berbasis Video 

Animasi CapCut pada Peserta Didik Kelas XI SMA Negeri 20 Palembang.” Hasil 

penelitian tersebut menunjukkan bahwa pengembangan media menggunakan 

CapCut layal digunakan dalam pembelajaran menulis teks prosedur dengan hasil 

persentase validasi ahli media 90,58%, vadasi ahli materi 91,66% dan hasil 

validasi ahli bahasa 94%. Terdapat persamaan dan perbedaan dalam penelitian ini 

dan penelitian relevan di atas. Persamaan dalam penelitian ini dan penelitian 

relevan di atas adalah sama-sama menggunakan aplikasi CapCut sebagai 

pengembangan media pembelajaran. Perbedaan antara penelitian ini dan 

penelitian relevan di atas adalah materi pembelajaran yang dikembangkan, subjek 

dalam penelitian dan peneliti melakukan tahap penelitian sampai uji kepraktisan 

siswa. Dalam penelitian ini isi materi yang dikembangkan peneliti adalah teks 

biografi yang memuat contoh menulis teks biografi dengan mengikuti kaidah 

kebahasaan dan juga struktur teks biografi. Selain itu, peneliti juga menambahkan 

langkah-langkah menggunakan aplikasi CapCut pada media pembelajaran yang 

dikembangkan. Langkah-langkah menggunakan aplikasi CapCut tersebut 

ditambahkan sebab terdapat tugas kelompok yang mengharuskan siswa untuk 

membuat tugas menceritakan kembali teks biografi secara lisan menggunakan 

aplikasi CapCut. 

 Berdasarkan uraian permasalahan di atas, maka peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Menulis Teks Biografi Menggunakan Aplikasi CapCut pada Siswa Kelas X SMA 

Negeri 20 Palembang” sebab berdasarkan penelitian yang relevan, pengembangan 

media pembelajaran menggunakan aplikasi CapCut dikategorikan layak untuk 

dikembangkan. 
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1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap media 

pembelajaran menulis Teks Biografi menggunakan aplikasi CapCut pada 

siswa kelas X SMA Negeri 20 Palembang? 

2. Bagaimana rancangan media pembelajaran menulis Teks Biografi 

menggunakan aplikasi CapCut pada siswa kelas X SMA Negeri 20 

Palembang? 

3. Bagaimana hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran menulis Teks 

Biografi menggunakan aplikasi CapCut pada siswa kelas X SMA Negeri 

20 Palembang? 

4. Bagaimana hasil uji kepraktisan penggunaan media pembelajaran menulis 

teks biografi menggunakan aplikasi CapCut pada siswa kelas X SMA 

Negeri 20 Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini 

adalah sebagai berikut. 

1. Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap media 

pembelajaran menulis Teks Biografi menggunakan aplikasi CapCut pada 

siswa kelas X SMA Negeri 20 Palembang. 

2. Menghasilkan rancangan media pembelajaran menulis Teks Biografi 

menggunakan aplikasi CapCut pada siswa kelas X SMA Negeri 20 

Palembang. 

3. Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap desain media pembelajaran 

menulis Teks Biografi menggunakan aplikasi CapCut pada siswa kelas X 

SMA Negeri 20 Palembang. 

4. Mengetahui kepraktisan penggunaan media pembelajaran menulis teks 

biografi menggunakan aplikasi CapCut pada siswa kelas X SMA Negeri 

20 Palembang. 

 

 



6 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

 Hasil peneltian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara 

teoretis maupun secara praktis. 

1. Manfaat Teoretis 

 Secara teoretis penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan 

berupa teori dan materi mengenai materi teks biografi yang media 

pembelajarannya dikembangkan dengan aplikasi Capcut. Dari penelitian ini 

peneliti juga mengharapkan bahwa hasil penelitian ini dapat membantu pembaca 

untuk digunakan sebagai bahan referensi untuk penelitian ke depannya. 

2. Manfaat Praktis 

 a. Bagi Siswa 

Bagi siswa hasil dari penelitian ini diharapkan dapat membantu 

siswa dalam memehami materi pembelajaran teks biografi dengan 

mudah melalui media pembelajaran menggunakan aplikasi 

CapCut.  

 b. Bagi Guru 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan motivasi 

kepada guru agar memanfaatkan teknologi sebagai media 

pembelajaran. Khususnya dalam menggunakan aplikasi CapCut. 

Aplikasi Capcut ini dapat dikembangkan guru menjadi media 

pembelaaran yang kreatif dan inovatif sehingga kegiatan belajar 

mengajar tidak menjadi monoton. 

 c. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan masukan 

untuk melengkapi sarana dan prasarana belajar dalam menunjang 

peningkatan kualitas hasil belajar siswa dan memberikan 

sumbangan yang baik bagi sekolah dalam rangka perbaikan 

pembelajaran, khususnya dalam pembelajaran menulis teks 

biografi. 
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