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ABSTRAK 

Penelitian ini memiliki tujuan yaitu mengembangkan media video pembelajaran 

geometri datar untuk anak usia (5-6) tahun yang valid dan praktis. Penelitian ini 

dilakukan dengan menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development or Production, 

Implementation or Delivery and Evaluation) yang dikombinasikan dengan 

modifikasi evaluasi formatif Tessmer. Teknik pengumpulan data dan analisis pada 

penelitian ini menggunakan walkthrough dan observasi. Pada tahap expert review, 

hasil validasi oleh ahli materi yaitu sebesar 91% (kategori sangat valid) dan hasil 

validasi oleh ahli media yaitu sebesar 95% (kategori sangat valid). Hasil rata-rata 

dari kedua validasi ahli materi dan media tersebut yaitu sebesar 93% atau dapat 

dinyatakan sangat valid. Pada tahap one-to-one evaluation dengan jumlah anak 

sebanyak 3 orang anak didapat hasil observasi sebesar 89% (kategori sangat 

praktis), sementara pada tahap small group evaluation dengan jumlah anak 

sebanyak 9 orang anak didapat hasil observasi sebesar 96% (kategori sangat 

praktis). Hasil rata-rata dari kedua tahap observasi tersebut adalah sebesar 92,5% 

atau dapat dinyatakan sangat praktis. Berdasarkan hasil dari semua tahap yang 

dilakukan, dengan ini dapat dikatakan media video pembelajaran geometri datar 

untuk anak usia (5-6) tahun yang dikembangkan pada penelitian ini sangat valid 

dan praktis, sehingga dapat diaplikasikan dan digunakan pada proses belajar 

mengajar. 

 

Kata Kunci: Media Video Pembelajaran, Geometri Datar, Anak Usia Dini. 
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ABSTRACT 

The purpose of this research is to develop a valid and practical learning media in 

form of a video about flat geometric shapes for children of (5-6) years old. This 

research is conducted using Research & Development (R&D) method in 

conjunction with ADDIE (Analysis, Design, Development or Production, 

Implementation or Delivery and Evaluation) model and modification of Tessmer 

formative evaluation. Data gathering and analysis in this research are using 

walkthrough and observation technique. At the stage of expert review, validation 

by the material expert resulted on 91% (in category of very valid) and validation 

by the media expert resulted on 95% (in category of very valid). The mean validity 

of the two results from the material and media expert resulted on 93% or it can be 

stated that it is very valid. At the stage of one-to-one evaluation with 3 children, the 

observation resulted on 89% (in category of very practical), while at the stage of 

small group evaluation with 9 children, the observation resulted on 96% (in 

category of very practical). The mean of the two observation results is 92,5% or it 

can be stated that it is very practical. Based on the results of all conducted stages, 

it can be stated that the learning media in form of a video about flat geometric 

shapes for children of (5-6) years old developed in this research is verily valid and 

practical, thus it is applicable and usable in the teaching and learning process. 

 

Keywords: Learning Video Media, Flat Geometric Shapes, Early Childhood. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 Latar Belakang 

Hal yang terbilang sangat penting yang harus dilakukan untuk anak usia dini 

yaitu diberikan pendidikan anak usia dini, adapun alasan yang melatar belakangi 

hal tersebut adalah karena anak usia dini merupakan individu yang di dalam dirinya 

terdapat fase the golden age atau fase keemasan yang mana fase ini merupakan fase 

dimana terjadi tumbuh kembang yang sangat cepat. Tahapan perkembangan anak 

selanjutnya ditentukan pada fase ini, serta fase ini juga sering dianggap sebagai 

lompatan perkembangan anak, serta dapat memberikan stimulasi yang cocok yang 

dapat memberikan pengaruh baik terhadap perkembangan serta pertumbuhan anak 

sehingga melatar belakangi pentingnya fase keemasan ini (Mutiah & Srikandi, 

2021). Untuk mengembangkan keterampilan, pengetahuan dan sikap dasar pada 

anak dibutuhkan perhatian yang penuh serta simulasi yang diberikan pada fase ini. 

Taman Kanak-Kanak (TK) adalah layanan yang menyediakan jasa pendidikan anak 

usia dini. Pada Taman Kanak-Kanak (TK) ini guru akan memberikan rangsangan 

pembelajaran yang kompeten serta profesional yang bertujuan agar mampu 

menciptakan pembelajaran bagi anak yang memiliki kecocokan dengan tahapan 

perkembangan anak serta karakteristik seorang anak (Putriani, 2023). Taman 

Kanak-Kanak adalah layanan pendidikan yang berjenis formal yang di dalamnya 

terdapat syarat usia tertentu yaitu usia (4-6) tahun dan terbagi ke dalam jenis 2 

kelompok yakni, anak yang berusia (4-5) tahun masuk ke kelompok A, dan untuk 

anak yang berusia (5-6) tahun masuk ke kelompok B. 

Adapun pada Permendikbud (Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan 

Republik Indonesia) No 137 tahun 2014 yang membahas mengenai standar 

pencapaian perkembangan anak atau biasa disingkat dengan (STTPA) terdapat 

beberapa aspek yang harus dilakukan pengoptimalan untuk anak usia dini, yaitu 

sebagai berikut: Aspek kognitif, aspek emosional, aspek seni, aspek bahasa, aspek 

fisik-motorik serta aspek nilai agama dan moral (Wulandari & Purwanta, 2021). 

Pada anak usia (5-6) tahun telah memasuki tahapan pra-operasional terhadap 
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perkembangan kognitifnya yang merupakan teori dari Piaget. Aspek kognitif 

sendiri merupakan salah satu aspek perkembangan pada anak usia dini. Pada fase 

ini anak akan mengetahui mengenai sebab-akibat, objek serta waktu ke dalam 

representasi baru, anak juga akan melakukan perubahan terhadap pengembangan 

pikiran dengan cara mengumpulkan ide-ide dan mengubahnya menjadi representasi 

mental (Nasution et al., 2023). 

Kemampuan kognitif masuk ke dalam kategori kemampuan yang memiliki 

kedudukan yang sangat penting pada anak usia dini. Kemampuan anak agar dapat 

melakukan penalaran serta mencari jalan keluar untuk memecahkan suatu masalah 

dan mampu berfikur lebih kompleks ini merupakan pengertian dari kemampuan 

kognitif. Adapun nantinya dampak yang ditimbulkan dari perkembangan 

kemampuan kognitif ini akan membantu anak agar dapat membantu anak di dalam 

memahami pengetahuan umum yang luas dan pada kehidupan masyarakat sehari 

hari akan dapat berfungsi dengan baik dan wajar. Kemampuan anak yang dapat 

berpikir lebih logis serta kritis dan dapat memecahkan masalah yang dihadapi 

merupakan hasil belajar yang diharapkan terhadap perkembangan aspek kognitif. 

Auditori, taktil, visual, geometri, sains permulaan, aritmatika, serta kinestetik 

merupakan tujuh bidang pengembangan dari perkembangan kognitif (Novitasari & 

Fauziddin, 2021). 

Kemudian salah satu perkembangkan kognitif anak yang harus dikenalkan 

adalah kemampuan mengenal bentul geometri. Geometri merupakan pembelajaran 

yang mengkaji tentang garis, bidang, ruang serta titik yang merupakan salah satu 

cabang dari matematika. Adapun hal tersebut diartikan sebagai wadah anak-anak 

akan bergerak hidup serta berada, yang dimana anak melakukan pembelajaran 

mengenai pengamatan terhadap bangunan serta mempelajari bentuknya. Adapun 

geometri dibedakan menjadi dua jenis yakni geometri ruang serta geometri datar. 

Pengembangan mengenai geometri datar yang merupakan bangun yang tidamk 

mempunyai tinggi serta tebal dan mempunyai dimensi panjang dan lebar akan 

dijadikan sebagai bahan penelitian oleh peneliti (Unaenah et al., 2020). Adapun 

persegi panjang, segitiga, lingkaran, belah ketupat, persegi, segiempat dan lain-lain 

merupakan contoh bentuk dari geometri datar (Sa’ida, 2021). Bagi anak usia dini 
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sangat penting untuk memiliki kemampuan di dalam mengenal bentuk geometri hal 

ini dimanfaatkan untuk menjadi dasar kemampuan anak agar dapat mengenali 

bentuk, mengelompokkan bentuk, melihat perbedaan ukuran, dapat memahami 

kehidupan sehari-hari yang di dalamnya terdapat konsep sederhana dan berpikir 

logis dan dapat mengembangkan intelektual khususnya tata bentuk (Hamida & 

Aulina, 2021). Di dalam pemahaman konsep geometri ini sangat dibutuhkan di 

dalam kehidupan sehari hari, serta akan membantu anak di dalam melakukan 

pengembangan terhadap kemampuannya di dalam menghadapi masalah, 

kemampuan geometri sendiri juga merupakan cabang dari ilmu matematika yang 

memiliki manfaat dalam kehidupan sehari hari, hal hal tersebutlah yang 

menyebabkan pemahaman konsep geometri sangat penting untuk dilakukan 

(Sa’ida, 2021). Kemampuan dari individu agar dapat melakukan pemahaman 

terhadap konten abstrak, ruang serta garis merupakan pengertian dari geometri. Hal 

inilah yang menyebabkan harus dibutuhkan media pembelajaran yang menarik 

yang mampu menstimulasi anak mengenai pengetahuan bentuk geometri bangun 

datar di dalam melakukan stimulasi pengetahuan. 

Seiring berkembangnya zaman teknologi berkembang sangat pesat, sudah 

banyak teknologi yang canggih yang dapat membantu permasalahan di dalam 

proses belajar mengajar, hal ini akan dapat mempermudah guru serta anak di dalam 

proses belajar mengajar. Pada zaman sekarang kehidupan anak-anak tidak dapat 

dijauhkan dari yang namanya teknologi, anak-anak zaman sekarang cendrung 

menghabiskan waktu dengan menonton televisi atapun bermain gadget, jadi sangat 

tepat jika di zaman sekarang menggunakan media pembelajaran yang berbasisi 

teknologi, karena media yang berbasis teknologi akan lebih menarik perhatian anak 

yang menyebabkan anak-anak akan lebih semangat di dalam melakukan proses 

pembelajaran. Video pembelajaran merupakan media pembelajaran berbasis 

teknologi yang tepat untuk diterapkan di dalam proses pembelajaran. Media 

pembelajaran yang berupa video tersebut berisi media audio visual yang berupa 

gambar, animasi serta suara yang dikombinasikan serta diselaraskan oleh dukungan 

dari ponsel ataupun komputer, yang bertujuan agar dapat memenuhi tujuan belajar 

mengajar yang dilakukan di dalam kelas (Rasmani et al., 2023). 
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Jadi akan sangat menarik jika sebuah materi seperti pengenalan bentuk 

geometri datar disajikan dalam bentuk media pembelajaran berupa video 

pembelajaran, dengan menampilkan setiap bentuk-bentuk geometri bangun datar 

akan memudahkan pemahaman materi yang disampaikan oleh anak serta media 

pembelajaran yang berupa vidio yang menyenangkan serta menarik perhatian anak. 

Di dalam kegiatan sehari hari anak sangat diperlukan agar dapat mengetahui jenis 

jenis geometri datar serta contoh-contohnya. Hal ini dikarenakan anak sangat 

penting untuk memahami konsep geometri datar dalam kehidupan sehari-harinya. 

Dengan konsep geometri ini anak akan dipermudah di dalam melakukan 

pengembangan terhadap kemampuan dalam memecahkan suatu masalah. Geometri 

juga adalah cabang dari matematika yang akan memiliki manfaat terhadap 

kehidupan sehari-hari anak. Media pembelajaran yang seperti video akan 

digunakan agar dapat mengkonkretkan sebuah objek yang akan dimasukkan di 

dalam proses belajar mengajar, adapun video pembelajaran yang digunakan dapat 

didengar, dirasakan langsung oleh anak dan dilihat. Adapun dampak dari video 

pembelajaran adalah dapat memberikan rangsangan anak dalam berpartisipasi aktif 

dalam pembelajaran serta dapat meningkatkan hasil belajar anak melalui 

pemahaman mendalam yang diberikan (Syarwa Sangila et al., 2021).  

Salah satu media yang digunakan untuk membantu guru di dalam melakukan 

penyampaian materi terhadap anak serta dapat membantu menjelaskan materi yang 

sulit dimengerti oleh anak adalah media video (Suparya, 2020). Permasalahan yang 

sering terjadi yang menyebabkan kurangnya pemahaman anak mengenai materi 

pengenalan bentuk geometri bangun datar dikarenakan kurangnya variasi 

pembelajaran baik dari segi penggunaan metode, pendekatan, serta media 

pembelajaran sehingga pemahaman konsep bentuk geometri pada anak masih 

dalam kategori belum terlalu paham, hal inilah yang mendorong dibutuhkannya 

media pembelajaran yang menarik agar dapat mengenalkan anak usia (5-6) tahun 

pada bentuk geometri. 

Himawanti (2018) pernah melakukan penelitian sebelumnya, beliau 

membahas mengenai bagaimana media video cukup berpengaruh terhadap 

kemampuan anak di dalam melakukan pengenalan terhadap bentuk bentuk 
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geometri. Adapun penelitian ini memiliki tujuan yaitu agar dapat mengetahui skor 

kemampuan serta persentase di dalam kemampuan mengenali bentuk geometri 

bangun datar sesudah serta sebelum menerapkan media pembelajaran berupa video 

terhadap anak. Pada penelitian ini menggunakan metode pre-eksperimen. Penelitian 

yang dilakukan menghasilkan pernyataan bahwa jawaban benar anak hanga 

mencapai 54,76% sebelum diberikan media pembelajaran berupa video. Kemudian 

selanjutnya sebanyak 38,10% saat menyebutkan geometri. Kemudian 

persentasenya berubah menjadi 92,86% setelah pembelajaran diberikan media 

video pembelajaran. Rata rata skor 2,29±0,91 dengan kategori BSB (Berkembang 

Sangat Baik) baru mencapai 7,14% diperoleh dari kemampuan di dalam melakukan 

pengelompokkan bentuk geometri saat belum diberikan materi berupa media video 

Kemudian mengalami peningkatan skor menjadi 3,86±0,36 setelah di dalam proses 

pembelajaran memakai media video dan sebanyak 78,57% kategori BSB 

mengalami peningkatan. Pemakaian video di dalam proses pembelajaran 

mengakibatkan anak dapat mengalami peningkatan terhadap kemampuan anak di 

dalam menjawab pertanyaan dengan benar serta mampu meningkatkan skor di 

dalam kemampuan untuk melakukan pengelompokan terhadap bentuk geometri. 

Anak akan dengan mudah mengalami peningkatan dalam mengenal bentuk melalui 

pemakaian vidio pembelajaran melalui sebuah video. 

Kemudian Yanuarsi & Mayar (2022) juga pernah melakukan penelitian 

sebelumnya, penelitian yang mereka lakukan memiliki tujuan agar dapat 

menciptakan produk pembelajaran yang berguna untuk membantu anak di dalam 

mengenal bentuk geometri serta agar dapat meningkatkan kreativitas anak yang 

efektif, valid serta praktis dalam bentuk sebuah video. Metode R&D dengan 

memakai model ADDIE digunakan di dalam melalukan penelitian ini. Uji 

praktikalitas, efektivitas serta validitas pada video pembelajaran kreativifas 

bermacam bentuk geometri anak digunakan sebagai hasil uji di dalam penelitian 

ini. Rata-rata skor sebesar 0,81 dikategorikan sangat valid yang merupakan hasil uji 

validitasnya, rata rata skor sebesar 88% diperoleh dari hasil uji praktikalitas yang 

didapat dengan angket respon guru terhadap video pembelajaran kreativitas 

bermacam bentuk geometri anak dengan kategori sangat praktis. Kemudian untuk 
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hasil uji efektivitasnya yaitu rata rata skor sebesar 87% dengan kategori sangat 

efektif terhadap media kartu geometri. 

Masniah et al. (2023) juga ikut melakukan penelitian terdahulu, teknologi 

multimedia berbasis android digunakan agar dapat mengenalkan bentuk geometri 

kepada anak usia (5-6) tahun. kuantitatif eksperiment digunakan di dalam 

melakukan penelitian ini. Adapun dari penelitian ini dinyatakan bahwa penggunaan 

media mempengaruhi kemampuan anak usia (5-6) tahun di dalam mengenali bentuk 

bentuk geometri. Diketahui bahwa sebesar 0.24, 33>0,05 merupakan nilai hasil 

pretest pada kelompok eksperimen serta sebesar 0.37, 33>0,05 merupakan hasil 

posttest nya. Jadi dapat diambil kesimpulan bahwa kemampuan mengenal bentuk 

geometri terhadap anak yang berusia (5-6) tahun sangat dipengaruhi oleh 

pemakaian multimedia dan mengakibatkan pengenalan pada bentuk geometri juga 

mengalami peningkatan. 

Dari tiga penelitian relevan yang telah dijelaskan diatas menyatakan bahwa 

menggunakan media yang digunakan di dalam proses pembelajaran berbasis 

teknologi contohnya yakni pengenalan bentuk geometri pada anak usia (5-6) tahun 

yang di dalamnya terdapat media pembelajaran berupa video atau multimedia, 

tersebut dinyatakan signifikan dikarenakan berpengaruh di dalam perkembangan 

kognitif anak saat akan melakukan pengenalan terhadap bentuk bentuk geometri. 

Penelitian yang dilakukan ini akan memiliki perbedaan dengan berbagai penelitian 

yang telah dilakukan sebelumnya. Untuk penelitian kali kognitif anak dalam 

mengenal bentuk-bentuk geometri, dalam penelitian kali ini akan lebih 

memodifikasi video pembelajaran menjadi video pembelajaran. Kemudian produk 

yang akan dibuat lebih dikembangkan lagi baik dari segi animasi yang dipakai, 

warna yang diterapkan, dan konsep yang akan lebih menarik dari video 

pembelajaran sebelumnya. Untuk isi konten dari video pembelajaran ini sendiri 

akan dijelaskan secara rinci dan jelas lagi baik dari segi jenis-jenis bentuk geometri 

datar, ciri-ciri geometri datar dan pencontohan bentuk geometri datar yang ada pada 

kehidupan sehari hari anak, serta pada akhir video juga akan diberikan evaluasi 

untuk memperjelas isi dari video tersebut. Melalui media video pembelajaran ini 
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pembelajaran pengenalan bentuk geometri datar tidak akan membuat anak menjadi 

bosan justru akan membuat nya lebih menyenangkan serta menarik. 

Menurut data yang dihasilkan dari hasil wawancara dan observasi yang 

dilaksanakan terhadap tiga sekolah yakni Taman Kanak-Kanak Insan Mandiri 

Cendekia Palembang, Taman Kanak-Kanak Dahlia Palembang serta Taman Kanak-

Kanak Madani Islamic School Pagar Alam. Pertama dilakukan wawancara dengan 

salah satu guru yaitu Ibu NK yang mengajar di TK Islam Terpadu Insan Mandiri 

Cendikia Palembang pada tanggal 21 Agustus 2023, yang dimana hasil dari 

wawancara ini manyatakan bahwa di TK Islam Terpadu Insan Mandiri Cendekia 

Palembang, pada anak kelompok B sudah mempelajari bentuk geometri di TK ini, 

pembelajarannya berbasis sentra jadi untuk pembelajaran geometri itu masuk ke 

sentra balok, dan media pembelajaran yang digunakan TK ini untuk mengenalkan 

geometri adalah media dalam bentuk balok, tetapi baru baru balok saja yang 

digunakan sebagai media pembelajaran geometri untuk media lainnya itu belum 

pernah diterapkan. Kemudian terdapat beberapa kesulitran dalam belajar geometri 

datar seperti yang telah dijelaskan Ibu NK kesulitan untuk pembelajaran geometri 

ini adalah penyebutan dan penulisan nama-nama geometri karena anak-anak belum 

familiar dengan nama-nama geometri datar seperti persegi dan bentuk lainnya. Ibu 

NK menyatakan bahwa sangat perlu adanya pembaruan media pembelajaran 

tentang geometri datar, seharunya tidak hanya menggunakan media balok saja, 

tetapi bisa menggunakan media lainnya contohnya bisa mengunakan gambar 

ataupun menonton video untuk pengenalan geometri tersebut media seperti ini 

sangat perlu di adakan disekolah, tetapi sayangnya disekolah ini belum melakukan 

pembaruan media khusunya untuk pembelajaran geometri. Ibu NK menyatakan 

bahwa perlunya pembaruan media pembelajaraan khusunya pengenalan geometri 

datar di TK Islam Terpadu Insan Mandiri Cendekia Palembang.  

Kemudian wawancara kedua yang dilakukan di TK Dahlia Palembang, 

kepada salah satu guru bisa sebut Ibu S, yang dilaksanakan pada tanggal 1 Januari 

2024 dari hasil wawancara menyatakan bahwa di TK Dahlia Palembang ini sudah 

ada pembelajaran pengenalan bentuk geometri datar yang dimana bentuk geometri 

yang diajarkan di TK Dahlia terdiri dari bentuk persegi, lingkaran, segitiga, jajar 
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genjang, belah ketupat dan lain nya. Media untuk pengenalan bentuk geometri yang 

dipakai TK Dahlia Palembang ini berbentuk balok kayu saja, sedangkan untuk 

media lainnya ataupun media pembelajaran berbentuk video pembelajaran untuk 

mengenalkan geometri datar di TK ini belum pernah menerapkannya. Kemudian 

Ibu S menyatakan bahwa kesulitan yang sering dijumpai anak dalam belajar 

geometri datar ini terdiri dari kesalahan dalam pengucapan dan juga kesulitan dalam 

memahami geometri datar seperti bentuk jajar genjang dan belah ketupat. 

Kemudian Ibu S menyatakan bahwa dari permasalahan ini TK Dahlia ini perlu 

untuk dilakukan pembaruan media pembelajaran untuk pengenalan geometri datar 

karena Ibu S menyatakan bahwa jika adanya sebuah media yang baru yang lebih 

menarik anak akan lebih mudah dalam memahami suatu materi terutama materi 

geometri datar.  

Kemudian wawancara terakhir dilakukan di TK Madani Islamic School Pagar 

Alam, yang dimana data yang dihasilkan dari proses wawancara yang dilaksanakan 

terhadap guru kelas B yaitu Ibu YA. Wawancara dilakukan pada tanggal 3 Januari 

2024 menyatakan bahwa di TK Madani Islamic School, sudah beberapa kali 

diajarkan mengenai bentuk geometri, salah satunya geometri datar yang dimana 

bentuk dari geometri datar yang telah diajarkan terdiri dari persegi panjang, segitiga 

serta lingkaran. Balok-balok kayu bentuk geometri, media playdough dan juga 

kertas origami digunakan sebagai media pembelajaran untuk mengenal bentuk 

geometri. TK Madani Islamic School baru menggunakan media-media tersebut 

untuk pembelajaran geometri datar dan belum ada lagi media yang mereka terapkan 

untuk pengenalan geometri datar. Kemudian Ibu YA menyatakan bahwa 

permasalahan yang sering dihadapi anak pada saat belajar materi geometri datar ini 

adalah kesalahan dalam pengucapan contohnya seperti bentuk persegi di mana anak 

menyebutkannya sebagai kotak, ataupun bentuk lingkaran di mana anak 

menyebutkannya sebagai bulat. Kemudian Ibu YA menyatakan bahwa di TK 

mereka sangat dibutuhkannya pembaruan media mengenai pembelajaran geometri 

datar, terlebih lagi pada saat ini sudah serba modern menggunakan teknologi 

sehingga sangat bagus jika pembaruan media ini berbasis tekologi baik itu 

berbentuk video ataupun bentuk lain nya. 
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Dari hasil wawancara dapat disimpulkan bahwa di tiga TK tersebut sudah ada 

media pembelajaran untuk pengenalan geometri yang berbentuk papan balok, 

playdough, dan kertas origami yang dipakai untuk anak usia (5-6) tahun ataupun 

anak pada anak kelompok B saat melakukan proses pengenalan terhadap bentuk 

geometri. Akan tetapi masih banyaknya permasalahan anak dalam belajar geometri 

datar seperti masih banyaknya anak salah dalam pengucapan geometri datar 

misalnya persegi dikatakan kotak, lingkaran dikatakan bulat dan lainnya. Kemudian 

masih kurang tepatnya penulisan nama-nama geometri dikarenakan anak belum 

familiar dengan nama-nama geometri tersebut dan masih kurangnya pemahaman 

anak mengenai materi geometri datar. Dari hasil wawancara menjelaskan bahwa 

ketiga TK ini belum satupun melakukan pembaruan media khususnya untuk media 

materi geometri datar. 

Dari permasalahan tersebut, peneliti tertarik dan ingin mencoba untuk 

mendesain video pembelajaran untuk anak kelompok B ataupun usia (5-6) tahun 

yang digunakan untuk melakukan pengenalan geometri datar. Peneliti menawarkan 

kepada guru-guru mengenai video yang akan di produksi dengan materi goemetri 

datar dan guru pun tertarik untuk menerapkannya di sekolah mereka. Hal tersebut 

memotivasi peneliti untuk semakin tertarik di dalam melaksanakan penelitian 

dengan cara melakukan pengembangan terhadap media pembelajaran. Adapun 

penelitian ini memiliki judul yaitu “Pengembangan Materi Geometri Datar 

Berbentuk Video Pembelajaran Untuk Anak Usia (5-6) Tahun”. 

 Rumusan Masalah 

Ditinjau dari latar belakang tersebut, adapun untuk penelitian ini terdapat 

rumusan masalah seperti berikut: 

1. Bagaimana melakukan pengembangan terhadap materi geometri datar 

untuk pembelajaran pada anak usia (5-6) tahun yang valid ke dalam 

bentuk video? 

2. Bagaimana melakukan pengembangan materi geometri datar yang 

diperuntukkan untuk anak usia (5-6) tahun yang praktis ke dalam bentuk 

video pembelajaran? 
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 Tujuan Penelitian 

Ditinjau dari rumusan masalah yang telah disajikan, adapun tujuan dari 

dilakukannya penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Terciptanya produk yaitu video pembelajaran untuk anak usia (5-6) tahun 

pada materi geometri datar yang teruji valid. 

2. Terciptanya produk yaitu vidio pembelajaran untuk anak usia (5-6) tahun 

pada materi geometri datar yang teruji praktis. 

 Manfaat Penelitian  

Melalui tercapainya tujuan pada penelitan yang dilakukan ini, diharapkan 

berbagai pihak dapat merasakan manfaatnya antara lain sebagai berikut: 

1) Secara Teoritis 

Untuk penelitian yang dilakukan ini diharapkan bisa dijadikan bahan 

acuan untuk guru menambah referensi serta mampu melakukan 

pengembangan terhadap pembuatan media pembelajaran yang jauh lebih 

menarik untuk anak serta juga bisa dijadikan bahan untuk menambah ilmu 

pengetahuan bagi pembaca serta agar dapat melakukan peningkatan terhadap 

kemampuan aspek kognitif untuk anak usia (5-6) tahun pada materi 

pengenalan bentuk geometri datar, serta diharapkan juga dari proses 

pengembangan video pembelajaran ini dapat membantu anak-anak lebih 

mudah lagi dalam belajar bentuk-bentuk geometri datar. 

2) Secara Praktis 

a. Untuk Penulis 

Penulis mendapatkan manfaat yang sangat banyak pada penelitian 

ini dimana setelah menyelasaikan laporan penelitian ini, peneliti banyak 

mendapatkan pengetahuan dan juga wawasan mengenai implikasi 

karakteristik peserta didik, dan juga dapat menjadi pedoman serta acuan 

yang dapat dilihat oleh peneliti yang akan melakukan penelitian 

selanjutnya, dan juga dapat menciptakan media video pembelajaran 
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untuk anak usia (5-6) tahun di dalam melakukan pengenalan materi 

geometri datar. 

b. Untuk Pembaca 

Manfaat terhadap dilakukannya penelitian ini untuk pembaca yaitu 

ini dapat memberikan pengetahuan dan juga wawasan bagi pembaca 

pada bidang pendidikan anak usia dini, serta bisa dijadikan sebagai 

referensi yang diperuntukkan bagi peneliti selanjutnya dalam 

pengembangan materi geometri datar untuk anak usia (5-6) tahun 

berbentuk sebuah video. 

c. Bagi Anak 

Dapat memunculkan rasa keingintahuan yang tinggi, lebih kritis 

pada saat belajar, serta dapat memotivasi belajar serta melakukan 

peningkatan minat anak untuk kemampuan pengenalan geometri datar 

melalui video pembelajaran. 

d. Bagi Guru 

Memperluas wawasan guru mengenai pentingnya penggunaan 

media pembelajaran di kelas dan menambah ilmu pengetahuan tentang 

cara mengembangkan kemampuan pengenalan geometri datar pada anak 

dengan cara yang lebih inovatif. 

e. Bagi Sekolah 

Sekolah atau lembaga pendidikan dapat mengimplementasikan 

media pembelajaran berbasis video pembelajaran ini agar dapat 

membantu aspek kognitif anak dalam melakukan pengenalan bentuk 

geometri. 
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