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ABSTRAK

Penelitian ini dilakukan bertujuan untuk menghasilkan produk berupa e-modul
pembelajaran, menganalisis validitas, dan praktikalitas. Jenis penelitian yang
dilakukan adalah pengembangan dan penelitian (Development and Research)p
dengan model pengembangan ADDIE. Uji coba produk dilakukan dengan subjek
penelitian yaitu peserta didik SMA Negeri 2 Palembang Kelas X.1. Pengumpulan
data dilakukan dengan wawancara, observasi, dan angket. Analisis data kualitatif
dari kebutuhan guru serta peserta didik dan data kuantitatif diperoleh dari
pengukuran validitas e-modul serta respon peserta didik. Pengembangan produk
e-modul di desain dengan menggunakan aplikasi Canva dan dipublikasi pada
Heyzine Flipbooks yang dapat diakses pada link berikut https://heyzine.com/flip-
book/496f1cOeda.html. E-Modul disajikan dengan memuat konten kearifan lokal
Sumatera Selatan pada setiap kegiatan pembelajaran dan lembar kerja peserta
didik yang berbasis model pembelajaran PjBL. Konten kearifan lokal Sumatera
Selatan tersebut berupa pengenal profil pasar tradisional Sumatera Selatan, yaitu
pasar 16 ilir, contoh olahan makanan khas Sumatera Selatan, dan persebaran flora
fauna endemik Sumatera Selatan. E-Modul interaktif berbasis PjBL bermuatan
kearifan lokal Sumatera Selatan pada materi keanekaragaman hayati dinilai sangat
baik digunakan dalam menunjang proses pembelajaran di sekolah. Hal tersebut
diperoleh dari hasil penilaian yang diberikan oleh para validator ahli dan respon
peserta didik.

Kata Kunci: E-Modul, ADDIE, Project Based Learning, Kearifan Lokal
Sumatera Selatan
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ABSTRACT

This research aims to produce products in the form of learning e-modules,
analyzing validity, and practicality. The type of research carried out is
development and research (Development and Research) with the ADDIE
development model. Product trials were carried out with research subjects, namely
students of SMA Negeri 2 Palembang Class X.1. Data collection was conducted
by interviews, observations, and questionnaires. Qualitative data analysis of
teacher and student needs and quantitative data were obtained from measuring the
validity of e-modules and student responses. The e-module product development
is designed using the Canva application and published on Heyzine Flipbooks
which can be accessed at the following link https://heyzine.com/flip-
book/496f1cOeda.html. E-Module is presented by containing South Sumatran
local wisdom content in each learning activity and student worksheets based on
the PjBL learning model. The content of South Sumatran local wisdom is in the
form of a profile identifier of South Sumatra's traditional markets, namely the 16
ilir market, examples of processed South Sumatran specialties, and the
distribution of endemic South Sumatran flora and fauna. PjBL-based interactive
E-Modules containing local wisdom of South Sumatra on biodiversity material are
considered very good for supporting the learning process in schools. This is
obtained from the results of assessments provided by expert validators and student
responses.

Keywords: E-Module, ADDIE, Project Based Learning, South Sumatra Local
Wisdom
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Kurikulum Merdeka adalah kurikulum dengan pembelajaran intrakurikuler
yang beragam, sehingga penerapan konten dalam pembelajaran akan lebih
optimal dan membuat peserta didik memiliki cukup waktu untuk mendalami
konsep dan menguatkan kompetensi (Rahmawati, 2023). Salah satu karakteristik
dari kurikulum merdeka yaitu guru memiliki keleluasaan untuk memilih berbagai
penyajian konten dan suasana iklim belajar, sehingga pembelajaran dapat
disesuaikan dengan kebutuhan belajar dan minat peserta didik. Pelaksanaan
kurikulum merdeka sangat berkaitan dengan pembelajaran berbasis proyek,
karena dalam kurikulum merdeka memfokuskan pembelajaran dengan
pengalaman dan menciptakan karya baru (Budiono dkk., 2021).

Pembelajaran dengan model Project Based Learning (PjBL) memberikan
kesempatan kepada peserta didik untuk bekerja dalam kelompok mengolah
pengetahuan dalam setiap kegiatan pembelajaran dan membangun karakter dalam
setiap kegiatan pembelajaran proyek. Project Based Learning merupakan sebuah
model pembelajaran yang diawali dengan masalah yang ditemakan dalam suatu
lingkungan (Ariyani & Kristin, 2021). Pembelajaran dengan model PjBL
meningkatkan keterampilan, meningkatkan pemahaman konseptual terhadap
setiap proyek yang dibuat, dan menjawab pertanyaan penting lainnya. Kegiatan
pembelajaran proyek yang dilakukan dapat memotivasi peserta didik untuk
berkontribusi dan mempengaruhi lingkungan (Kosasih, 2020).

Salah satu hal yang mendukung Kkarakteristik pembelajaran kurikulum
merdeka, yaitu dengan adanya bahan ajar. Pembelajaran PjBL dapat terarah jika
guru dapat menggunakan bahan ajar yang dapat dibagikan kepada peserta
didik. Bahan ajar terdiri dari beberapa macam bentuk seperti buku pelajaran,
modul, handout, LKS, dan bahan ajar jenis lainnya yang pada saat ini banyak
digunakan di sekolah (Indariani dkk., 2018). Kendala yang sering terjadi dalam

proses pembelajaran ditinjau dari kurangnya sumber bahan ajar dan kurangnya
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variasi sumber bahan ajar, sehingga diperlukan pengembangan modul yang
praktis, menarik, dan mudah dipahami. Hal tersebut menyesuaikan perkembangan
teknologi saat ini, pengembangan e-modul berbasis proyek dinilai dapat
mengatasi permasalahan tersebut (Rose dkk., 2023). E-modul merupakan
materi pembelajaran mandiri yang disusun secara sistematis dan disajikan dalam
format elektronik, audio, animasi, dan navigasi (Seruni dkk., 2019). Modul
elektronik dinilai sangat menarik karena mampu membuat peserta didik belajar
berinteraksi dengan media ajar dan berfokus pada materi (Putri & Amrizal, 2020).
Fasilitas pembelajaran yang diberikan oleh pendidik berupa e-modul mampu
menciptakan interaksi antar peserta didik menjadi lebih mudah dan proses
pembelajaran akan berjalan dengan baik. Solusi yang ditawarkan dengan
memfasilitasi bahan ajar berupa e-modul bagi peserta didik mampu mengarahkan
peserta didik agar dapat belajar mandiri.

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan guru biologi SMA Negeri 2 Palembang
melalui wawancara bahwa sekolah sudah menerapkan kurikulum merdeka selama
dua tahun terakhir. Proses pembelajarandi kelas tidak serta merta menjadi ideal
seperti yang diharapkan. Pembelajaran di kelas hanya berfokus pada penggunaan
buku paket, internet, dan pemanfaatan media powerpoint. Perangkat pembelajaran
yang telah digunakan masih kurang menarik karena cenderung menggunakan
buku paket saja dan membuat peserta didik merasa cepat bosan. Guru
menjelaskan bahwa pengaplikasian e-modul dalam pembelajaran belum
pernah diterapkan. E-Modul dinilai dapat menunjang pembelajaran selain
memanfaatkan buku paket saja dan menarik jika digunakan. Pembelajaran
berbasis proyek pada materi keanekaragaman hayati belum pernah diterapkan
dalam proses pembelajaran. Pengaplikasian bahan ajar alternatif berupa e-modul
sangat bagus pada pembelajaran berbasis proyek, sehingga perlu adanya
pengembangan produk e-modul yang berkaitan dengan materi yang memuat
konten kearifan lokal.

Hasil analisis kebutuhan peserta didik melalui penyebaran angket berbantuan
Google form menunjukkan bahwa kebutuhan peserta didik terhadap e-modul

dirasa sangat menarik dan bermanfaat, hal tersebut dikarenakan ketika proses
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pembelajaran biologi belum pernah menggunakan e-modul, sehingga diperlukan
ketersediaan e-modul ini dalam pembelajaran selain memanfaatkan buku teks.
Modul yang bersifat multimedia dapat membuat proses pembelajaran lebih
menarik, interaktif, mampu menyampaikan materi melalui gambar dan video,
memotivasi belajar peserta didik, mampu mengembangkan indra auditif atau
pendengaran peserta didik, dan materi yang disampaikan lebih mudah dimengerti
(Hastiningrum & Haryanto, 2020). Peserta didik juga menjelaskan bahwa guru
belum pernah menerapkan pembelajaran berbasis proyek dalam pembelajaran
biologi khususnya materi keanekaragaman hayati, sehingga perlu diterapkan
kegiatan berbasis proyek dalam proses pembelajaran khususnya pada materi
keanekaragaman hayati yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari bermuatan
kearifan lokal.

Pemanfaatan aplikasi Canva digunakan sebagai alat pembuat desain tampilan
e-modul merupakan salah satu aplikasi desain online yang memiliki banyak fitur
dan template, sehingga memudahkan dalam proses pengeditan hingga pembuatan
e-modul (Kamila & Kowiyah, 2022). Heyzine flipbooks yakni aplikasi yang
berguna menciptakan atau mempublikasikan e-modul ke dalam bentuk flipbook.
Program berbasis web bernama Heyzine flipbooks merupakan buku elektronik
yang dapat menampilkan materi berupa gambar, audio, dan video serta dapat
diakses melalui browser (Hadiyanti, 2021).

Konsep pembelajaran di kelas biologi sebagian besar bersifat abstrak. Guru
harus mencari metode pembelajaran yang diharapkan dapat meningkatkan
pemahaman peserta didik. Salah satunya adalah pembelajaran berbasis kearifan
lokal yang bertujuan untuk meningkatkan setidaknya keterampilan belajar sains.
Biologi adalah ilmu yang mencakup banyak konsep dan proses peristiwa yang
abstrak (Rahayu & Supriatna, 2021).

Kearifan lokal merupakan wujud nyata pendidikan karakter yang dapat
dilakukan pendidik dalam upaya melestarikan budaya lokal yang ada. Kearifan
lokal yang diintegrasikan dalam pembelajaran sains akan memberikan nuansa
baru bagi peserta didik. Nilai-nilai kearifan lokal yang dimiliki bangsa ini lambat

laun telah memudar karena adanya dampak dari era global (Setyaningrum, 2017).
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Salah satu upaya strategis untuk melestarikan nilai-nilai kearifan lokal adalah
dengan memasukkan muatan budaya lokal ke dalam proses pembelajaran.
Muatan atau konten lokal tersebut dikemas dalam suatu bahan ajar yang dapat
berbentuk e-modul yang kemudian dapat dijadikan sebagai instrumen dalam
membantu guru dalam kegiatan pembelajaran di sekolah. Kearifan lokal Sumatera
Selatan yang diintegrasikan dengan konsep materi keanekaragaman hayati
merupakan sebuah inovasi pembelajaran yang dapat membangun karakter budaya
peserta didik untuk melestarikan lingkungan sekitar serta diharapkan mampu
menjaga keseimbangan keanekaragaman hayati.

Penelitian terkait pengembangan e-modul telah dikembangkan oleh peneliti di
berbagai bidang ilmu seperti pengembangan e-modul pembelajaran biologi kelas
berbasis potensi dan kearifan lokal menggunakan aplikasi Canva (Sahil dkk.,
2023), pengembangan e-modul praktikum kimia dasar menggunakan aplikasi
Canva (Puspita dkk., 2021), pengembangan e-modul ajar kimia hijau bermuatan
Etno-STEM berbasis Guided Inquiry (I1zzania & Sumarni, 2024), e-modul fisika
berbasis proyek terintegrasi kearifan lokal untuk meningkatkan keterampilan
proses sains peserta didik (Rose dkk., 2023).

Berdasarkan hasil analisis terhadap penelitian yang sudah dilakukan oleh
beberapa peneliti sebelumnya terkait pengembangan e-modul yang telah
dilakukan menunjukkan bahwa belum ditemukan penelitian terkait pengembangan
modul berbasis elektronik yang menyediakan materi, video, dan latihan soal
(evaluasi) bermuatan potensi dan kearifan lokal melalui aplikasi Heyzine flipbooks
dan Liveworksheets yang tergabung dengan lengkap dalam satu e-modul yang
dapat diakses oleh peserta didik secara langsung tanpa harus melibatkan kembali
penggunaan alat tulis dalam menulis atau menjawab lembar kerja peserta didik
serta pengisian jawaban untuk latihan soal. Faktor pembeda dari penelitian ini
terdapat pada muatan yang ada di dalam bahan ajar tersebut dan materi yang akan
diteliti. Maka dari itu, peneliti akan melakukan penelitian yang berjudul
“Pengembangan E-Modul Berbasis Project Based Learning (PjBL) Bermuatan
Kearifan Lokal Sumatera Selatan Pada Materi Keanekaragaman Hayati Kelas X

SMA Negeri 2 Palembang”. Hal tersebut jelas berbeda dengan penelitian-
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penelitian yang telah dilaksanakan sebelumnya. Permasalahan yang dibahas oleh

peneliti tidak akan terjawab oleh penelitian yang dilakukan sebelumnya. Selain

itu, perbedaan juga terletak pada waktu, lokasi, dan sampel yang akan diteliti.

1.2.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan, adapun rumusan

masalah yang dikaji dalam penelitian ini adalah:

1.

1.3.

Bagaimana Pengembangan E-Modul Berbasis Project Based Learning (PjBL)
Bermuatan Kearifan Lokal Sumatera Selatan Pada Materi Keanekaragaman
Hayati Kelas X SMA Negeri 2 Palembang?

Bagaimana Validitas E-Modul Berbasis Project Based Learning (PjBL)
Bermuatan Kearifan Lokal Sumatera Selatan Pada Materi Keanekaragaman
Hayati Kelas X SMA Negeri 2 Palembang?

Bagaimana Respon Peserta Didik Terhadap E-Modul Berbasis Project Based
Learning (PjBL) Bermuatan Kearifan Lokal Sumatera Selatan Pada Materi
Keanekaragaman Hayati Kelas X SMA Negeri 2 Palembang?

Tujuan Pengembangan

Adapun tujuan penelitian ini berdasarkan rumusan masalah, yaitu:

Untuk mengembangkan E-Modul Berbasis Project Based Learning (PjBL)
Bermuatan Kearifan Lokal Sumatera Selatan Pada Materi Keanekaragaman
Hayati Kelas X SMA Negeri 2 Palembang.

Untuk menganalisis Validitas E-Modul Berbasis Project Based Learning
(PjBL) Bermuatan Kearifan Lokal Sumatera Selatan Pada Materi
Keanekaragaman Hayati Kelas X SMA Negeri 2 Palembang.

Untuk menganalisis Respon Peserta Didik Terhadap E-Modul Berbasis
Project Based Learning (PjBL) Bermuatan Kearifan Lokal Sumatera Selatan
Pada Materi Keanekaragaman Hayati Kelas X SMA Negeri 2 Palembang.
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Manfaat Pengembangan

Adapun manfaat yang diharapkan dari adanya pengembangan ini adalah

sebagai berikut:

1.

1.5.

Bagi peserta didik

Pada hasil penelitian ini diharapkan mampu menjadi sumber belajar yang
bervariasi, sehingga dapat memotivasi peserta didik untuk terus belajar
mandiri dan kreatif dalam proses pembelajaran sesuai dengan capaian
pembelajaran.

Bagi peneliti

Mampu menambah wawasan tentang bagaimana mengembangkan e-modul
berbasis Project Based Learning bermuatan kearifan lokal Sumatera Selatan
dengan model pembelajaran ADDIE, sehingga dapat menjadi bekal untuk
mengadakan penelitian lebih lanjut.

Bagi Guru

Produk yang dihasilkan berupa e-modul dari pengembangan ini diharapkan
dapat dijadikan sebagai instrumen untuk membantu kegiatan pembelajaran

peserta didik di sekolah.

Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini adalah:

Pengembangan e-modul menggunakan aplikasi Heyzine flipbooks.
Pengembangan Modul Elektronik (E-Modul) ini terbatas pada materi
keanekaragaman hayati kelas X Semester Ganjil.

Kearifan lokal mencakup permasalahan lokal yang terdapat di Provinsi
Sumatera Selatan.

Metode penelitian yang digunakan adalah Development and Reasearch
dengan model pengembangan ADDIE.

Produk e-modul di uji cobakan skala kelompok besar pada 48 peserta didik
kelas X.1.
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