
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INFOGRAFIS 

BERBASIS PIKTOCHART MATERI SITUS TEGUR WANGI 

UNTUK PEMBELAJARAN SEJARAH  

DI SMA NEGERI 1 INDRALAYA 

 

 

SKRIPSI 

 

Oleh : 

Intan Permatasari 

06041282025044 

Program Studi Pendidikan Sejarah 

 

 

 

 

 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS SRIWIJAYA 

2024  

  



i 

 



ii 

 



iii 

  



iv 

LEMBAR PERSETUJUAN UJIAN AKHIR PENDIDIKAN 

 

 

  



v 

SURAT PERNYATAAN 

 

 
 

 

  



vi 

PRAKATA 

 

Alhamdulillah, puji syukur atas kehadirat Allah SWT, yang senantiasa 

memberikan nikmat Islam, nikmat kesehatan sehingga skripsi yang berjudul 

―Pengembangan Media Pembelajaran Infografis Berbasis Piktochart Materi Situs Tegur 

Wangi Untuk Pembelajaran Sejarah di SMA Negeri 1 Indralaya’’ dapat terselesaikan 

dengan baik InsyaAllah. Skripsi ini disusun sebagai syarat memperoleh gelar sarjana 

strata-1 pada Program Studi Pendidikan Sejarah Jurusan IPS Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan, Universitas Sriwijaya. 

Penulis mengucapkan terimakasih kepada Bapak Dr. Syarifuddin, M.Pd. sebagai 

pembimbing yang telah banyak memberikan motivasi, nasehat serta masukan yang sangat 

berharga selama penulisan skripsi ini, dan semoga Allah SWT. Selalu melimpahkan 

karunia-Nya ammin. Penulis juga mengucapkan terimakasih kepada Dekan FKIP UNSRI 

Bapak Dr. Hartono, M.A., Ibu Hudaidah, M.Pd., selaku Ketua Jurusan Pendidikan Ilmu 

Pengetahuan Sosial, serta Ketua Program Studi Pendidikan Sejarah Bapak Muhammad 

Reza Pahlevi, M.Pd., karena telah membantu dalam memberikan kelancaran dan 

kemudahan dalam pengurusan administrasi untuk skripsi ini. Penulis juga mengucapkan 

terimakasih kepada Bapak dan Ibu dosen Program Studi Pendidikan Sejarah yang telah 

memberikan ilmu pengetahuan selama masa pendidikan. 

Akhir kata, penulis berharap bahwa skripsi ini dapat memberikan dampak yang 

positif dan inspirasi bagi pembaca serta dapat memberikan konstribusi yang nyata bagi 

kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi di negara kita tercinta. 

 

Indralaya,   Maret 2024 

Yang membuat pernyataan 

 

 

 

Intan Permatasari 

 

  



vii 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

Alhamdulillah dengan rasa syukur kepada Allah SWT. Skripsi ini penulis 

persembahkan untuk orang-orang yang senantiasa selalu menjadi motivasi dalam hidup 

penulis dan juga sebagai tanda cinta, kasih, sayang serta penuh ketulusan yang tak 

terhingga sampai saat ini kepada: 

 Kedua orang tuaku tercinta, Ayahanda Mursalin dan Ibunda Jasma, kata-kata 

takkan pernah cukup untuk mengungkapkan rasa terima kasihku. Kalian yang 

senantiasa membuat segalanya menjadi mungkin sehingga penulis bisa sampai 

pada tahap dimana skripsi ini selesai. Terimakasih telah membesarkanku dan 

selalu memberikan kasih sayang yang begitu tulus dan terima kasih atas setiap 

tetes keringat dan air mata serta selalu mendukungku untuk meraih cita-cita, 

menemani setiap langkahku tiada hentinya, mendoakan demi keberhasilanku. 

Terima kasih karena kalian selalu ada di sampingku, mengajariku tentang 

kebaikan, kesabaran, dan ketulusan. Setiap langkahku di perjalanan hidup ini, 

kalian selalu memberikan arahan dan doa yang tulus. Semoga Allah selalu 

melindungi dan memberikan kesehatan untuk Bapak dan Ibu, aamiin. Aku 

mencintai kalian dengan seluruh hatiku 

 Kedua adikku tercinta, Ardi Yansa dan Putri Amira. Terima kasih sudah ikut serta 

dalam dalam proses penulis menempuh pendidikan selama ini, terima kasih atas 

semangat, doa dan cinta yang selalu diberikan kepada penulis. Tumbuhlah 

menjadi versi paling hebat, adikku. Besar harapan kakak untuk kalian dapat 

membanggakan kedua orang tua kita tercinta dengan mimpi dan cita-cita terbaik 

kalian. Semoga Allah selalu memberikan kesehatan dan kemudahan untuk kalian, 

aamiin 

 Kepada dia yang bernama Romi Ardiansyah. Seseorang spesial yang telah hadir 

dalam kehidupan penulis. Terima kasih telah menjadi pendamping dalam segala 

hal, selalu menemani dan meluangkan waktunya, mendukung dan menghibur 

dalam keadaan senang maupun sedih, selalu memberikan bantuan dan dukungan 

terhadap penulis. Untuk setiap hari yang telah kita usahakan bersama, penulis 



viii 

sangat bersyukur. Semoga Allah selalu memberikan kesehatan dan kemudahan 

untuk setiap langkahmu, aamiin 

 Pembimbing Akademik Bapak Dr. Syarifuddin, M.Pd. yang telah membimbing 

dan membantu penulis demi kelancaran penulisan skripsi ini. Terima kasih karena 

telah banyak memberikan motivasi, nasehat serta masukan yang sangat berharga 

selama penulisan skripsi ini. Semoga  kebaikan dan kesuksesan senantiasa 

menyertai bapak dalam setiap langkah, ammin  

 Seluruh Bapak/Ibu dosen program studi Pendidikan Sejarah Universitas Sriwijaya 

yang telah memberikan ilmu, memberikan motivasi, memberikan arahan, 

kemudahan selama proses perkuliahan. Terima kasih untuk bimbingan Bapak/Ibu 

dosen 

 Teruntuk teman rasa keluarga di kost Tanjung Pering. Indah, Fika, Zulia serta 

ayuk Nur. Terima kasih karena kalian sudah bersedia tinggal bersama penulis. 

Terima kasih untuk segala bantuan, dukungan dan kemudahan selama kita 

bersama. Semoga di lain kesempatan kita bisa berjumpa kembali dengan mimpi-

mimpi yang telah terwujud. Semoga kalian selalu bahagia  

 Teruntuk rekan penelitian Dwi dan Seruni. Terima kasih telah membersamai 

berjuang dalam pengambilan data skripsi ini. Terima kasih atas segala motivasi, 

bantuan, dukungan, dan kemudahan yang telah diberikan selama ini. Semoga 

kalian selalu bahagia  

 Teruntuk teman-teman satu Pembimbing Akademik Dwi, Seruni, Umi, Fina, Nisa, 

Hilda, Ergi. Terima kasih sudah membersamai di semester akhir dan berjuang 

untuk menulis skripsi. Terima kasih untuk segala bantuan, motivasi, dukungan, 

dan kebersamaan selama ini. Semoga kita semua dapat meraih impian masing-

masing 

 Teruntuk teman-teman angkatan 2020. Terima kasih telah membersamai disetiap 

semester dalam perkuliahan. Terima kasih untuk suka duka selama proses 

perkuliahan maupun diluar perkuliahan. 

 Teruntuk kakak tingkat Kak Putri, Kak Septi, Kak Rey terima kasih karena selalu 

mau memberikan jawaban atas setiap pertanyaan penulis. Terima kasih kak sudah 



ix 

membantu dengan menjawab semua pertanyaan yang diberikan terkait skripsi. 

Semoga segala urusan kakak di mudahkan oleh Allah SWT 

 Almamater Tercinta, Universitas Sriwijaya 

 Terakhir, kepada diri saya sendiri Intan Permatasari. Terima kasih sudah bertahan 

sejauh ini. Terima kasih tetap memilih berusaha dan merayakan dirimu sendiri 

sampai di titik ini, walaupun sering kali merasa kebinggungan atas apa yang telah 

diusahakan dan belum berhasil, namun terima kasih tetap menjadi manusia yang 

selalu mau berusaha dan tidak lelah mencoba. Terima kasih karena memutuskan 

tidak menyerah sesulit apapun proses penyusunan skripsi ini dan telah 

menyelesaikannya sebaik dan semaksimal mungkin, ini merupakan pencapaian 

yang patut dirayakan untuk diri sendiri. Berbahagialah selalu dimanapun berada, 

Intan. Apapun kurang dan lebihmu mari mensyukuri itu semua.  



x 

DAFTAR ISI 

LEMBAR PERSETUJUAN ............................................................................... .iv 

SURAT PERNYATAAN ....................................................................................... v 

PRAKATA .............................................................................................................vi 

HALAMAN PERSEMBAHAN ...........................................................................vi 

DAFTAR ISI........................................................................................................... x 

DAFTAR TABEL ...............................................................................................xiv 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................ xv 

DAFTAR BAGAN ..............................................................................................xvi 

DAFTAR LAMPIRAN ..................................................................................... xvii 

ABSTRAK ........................................................................................................ xviii 

ABSTRACT .........................................................................................................xix 

BAB I PENDAHULUAN ....................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang ......................................................................................... 1 

1.2 Rumusan Masalah .................................................................................... 8 

1.3 Tujuan Penelitian ..................................................................................... 8 

1.4 Manfaat Pengembangan ........................................................................... 8 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ......................................................................... 10 

2.1 Belajar dan Pembelajaran ....................................................................... 10 

2.1.1 Hakikat Belajar ............................................................................. 10 

2.1.2 Hakikat Pembelajaran ................................................................... 10 

2.2  Hakikat Pembelajaran Sejarah .............................................................. 11 

2.3 Teori Belajar yang digunakan dalam Penelitian .................................... 12 

2.3.1 Teori Belajar Kontruktivisme ....................................................... 12 

2.3.2 Teori Belajar Behaviorisme.......................................................... 13 

2.4 Hasil Belajar ........................................................................................... 14 

2.5 Konsep Pengembangan Media ............................................................... 15 

2.6 Hakikat Media Pembelajaran ................................................................. 15 

2.7 Media Infografis ..................................................................................... 16 

2.7.1 Pengertian Media Infografis ......................................................... 16 



xi 

2.7.2 Manfaat Media Infografis ............................................................. 17 

2.8 Piktochart ............................................................................................... 18 

2.8.1 Pengertian Piktochart ................................................................... 18 

2.8.2 Kelebihan Piktochart .................................................................... 20 

2.8.3 Kekurangan Piktochart................................................................. 21 

2.9 Situs Tegur Wangi di Kota Pagar Alam  ................................................ 22 

2.10 Penelitian Pengembangan .................................................................... 23 

2.11 Macam-Macam Model Pengembangan................................................ 24 

2.11.1 Model Pengembangan Borg dan Gall  ....................................... 24 

2.11.2 Model Pengembangan Dick and Carey  ..................................... 24 

2.11.3 Model Pengembangan ADDIE  .................................................. 25 

2.12 Penelitian Relevan ................................................................................ 27 

2.13 Kerangka Berpikir ................................................................................ 28 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN .......................................................... 29 

3.1 Metode Penelitian................................................................................... 29 

3.2 Lokasi dan Subjek Penelitian ................................................................. 29 

3.3 Prosedur Penelitian................................................................................. 30 

3.3.1 Tahap Analisis (Analysis) ............................................................. 30 

3.3.2 Tahap Desain (Design) ................................................................. 33 

3.3.3 Tahap Pengembangan (Development) .......................................... 34 

3.3.4 Tahap Implementasi (Implementation) ........................................ 35 

3.3.5 Tahap Evaluasi (Evaluation) ........................................................ 36 

3.4 Teknik Pengumpulan Data ..................................................................... 36 

3.4.1 Wawancara ................................................................................... 38 

3.4.2 Angket atau Kuesioner ................................................................. 38 

3.4.3 Uji Coba Produk ........................................................................... 39 

3.4.3.1 Validasi Ahli .................................................................... 39 

3.4.3.2 Uji Coba Perorangan (One to One) .................................. 42 

3.4.3.3 Uji Coba Kelompok Kecil (Small Group) ....................... 42 

3.4.3.4 Uji Coba Lapangan (Field Test) ...................................... 42 

3.4.4 Tes Hasil Belajar .......................................................................... 43 



xii 

3.5 Teknik Analisis Data .............................................................................. 43 

3.5.1 Analisis Data Validasi Ahli .......................................................... 43 

3.5.2 Analisis Tes Hasil Belajar ............................................................ 44 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ............................................................. 46 

4.1 Hasil Penelitian ...................................................................................... 46 

4.1.1 Analisis (Analysis) ........................................................................ 46 

4.1.1.1 Analisis Kebutuhan Peserta Didik ................................... 46 

4.1.1.2 Analisis Materi ................................................................. 51 

4.1.1.3 Analisis Kurikulum .......................................................... 52 

4.1.1.4 Analisis Karakteristik Peserta Didik ................................ 53 

4.1.2 Desain (Design) ............................................................................ 54 

4.1.2.1 Pengumpulan Data Terkait Pembuatan Media Infografis55 

4.1.2.2 Membuat Flowchart ........................................................ 46 

4.1.2.3 Menyusun Lembar Validasi ............................................. 57 

4.1.3 Pengembangan (Development) ..................................................... 57 

4.1.3.1 Membuat Produk Media Pembelajaran Infografis ........... 58 

4.1.3.2 Melakukan Validasi Ahli  ................................................ 59 

4.1.3.2.1 Validasi Ahli Materi  ......................................... 60 

4.1.3.2.2 Validasi Ahli Media  ......................................... 62 

4.1.3.2.3 Validasi Ahli Bahasa  ........................................ 63 

4.1.3.3 Melakukan Revisi dari Validasi Ahli  .............................. 65 

4.1.4 Implementasi (Implementation) ................................................... 69 

4.1.4.1 Melakukan Uji Coba Perorangan ..................................... 69 

4.1.4.2 Melakukan Uji Coba Kelompok Kecil ............................ 70 

4.1.4.3 Melakukan Uji Coba Lapangan ....................................... 71 

4.1.5 Evaluasi (Evaluation) ................................................................... 75 

4.2 Pembahasan ............................................................................................ 78 

BAB V SIMPULAN DAN SARAN ..................................................................... 84 

5.1 Kesimpulan ............................................................................................ 84 

5.2 Saran ....................................................................................................... 85 



xiii 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................... 86 

LAMPIRAN........................................................................................................ 102 

 

  



xiv 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 3.1 Beberapa Instrumen Penelitian .................................................................. 36 

Tabel 3.2 Tabel Tahapan Model ADDIE ................................................................... 37 

Tabel 3.3 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Materi.......................................................... 40 

Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Media .......................................................... 40 

Tabel 3.5 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Bahasa ......................................................... 41 

Tabel 3.6 Kisi-Kisi Instrumen Tanggapan Peserta Didik .......................................... 41 

Tabel 3.7 Sistem Penilaian Validasi .......................................................................... 44 

Tabel 3.8 Kategori Penilaian...................................................................................... 44 

Tabel 3.9 Kriteria Kategori Tingkat Ngain ................................................................ 45 

Tabel 4.1 Hasil Analisis Kebutuhan Peserta Didik .................................................... 47 

Tabel 4.2 Bidang Ahli Validasi ................................................................................. 60 

Tabel 4.3 Hasil Validasi Ahli Materi ......................................................................... 61 

Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Media ......................................................................... 62 

Tabel 4.5 Hasil Validasi Ahli Bahasa ........................................................................ 64 

Tabel 4.6 Revisi Ahli Materi ..................................................................................... 65 

Tabel 4.7 Revisi Ahli Media ...................................................................................... 66 

Tabel 4.8 Revisi Ahli Bahasa..................................................................................... 67 

Tabel 4.9 Rekapitulasi Nilai Validasi Para Ahli ........................................................ 68 

Tabel 4.10 Rekapitulasi Hasil Tes Perorangan (One to One) .................................... 69 

Tabel 4.11 Rekapitulasi Hasil Tes Kelompok Kecil (Small Group) ......................... 70 

Tabel 4.12 Hasil Rekapitulasi Pretest Peserta Didik ................................................. 72 

Tabel 4.13 Perbandingan Hasil Rekapitulasi Pretest dan Posttest Peserta Didik ..... 73 

Tabel 4.14 Rekapitulasi Pretest Peserta Didik .......................................................... 75 

Tabel 4.15 Rekapitulasi Posttest Peserta Didik ......................................................... 76 

 

 

  



xv 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2.1 Tampilan Awal Piktochart ..................................................................... 19 

Gambar 2.2 Tampilan Login Piktochart .................................................................... 19 

Gambar 2.3 Tampilan Awal Profile Piktochart ......................................................... 20 

Gambar 2.4 Model Pengembangan ADDIE .............................................................. 26 

Gambar 2.5 Kerangka Berpikir .................................................................................. 28 

Gambar 3.1 Prosedur Model Pengembangan ADDIE ............................................... 31 

Gambar 3.2 Alur Penelitian Model Pengembangan ADDIE ..................................... 31 

Gambar 4.1 Hasil Analisis Karakteristik Peserta Didik............................................. 54 

Gambar 4.2 Proses Pengambilan Data di Situs Tegur Wangi ................................... 55 

Gambar 4.3 Kumpulan Materi Pra Desain Infografis ................................................ 58 

Gambar 4.4 Proses Desain Infografis Menggunakan Piktochart ............................... 59 

Gambar 4.5 Pelaksanaan Pretest ................................................................................ 72 

Gambar 4.6 Pelaksanaan Proses Pembelajaran .......................................................... 72 

Gambar 4.7 Pelaksanaan Posttest .............................................................................. 73 

Gambar 4.8 Hasil Rekapitulasi Pretest ...................................................................... 76 

Gambar 4.9 Hasil Rekapitulasi Posttest ..................................................................... 77 

Gambar 4.10 Diagram Perbandingan Pretest dan Posttest ........................................ 78 

 

 

  



xvi 

DAFTAR BAGAN 

 

Bagan 4.1 Flowchart Materi ...................................................................................... 56 

  



xvii 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran 1. SK Usul Judul Skripsi ........................................................................... 102 

Lampiran 2. SK Pembimbing .................................................................................... 103 

Lampiran 3. SK Penelitian ......................................................................................... 105 

Lampiran 4. SK Balasan Dinas Pendidikan ............................................................... 106 

Lampiran 5. SK Selesai Penelitian dari SMA 1 Indralaya ......................................... 107 

Lampiran 6. Lembar Validasi Ahli Materi ................................................................ 108 

Lampiran 7. Lembar Validasi Ahli Media ................................................................. 110 

Lampiran 8. Lembar Validasi Ahli Bahasa................................................................ 112 

Lampiran 9. Kartu Bimbingan ................................................................................... 114 

Lampiran 10. Modul Ajar .......................................................................................... 117 

Lampiran 11. Kuesioner Analisis Kebutuhan ............................................................ 128 

Lampiran 12. Hasil Tanggapan Uji Coba One to One ............................................... 133 

Lampiran 13. Hasil Tanggapan Uji Coba Small Group ............................................. 135 

Lampiran 14. Hasil Pretest ........................................................................................ 137 

Lampiran 15. Hasil Posttest ....................................................................................... 139 

Lampiran 16. Dokumentasi ........................................................................................ 141 

  



xviii 

ABSTRAK 

 

 

 

 

  



xix 

ABSTRACT 

 

 
 

 

  



1 

BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan dunia pendidikan saat ini telah memberikan peluang besar 

bagi masyarakat agar menjadi manusia yang memiliki wawasan dan ilmu 

pengetahuan yang luas (Sitepu et al., 2023: 105). Pendidikan dimaknai sebagai 

suatu usaha untuk memanusiakan manusia dan merupakan hal yang terpenting 

dalam kehidupan (Sari et al., 2023: 87). Hal ini dipahami bahwa setiap manusia 

berhak mendapatkan pendidikan dan diharapkan agar selalu berkembang 

didalamnya (Tunisa et al., 2024: 77). 

Kehadiran pendidikan dapat memberikan pengalaman kepada manusia 

dengan bekal pengetahuan yang telah didapatkan (Rahmawati & Nurachadija, 

2023: 3). Melalui pengetahuan inilah seseorang dapat mengembangkan potensi-

potensi yang ada dalam dirinya. Pendidikan sendiri berfungsi untuk 

mengembangkan karakter peserta didik melalui suatu proses pembelajaran (Purni, 

2023: 191). Berbicara mengenai karakter, pendidikan menjadi aspek yang paling 

penting karena adanya penggunaan tingkah laku agar manusia dapat belajar, 

bertumbuh, dan menjadi manusia yang lebih baik dari sebelumnya (Amalianita et 

al., 2023: 279).  

Pembelajaran adalah proses interaksi antara peserta didik, pendidik dan 

sumber belajar dalam suatu lingkungan belajar (Samsinar, 2019: 195). Sejatinya, 

dalam proses pembelajaran terjadinya transfer pengetahuan (knowledge). Namun, 

bukan hanya konteks pengetahuan saja dalam pendidikan juga mengupayakan 

setiap peserta didik mengenali kemampuan dan juga nilai yang ada pada diri 

mereka (Amaliyah & Rahmat, 2021: 31). 

Sejalan dengan hal di atas, proses belajar seseorang akan menghasilkan 

positif atau pertumbuhan pribadi dalam diri peserta didik (Setiadi et al., 2023: 

633). Hasil ini diantaranya dapat berupa pemahaman, pengetahuan, keterampilan, 

sikap dan tingkah laku (Mulia et al., 2021: 140). Proses yang terjadi ini tidak 

terlepas dari berbagai macam tantangan. 
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Berbagai tantangan dalam proses pembelajaran di era modern mencakup 

beberapa aspek, diantaranya perubahan persepsi terhadap belajar dan hadirnya 

teknologi informasi dan telekomunikasi (TIK) (Fuadah et al., 2023: 155). Pada era 

globalisasi saat ini dengan masa transisi digitalisasi yang terus saja berkembang, 

penggunaan teknologi telah dimanfaatkan pada hampir diseluruh bidang termasuk 

pendidikan (Tjahyanti et al., 2022: 16). Teknologi memegang peranan yang 

penting bagi pelaksanaan pendidikan.  

Sejalan dengan hal di atas, dalam upaya mengikuti arus perkembangan 

tersebut dunia pendidikan sudah seharusnya memanfaatkan teknologi (Wuisan & 

Mariyanti, 2023: 130). Penggunaan teknologi dalam pendidikan merupakan 

bentuk kombinasi dalam pembelajaran (Elpana et al., 2022: 224). Teknologi dapat 

memudahkan seseorang dalam mengakses apapun salah satunya mengakses 

sumber belajar melalui internet. 

Dewasa ini, masih banyak peserta didik lebih tertarik mengakses internet 

hanya untuk bermain media sosial, daripada menggunakan internet sebagai sarana 

untuk belajar (Rosiyanti & Muthmainnah, 2018: 26). Upaya untuk menarik 

perhatian peserta didik, pendidik dapat memanfaatkan internet untuk 

meningkatkan minat peserta didik (Sitompul, 2022: 13954). 

Berkaca dari hal di atas, untuk meningkatkan minat dibutuhkan media 

pembelajaran yang menarik. Penggunaan media dalam proses pembelajaran 

adalah suatu kebutuhan yang tidak dapat diabaikan begitu saja (Simbolon et al., 

2023: 905). Hal ini mengingat proses pembelajaran yang dialami oleh peserta 

didik menitikberatkan di berbagai kegiatan untuk menambah pengetahuan dan 

wawasan bagi kehidupan sekarang dan yang akan datang (Kumar et al., 2023: 7). 

Sejalan dengan ini, media pembelajaran sendiri merupakan alat pendukung yang 

efektif untuk membantu berlangsungnya proses pembelajaran (Daryanes et al., 

2023: 2).  

Media pembelajaran memiliki beberapa jenis yang dapat digunakan 

dengan efisien, diantaranya media audio, visual, audiovisual, media cetak, 

fotografi dan lainnya (Winarto et al., 2020: 84). Pemanfaatan media pembelajaran 

pada hakikatnya bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas 
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pengajaran (Barus & Simanjuntak, 2020: 75). Salah satu media yang dapat 

digunakan dalam proses pembelajaran adalah media visual. 

Sejalan dengan hal di atas, media visual dapat diartikan sebagai media 

yang menggabungkan teks dan gambar untuk menyampaikan fakta dan gagasan 

secara jelas dan ringkas (Mohamed et al., 2023: 85). Media visual juga dapat 

memperkuat rasa ingin tahu peserta didik dan dapat menciptakan hubungan antara 

materi pelajaran dengan kehidupan nyata (Rorimpandey, 2023: 109). Salah satu 

bentuk media pembelajaran visual adalah infografis. 

Media infografis merupakan informasi visual yang disajikan sedemikian 

rupa sehingga memudahkan orang memahami dan memperoleh informasi tanpa 

harus membaca teks yang panjang (Haan et al., 2018: 3). Kelebihan media 

infografis adalah dapat membantu pembaca memahami suatu informasi dengan 

lebih cepat karena fungsi utamanya adalah menyajikan informasi secara visual 

yang menarik (Tumewu et al., 2023: 39). 

Keunggulan lain dari media infografis adalah gambar atau simbol yang 

ditampilkan akan memperjelas sajian informasi sehingga melancarkan  proses  

pembelajaran, meningkatkan perhatian, membantu mengatasi keterbatasan indera 

dan ruang (Salsabilla et al., 2021: 280). Kesederhanaan media infografis juga  

merupakan suatu keunggulan dalam proses pembelajaran karena mudah untuk  

dipahami dan dimengerti (Bhat & Alyahya, 2023: 1638). 

Infografis dapat menjadi perantara bagi pendidik dalam penyajian 

informasi yang dibuat dalam berbagai tampilan dan semenarik mungkin agar 

menarik perhatian (Alyahya, 2019: 3). Penggunaan media infografis sebagai alat 

bantu pengajaran, dapat memudahkan pendidik dalam menyampaikan materi 

pembelajaran (Ozdamli & Ozdal, 2018: 1217). Tidak hanya itu, dalam proses 

pembelajaran penggunaan media infografis sebagai media pembelajaran dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik (Bontisesari et al., 2022: 86).  

Seiring dengan hal di atas, infografis berpotensi meningkatkan hasil 

belajar peserta didik karena unsur grafis yang digunakan didalamnya terutama 

ditujukan untuk menggambarkan suatu konsep baru (Olayinka & Nandap, 2023: 

81). Informasi yang awalnya rumit menjadi jelas dan ringkas sehingga dapat 
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membantu peserta didik memahami materi, berdampak baik pada daya ingat serta 

daya nalar, serta meningkatkan hasil belajar peserta didik (Pratama et al., 2022: 

756). Melalui pembelajaran sejarah penggunaan infografis dapat menjadi cara 

yang efektif dalam memvisualisasikan konteks sejarah dan menyajikan data. 

Melalui cara ini, infografis dapat membantu peserta didik memahami konteks 

sejarah secara lebih baik dan memperoleh informasi dengan lebih mendalam. 

Pembelajaran sejarah adalah suatu proses pendidikan yang 

menggabungkan aktivitas belajar mengajar yang membahas tentang peristiwa-

peristiwa masa lampau yang memiliki relevansi dengan masa kini, sehingga dapat 

diambil pelajaran dan nilai-nilai yang terkandung di dalamnya (Hatmono, 2021: 

72). Pengajaran sejarah tidak hanya sebagai sarana untuk menyampaikan 

pengetahuan sejarah, tetapi juga sebagai upaya membentuk kepribadian, karakter 

serta jati diri peserta didik (Sopacua et al., 2020: 464). 

Seiring dengan hal di atas, untuk membangun jati diri peserta didik ini 

membutuhkan pengetahuan sejarah lokal agar dapat mengetahui apa yang terjadi 

di lingkungan sekitarnya (Asrial et al., 2021: 153). Banyak peserta didik yang 

tidak paham bahwa adanya suatu fenomena tersebut membuat tingkat 

pengetahuan mereka terhadap sejarah lokal masih sangat rendah (Mursidi & 

Soetopo, 2019: 42).  

Upaya untuk menumbuhkan pengetahuan peserta didik mengenai sejarah 

lokal, pembelajaran sejarah dianggap sebagai alat pendidikan yang paling efektif 

untuk mengenalkan proses perkembangan masyarakat, perubahan sosial dan 

keragaman budaya kepada peserta didik (Susilo & Sarkowi, 2018: 47). Selain itu, 

pembelajaran sejarah lokal juga berperan dalam mengembangkan kemampuan 

berpikir kronologis peserta didik (Armayani & Bahri, 2023: 236).  

Seiring dengan hal di atas, dengan memahami aspek sejarah dari peristiwa 

lokal, peserta didik akan merasa bangga dengan wilayah mereka sendiri (Zahrika 

& Andaryani, 2023: 166). Pembelajaran sejarah lokal memicu minat belajar 

sejarah dan memberikan pemahaman tentang pola kehidupan masyarakat serta 

keragaman budaya yang ada didalamnya (Aryana et al., 2024: 7). Hal ini terjadi 

karena materi yang dipelajari berasal dari lingkungan dan masyarakat setempat. 
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Dengan demikian, peran pendidik adalah mengangkat materi sejarah lokal 

setempat untuk diterapkan ke dalam pembelajaran khususnya di Provinsi 

Sumatera Selatan.   

Sumatera Selatan merupakan provinsi yang mempunyai sejarah panjang 

serta peninggalan situs megalitikum yang sangat beragam salah satunya di daerah 

Pagar Alam (Juniarni et al., 2022: 126). Daerah ini merupakan daerah dataran 

tinggi yang menyimpan banyak catatan peradaban manusia, salah satunya situs 

Tegur Wangi. Situs ini merupakan salah satu catatan sejarah di Kota Pagar Alam 

yang masih dilestarikan hingga saat ini (Idris & Sepriady, 2018: 30).  

Keberadaan situs peninggalan sejarah penting untuk dilindungi, karena 

situs peninggalan sejarah dapat dijadikan sebagai sarana belajar yang 

menunjukkan fakta yang sejatinya akan mendekati kebenaran (Lestari & 

Soebijantoro, 2022: 189). Sebagai sumber sejarah, situs peninggalan sejarah dapat 

memberikan konstribusi dalam pembelajaran sejarah. Melalui hal inilah, peserta 

didik dapat terbantu untuk memahami serta mengolah hal-hal yang terjadi di masa 

lalu (Humairah et al., 2023: 64). 

Berdasarkan hal tersebut, peserta didik harus belajar tentang materi situs 

Tegur Wangi sebagai peninggalan bersejarah di Kota Pagar Alam. Alasan 

utamanya agar mampu mendeskripsikan kehidupan pada zaman prasejarah dan 

mengetahui budaya yang tercipta di situs tersebut. Pendidik perlu menyajikannya 

melalui media pembelajaran agar lebih efektif dengan menggunakan piktochart. 

Piktochart adalah platform online yang dapat digunakan untuk membuat 

presentasi, poster, infografis, laporan dan lainnya. Piktochart menawarkan banyak 

ikon serta gambar kepada penggunanya (Sriyati, 2019: 24). Piktochart juga 

menyediakan opsi perubahan warna yang mudah untuk dapat menampilkan 

infografis dengan nuansa yang berbeda. Selain itu, piktochart juga dilengkapi 

dengan berbagai macam template dan desain yang menarik (Arif et al., 2023: 4). 

Berdasarkan hasil observasi awal yang telah dilakukan oleh peneliti 

dengan menggunakan google form, diketahui bahwa peserta didik mengalami 

kesulitan dalam proses pembelajaran karena metode pembelajaran dan media 

pembelajaran yang digunakan kurang menarik serta sumber belajar sejarah yang 
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digunakan minim. Selain itu peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami 

materi dari buku yang tebal serta sedikit gambar. 

Berdasarkan hasil kuesioner juga diketahui bahwa peserta didik di kelas 

X.2 sebagian besar menyukai media visual dan tertarik jika menggunakan media 

infografis sebanyak 92,2%. Diketahui pula sebanyak 84% peserta didik menjawab 

bahwa media infografis membantu dalam pembelajaran sejarah. Hasil analisis 

permasalahan inilah yang menjadi alasan peneliti untuk melakukan 

pengembangan media infografis. 

Penelitian ini diperkuat dengan adanya penelitian terdahulu yang 

digunakan sebagai dasar dan acuan untuk pengembangan media pembelajaran 

infografis berbasis piktochart materi situs Tegur Wangi untuk pembelajaran 

sejarah. Salah satu penelitian tentang infografis yaitu penelitian oleh  Mansur & 

Rafiudin (2020: 37) yang berjudul ―Pengembangan Media Pembelajaran 

Infografis untuk Meningkatkan Minat Belajar Mahasiswa’’. Hasil temuan dalam 

penelitian memperlihatkan bahwa media pembelajaran infografis yang di 

dikembangkan berhasil memberikan umpan balik, sesuai dengan kebutuhan yang 

diperlukan oleh mahasiswa, hasil media yang menarik perhatian, mampu 

memberikan pengalaman belajar yang bervariasi, efektif dan efisien. Tak hanya 

itu media ini juga memenuhi kriteria yaitu layak apabila digunakan dan media 

infografis ini juga dapat diterapkan serta mampu meningkatkan minat belajar. 

Penelitian mengenai infografis juga dilakukan oleh Syarifuddin et al 

(2022: 218) yang berjudul "Development of Infographics Learning Medium Using 

Adobe Illustrator on the Aesan Paksangkong Local Wisdom in Palembang During 

the Covid-19 Pandemi”. Tujuan dari penelitian ini untuk melihat bagaimana  

efektifitas pengembangan media pembelajaran selama pembelajaran daring yang 

disebabkan oleh pandemi Covid-19. Berdasarkan hasil penelitian memperlihatkan 

bahwa pengembangan media pembelajaran infografis memiliki nilai efektivitas 

digunakan dalam pembelajaran online.  

Penelitian berikutnya yang memanfaatkan infografis sebagai media 

pembelajaran juga dilakukan oleh Mansyur et al (2022:1) yang berjudul 

"Development of Teaching Methods Using Infographic Media and Comic Life 
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Practice Towards Students Learning Interests". Hasil dari penelitian tersebut, 

ditemukan bahwa metode pembelajaran terbukti praktis dan sesuai dengan standar 

yang telah ditetapkan, karena memberikan kenyamanan bagi pendidik dan peserta 

didik selama proses belajar mengajar. Efektifitas metode pembelajaran juga 

terbukti memenuhi kriteria dengan 70% peserta didik menyatakan sangat setuju 

dan 30% setuju. Hal ini menunjukkan respon positif terhadap metode tersebut. 

Secara keseluruhan, penelitian yang telah dilakukan di atas menyimpulkan 

bahwa penggunaan media infografis dalam proses pembelajaran memiliki nilai 

yang efektif. Hal ini dapat terlihat pada peserta didik yang mengalami 

peningkatan hasil belajar setelah pembelajaran menggunakan infografis. 

Berdasarkan ke tiga penelitian relevan di atas terdapat beberapa persamaan 

dan perbedaan pada penelitian yang akan dikembangkan saat ini. Persamaan dari 

penelitian ini adalah sama-sama menggunakan media infografis dalam proses 

pembelajaran. Sedangkan perbedaannya adalah materi yang akan disajikan 

berbeda, penggunaan aplikasi yang berbeda pada pembuatan media infografis. 

Adapun kebaruan yang dilakukan oleh peneliti dengan penelitian 

sebelumnya adalah mengembangkan media pembelajaran infografis ini 

menggunakan piktochart dengan mengangkat materi situs Tegur Wangi. Selain 

itu, menjadikan media pembelajaran infografis sebagai media pembelajaran 

sejarah. Penerapan media pembelajaran infografis ini dilakukan di SMA Negeri 1 

Indralaya. 

Penggunaan piktochart bukan tanpa alasan dikarenakan piktochart 

memiliki kelebihan yang dapat menghasilkan infografis yang menarik. Piktochart 

menyediakan berbagai fitur dan tools yang dapat memudahkan dalam mengatur 

desain, menambahkan elemen grafis seperti ikon dan gambar, serta mengubah 

warna dan font sesuai kebutuhan (Sriyati, 2019: 24). Selain itu, dapat diakses 

secara daring melalui browser web, sehingga dapat membuat konten visual dari 

mana saja selama terhubung dengan internet.  

Berdasarkan deskripsi latar belakang yang diuraikan tersebut, maka 

peneliti sangat tertarik untuk melakukan sebuah penelitian pengembangan dengan 

judul “Pengembangan Media Pembelajaran Infografis Berbasis Piktochart 
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Materi Situs Tegur Wangi Untuk Pembelajaran Sejarah di SMA Negeri 1 

Indralaya’’  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan di atas peneliti dapat merumuskan beberapa rumusan 

masalah, diantaranya:  

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran infografis berbasis Piktochart 

materi situs Tegur Wangi untuk pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Indralaya 

yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis infografis berbasis 

Piktochart materi situs Tegur Wangi untuk pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 

Indralaya yang praktis dan efektif? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berikut tujuan dari penelitian ini, yaitu: 

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran infografis berbasis Piktochart materi 

situs Tegur Wangi untuk pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Indralaya yang 

valid? 

2. Untuk mengembangkan media pembelajaran infografis berbasis Piktochart materi 

situs Tegur Wangi untuk pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Indralaya yang 

praktis dan efektif? 

 

1.4 Manfaat Pengembangan  

Manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Bagi peserta didik, diharapkan dapat menjadi acuan sebagai sumber belajar 

sejarah bagi peserta didik dan mampu membantu peserta didik dalam pelajaran 

sejarah  

2. Bagi pendidik, sebagai pengantar atau acuan bagi pendidik yang dapat digunakan 

sebagai alternatif media pembelajaran yang dapat digunakan dan diharapkan 

mampu meningkatkan minat peserta didik terhadap pelajaran sejarah 
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3. Bagi sekolah, meningkatkan fleksibilitas dalam proses pembelajaran sebagai 

masukan dalam penyusunan program untuk meningkatkan mutu sekolah serta 

kinerja guru 

4. Bagi peneliti, memberikan nilai yang sangat besar yaitu pengalaman yang akan 

menjadi bekal untuk mampu menjadi seorang guru yang profesional serta 

perbaikan pada pembelajaran sejarah dimasa depan. 
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