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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan dunia pendidikan saat ini telah memberikan peluang besar 

bagi masyarakat agar menjadi manusia yang memiliki wawasan dan ilmu 

pengetahuan yang luas (Sitepu et al., 2023: 105). Pendidikan dimaknai sebagai 

suatu usaha untuk memanusiakan manusia dan merupakan hal yang terpenting 

dalam kehidupan (Sari et al., 2023: 87). Hal ini dipahami bahwa setiap manusia 

berhak mendapatkan pendidikan dan diharapkan agar selalu berkembang 

didalamnya (Tunisa et al., 2024: 77). 

Kehadiran pendidikan dapat memberikan pengalaman kepada manusia 

dengan bekal pengetahuan yang telah didapatkan (Rahmawati & Nurachadija, 

2023: 3). Melalui pengetahuan inilah seseorang dapat mengembangkan potensi-

potensi yang ada dalam dirinya. Pendidikan sendiri berfungsi untuk 

mengembangkan karakter peserta didik melalui suatu proses pembelajaran (Purni, 

2023: 191). Berbicara mengenai karakter, pendidikan menjadi aspek yang paling 

penting karena adanya penggunaan tingkah laku agar manusia dapat belajar, 

bertumbuh, dan menjadi manusia yang lebih baik dari sebelumnya (Amalianita et 

al., 2023: 279).  

Pembelajaran adalah proses interaksi antara peserta didik, pendidik dan 

sumber belajar dalam suatu lingkungan belajar (Samsinar, 2019: 195). Sejatinya, 

dalam proses pembelajaran terjadinya transfer pengetahuan (knowledge). Namun, 

bukan hanya konteks pengetahuan saja dalam pendidikan juga mengupayakan 

setiap peserta didik mengenali kemampuan dan juga nilai yang ada pada diri 

mereka (Amaliyah & Rahmat, 2021: 31). 

Sejalan dengan hal di atas, proses belajar seseorang akan menghasilkan 

positif atau pertumbuhan pribadi dalam diri peserta didik (Setiadi et al., 2023: 

633). Hasil ini diantaranya dapat berupa pemahaman, pengetahuan, keterampilan, 

sikap dan tingkah laku (Mulia et al., 2021: 140). Proses yang terjadi ini tidak 

terlepas dari berbagai macam tantangan. 
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Berbagai tantangan dalam proses pembelajaran di era modern mencakup 

beberapa aspek, diantaranya perubahan persepsi terhadap belajar dan hadirnya 

teknologi informasi dan telekomunikasi (TIK) (Fuadah et al., 2023: 155). Pada era 

globalisasi saat ini dengan masa transisi digitalisasi yang terus saja berkembang, 

penggunaan teknologi telah dimanfaatkan pada hampir diseluruh bidang termasuk 

pendidikan (Tjahyanti et al., 2022: 16). Teknologi memegang peranan yang 

penting bagi pelaksanaan pendidikan.  

Sejalan dengan hal di atas, dalam upaya mengikuti arus perkembangan 

tersebut dunia pendidikan sudah seharusnya memanfaatkan teknologi (Wuisan & 

Mariyanti, 2023: 130). Penggunaan teknologi dalam pendidikan merupakan 

bentuk kombinasi dalam pembelajaran (Elpana et al., 2022: 224). Teknologi dapat 

memudahkan seseorang dalam mengakses apapun salah satunya mengakses 

sumber belajar melalui internet. 

Dewasa ini, masih banyak peserta didik lebih tertarik mengakses internet 

hanya untuk bermain media sosial, daripada menggunakan internet sebagai sarana 

untuk belajar (Rosiyanti & Muthmainnah, 2018: 26). Upaya untuk menarik 

perhatian peserta didik, pendidik dapat memanfaatkan internet untuk 

meningkatkan minat peserta didik (Sitompul, 2022: 13954). 

Berkaca dari hal di atas, untuk meningkatkan minat dibutuhkan media 

pembelajaran yang menarik. Penggunaan media dalam proses pembelajaran 

adalah suatu kebutuhan yang tidak dapat diabaikan begitu saja (Simbolon et al., 

2023: 905). Hal ini mengingat proses pembelajaran yang dialami oleh peserta 

didik menitikberatkan di berbagai kegiatan untuk menambah pengetahuan dan 

wawasan bagi kehidupan sekarang dan yang akan datang (Kumar et al., 2023: 7). 

Sejalan dengan ini, media pembelajaran sendiri merupakan alat pendukung yang 

efektif untuk membantu berlangsungnya proses pembelajaran (Daryanes et al., 

2023: 2).  

Media pembelajaran memiliki beberapa jenis yang dapat digunakan 

dengan efisien, diantaranya media audio, visual, audiovisual, media cetak, 

fotografi dan lainnya (Winarto et al., 2020: 84). Pemanfaatan media pembelajaran 

pada hakikatnya bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas 
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pengajaran (Barus & Simanjuntak, 2020: 75). Salah satu media yang dapat 

digunakan dalam proses pembelajaran adalah media visual. 

Sejalan dengan hal di atas, media visual dapat diartikan sebagai media 

yang menggabungkan teks dan gambar untuk menyampaikan fakta dan gagasan 

secara jelas dan ringkas (Mohamed et al., 2023: 85). Media visual juga dapat 

memperkuat rasa ingin tahu peserta didik dan dapat menciptakan hubungan antara 

materi pelajaran dengan kehidupan nyata (Rorimpandey, 2023: 109). Salah satu 

bentuk media pembelajaran visual adalah infografis. 

Media infografis merupakan informasi visual yang disajikan sedemikian 

rupa sehingga memudahkan orang memahami dan memperoleh informasi tanpa 

harus membaca teks yang panjang (Haan et al., 2018: 3). Kelebihan media 

infografis adalah dapat membantu pembaca memahami suatu informasi dengan 

lebih cepat karena fungsi utamanya adalah menyajikan informasi secara visual 

yang menarik (Tumewu et al., 2023: 39). 

Keunggulan lain dari media infografis adalah gambar atau simbol yang 

ditampilkan akan memperjelas sajian informasi sehingga melancarkan  proses  

pembelajaran, meningkatkan perhatian, membantu mengatasi keterbatasan indera 

dan ruang (Salsabilla et al., 2021: 280). Kesederhanaan media infografis juga  

merupakan suatu keunggulan dalam proses pembelajaran karena mudah untuk  

dipahami dan dimengerti (Bhat & Alyahya, 2023: 1638). 

Infografis dapat menjadi perantara bagi pendidik dalam penyajian 

informasi yang dibuat dalam berbagai tampilan dan semenarik mungkin agar 

menarik perhatian (Alyahya, 2019: 3). Penggunaan media infografis sebagai alat 

bantu pengajaran, dapat memudahkan pendidik dalam menyampaikan materi 

pembelajaran (Ozdamli & Ozdal, 2018: 1217). Tidak hanya itu, dalam proses 

pembelajaran penggunaan media infografis sebagai media pembelajaran dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik (Bontisesari et al., 2022: 86).  

Seiring dengan hal di atas, infografis berpotensi meningkatkan hasil 

belajar peserta didik karena unsur grafis yang digunakan didalamnya terutama 

ditujukan untuk menggambarkan suatu konsep baru (Olayinka & Nandap, 2023: 

81). Informasi yang awalnya rumit menjadi jelas dan ringkas sehingga dapat 
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membantu peserta didik memahami materi, berdampak baik pada daya ingat serta 

daya nalar, serta meningkatkan hasil belajar peserta didik (Pratama et al., 2022: 

756). Melalui pembelajaran sejarah penggunaan infografis dapat menjadi cara 

yang efektif dalam memvisualisasikan konteks sejarah dan menyajikan data. 

Melalui cara ini, infografis dapat membantu peserta didik memahami konteks 

sejarah secara lebih baik dan memperoleh informasi dengan lebih mendalam. 

Pembelajaran sejarah adalah suatu proses pendidikan yang 

menggabungkan aktivitas belajar mengajar yang membahas tentang peristiwa-

peristiwa masa lampau yang memiliki relevansi dengan masa kini, sehingga dapat 

diambil pelajaran dan nilai-nilai yang terkandung di dalamnya (Hatmono, 2021: 

72). Pengajaran sejarah tidak hanya sebagai sarana untuk menyampaikan 

pengetahuan sejarah, tetapi juga sebagai upaya membentuk kepribadian, karakter 

serta jati diri peserta didik (Sopacua et al., 2020: 464). 

Seiring dengan hal di atas, untuk membangun jati diri peserta didik ini 

membutuhkan pengetahuan sejarah lokal agar dapat mengetahui apa yang terjadi 

di lingkungan sekitarnya (Asrial et al., 2021: 153). Banyak peserta didik yang 

tidak paham bahwa adanya suatu fenomena tersebut membuat tingkat 

pengetahuan mereka terhadap sejarah lokal masih sangat rendah (Mursidi & 

Soetopo, 2019: 42).  

Upaya untuk menumbuhkan pengetahuan peserta didik mengenai sejarah 

lokal, pembelajaran sejarah dianggap sebagai alat pendidikan yang paling efektif 

untuk mengenalkan proses perkembangan masyarakat, perubahan sosial dan 

keragaman budaya kepada peserta didik (Susilo & Sarkowi, 2018: 47). Selain itu, 

pembelajaran sejarah lokal juga berperan dalam mengembangkan kemampuan 

berpikir kronologis peserta didik (Armayani & Bahri, 2023: 236).  

Seiring dengan hal di atas, dengan memahami aspek sejarah dari peristiwa 

lokal, peserta didik akan merasa bangga dengan wilayah mereka sendiri (Zahrika 

& Andaryani, 2023: 166). Pembelajaran sejarah lokal memicu minat belajar 

sejarah dan memberikan pemahaman tentang pola kehidupan masyarakat serta 

keragaman budaya yang ada didalamnya (Aryana et al., 2024: 7). Hal ini terjadi 

karena materi yang dipelajari berasal dari lingkungan dan masyarakat setempat. 
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Dengan demikian, peran pendidik adalah mengangkat materi sejarah lokal 

setempat untuk diterapkan ke dalam pembelajaran khususnya di Provinsi 

Sumatera Selatan.   

Sumatera Selatan merupakan provinsi yang mempunyai sejarah panjang 

serta peninggalan situs megalitikum yang sangat beragam salah satunya di daerah 

Pagar Alam (Juniarni et al., 2022: 126). Daerah ini merupakan daerah dataran 

tinggi yang menyimpan banyak catatan peradaban manusia, salah satunya situs 

Tegur Wangi. Situs ini merupakan salah satu catatan sejarah di Kota Pagar Alam 

yang masih dilestarikan hingga saat ini (Idris & Sepriady, 2018: 30).  

Keberadaan situs peninggalan sejarah penting untuk dilindungi, karena 

situs peninggalan sejarah dapat dijadikan sebagai sarana belajar yang 

menunjukkan fakta yang sejatinya akan mendekati kebenaran (Lestari & 

Soebijantoro, 2022: 189). Sebagai sumber sejarah, situs peninggalan sejarah dapat 

memberikan konstribusi dalam pembelajaran sejarah. Melalui hal inilah, peserta 

didik dapat terbantu untuk memahami serta mengolah hal-hal yang terjadi di masa 

lalu (Humairah et al., 2023: 64). 

Berdasarkan hal tersebut, peserta didik harus belajar tentang materi situs 

Tegur Wangi sebagai peninggalan bersejarah di Kota Pagar Alam. Alasan 

utamanya agar mampu mendeskripsikan kehidupan pada zaman prasejarah dan 

mengetahui budaya yang tercipta di situs tersebut. Pendidik perlu menyajikannya 

melalui media pembelajaran agar lebih efektif dengan menggunakan piktochart. 

Piktochart adalah platform online yang dapat digunakan untuk membuat 

presentasi, poster, infografis, laporan dan lainnya. Piktochart menawarkan banyak 

ikon serta gambar kepada penggunanya (Sriyati, 2019: 24). Piktochart juga 

menyediakan opsi perubahan warna yang mudah untuk dapat menampilkan 

infografis dengan nuansa yang berbeda. Selain itu, piktochart juga dilengkapi 

dengan berbagai macam template dan desain yang menarik (Arif et al., 2023: 4). 

Berdasarkan hasil observasi awal yang telah dilakukan oleh peneliti 

dengan menggunakan google form, diketahui bahwa peserta didik mengalami 

kesulitan dalam proses pembelajaran karena metode pembelajaran dan media 

pembelajaran yang digunakan kurang menarik serta sumber belajar sejarah yang 
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digunakan minim. Selain itu peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami 

materi dari buku yang tebal serta sedikit gambar. 

Berdasarkan hasil kuesioner juga diketahui bahwa peserta didik di kelas 

X.2 sebagian besar menyukai media visual dan tertarik jika menggunakan media 

infografis sebanyak 92,2%. Diketahui pula sebanyak 84% peserta didik menjawab 

bahwa media infografis membantu dalam pembelajaran sejarah. Hasil analisis 

permasalahan inilah yang menjadi alasan peneliti untuk melakukan 

pengembangan media infografis. 

Penelitian ini diperkuat dengan adanya penelitian terdahulu yang 

digunakan sebagai dasar dan acuan untuk pengembangan media pembelajaran 

infografis berbasis piktochart materi situs Tegur Wangi untuk pembelajaran 

sejarah. Salah satu penelitian tentang infografis yaitu penelitian oleh  Mansur & 

Rafiudin (2020: 37) yang berjudul ―Pengembangan Media Pembelajaran 

Infografis untuk Meningkatkan Minat Belajar Mahasiswa’’. Hasil temuan dalam 

penelitian memperlihatkan bahwa media pembelajaran infografis yang di 

dikembangkan berhasil memberikan umpan balik, sesuai dengan kebutuhan yang 

diperlukan oleh mahasiswa, hasil media yang menarik perhatian, mampu 

memberikan pengalaman belajar yang bervariasi, efektif dan efisien. Tak hanya 

itu media ini juga memenuhi kriteria yaitu layak apabila digunakan dan media 

infografis ini juga dapat diterapkan serta mampu meningkatkan minat belajar. 

Penelitian mengenai infografis juga dilakukan oleh Syarifuddin et al 

(2022: 218) yang berjudul "Development of Infographics Learning Medium Using 

Adobe Illustrator on the Aesan Paksangkong Local Wisdom in Palembang During 

the Covid-19 Pandemi”. Tujuan dari penelitian ini untuk melihat bagaimana  

efektifitas pengembangan media pembelajaran selama pembelajaran daring yang 

disebabkan oleh pandemi Covid-19. Berdasarkan hasil penelitian memperlihatkan 

bahwa pengembangan media pembelajaran infografis memiliki nilai efektivitas 

digunakan dalam pembelajaran online.  

Penelitian berikutnya yang memanfaatkan infografis sebagai media 

pembelajaran juga dilakukan oleh Mansyur et al (2022:1) yang berjudul 

"Development of Teaching Methods Using Infographic Media and Comic Life 
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Practice Towards Students Learning Interests". Hasil dari penelitian tersebut, 

ditemukan bahwa metode pembelajaran terbukti praktis dan sesuai dengan standar 

yang telah ditetapkan, karena memberikan kenyamanan bagi pendidik dan peserta 

didik selama proses belajar mengajar. Efektifitas metode pembelajaran juga 

terbukti memenuhi kriteria dengan 70% peserta didik menyatakan sangat setuju 

dan 30% setuju. Hal ini menunjukkan respon positif terhadap metode tersebut. 

Secara keseluruhan, penelitian yang telah dilakukan di atas menyimpulkan 

bahwa penggunaan media infografis dalam proses pembelajaran memiliki nilai 

yang efektif. Hal ini dapat terlihat pada peserta didik yang mengalami 

peningkatan hasil belajar setelah pembelajaran menggunakan infografis. 

Berdasarkan ke tiga penelitian relevan di atas terdapat beberapa persamaan 

dan perbedaan pada penelitian yang akan dikembangkan saat ini. Persamaan dari 

penelitian ini adalah sama-sama menggunakan media infografis dalam proses 

pembelajaran. Sedangkan perbedaannya adalah materi yang akan disajikan 

berbeda, penggunaan aplikasi yang berbeda pada pembuatan media infografis. 

Adapun kebaruan yang dilakukan oleh peneliti dengan penelitian 

sebelumnya adalah mengembangkan media pembelajaran infografis ini 

menggunakan piktochart dengan mengangkat materi situs Tegur Wangi. Selain 

itu, menjadikan media pembelajaran infografis sebagai media pembelajaran 

sejarah. Penerapan media pembelajaran infografis ini dilakukan di SMA Negeri 1 

Indralaya. 

Penggunaan piktochart bukan tanpa alasan dikarenakan piktochart 

memiliki kelebihan yang dapat menghasilkan infografis yang menarik. Piktochart 

menyediakan berbagai fitur dan tools yang dapat memudahkan dalam mengatur 

desain, menambahkan elemen grafis seperti ikon dan gambar, serta mengubah 

warna dan font sesuai kebutuhan (Sriyati, 2019: 24). Selain itu, dapat diakses 

secara daring melalui browser web, sehingga dapat membuat konten visual dari 

mana saja selama terhubung dengan internet.  

Berdasarkan deskripsi latar belakang yang diuraikan tersebut, maka 

peneliti sangat tertarik untuk melakukan sebuah penelitian pengembangan dengan 

judul “Pengembangan Media Pembelajaran Infografis Berbasis Piktochart 
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Materi Situs Tegur Wangi Untuk Pembelajaran Sejarah di SMA Negeri 1 

Indralaya’’  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan di atas peneliti dapat merumuskan beberapa rumusan 

masalah, diantaranya:  

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran infografis berbasis Piktochart 

materi situs Tegur Wangi untuk pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Indralaya 

yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis infografis berbasis 

Piktochart materi situs Tegur Wangi untuk pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 

Indralaya yang praktis dan efektif? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berikut tujuan dari penelitian ini, yaitu: 

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran infografis berbasis Piktochart materi 

situs Tegur Wangi untuk pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Indralaya yang 

valid? 

2. Untuk mengembangkan media pembelajaran infografis berbasis Piktochart materi 

situs Tegur Wangi untuk pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Indralaya yang 

praktis dan efektif? 

 

1.4 Manfaat Pengembangan  

Manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Bagi peserta didik, diharapkan dapat menjadi acuan sebagai sumber belajar 

sejarah bagi peserta didik dan mampu membantu peserta didik dalam pelajaran 

sejarah  

2. Bagi pendidik, sebagai pengantar atau acuan bagi pendidik yang dapat digunakan 

sebagai alternatif media pembelajaran yang dapat digunakan dan diharapkan 

mampu meningkatkan minat peserta didik terhadap pelajaran sejarah 
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3. Bagi sekolah, meningkatkan fleksibilitas dalam proses pembelajaran sebagai 

masukan dalam penyusunan program untuk meningkatkan mutu sekolah serta 

kinerja guru 

4. Bagi peneliti, memberikan nilai yang sangat besar yaitu pengalaman yang akan 

menjadi bekal untuk mampu menjadi seorang guru yang profesional serta 

perbaikan pada pembelajaran sejarah dimasa depan. 
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