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MATERI PERTUMBHAN DAN PERKEMBANGBIAKAN MAKHLUK
HIDUP KELAS 111 SDN 1 PULAU GEMANTUNG ILIR
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Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan: 1) kebutuhan guru dan siswa kelas
I11 SDN 1 Pulau Gemantung llir; 2) hasil pengembangan media Push, Pull, and
Slide Book pada materi Pertumbuhan dan Perkembangbiakan Makhluk Hidup; dan
3) Hasil uji kelayakan media Push, Pull, and Slide Book, 4) Hasil uji kepraktisan
media yang dikembangkan dalam pembelajaran  Pertumbuhan dan
Perkembangbiakan Makhluk Hidup kelas Ill. Penelitian ini merupakan penelitian
pengembangan (R&D) dengan menggunakan 4 tahapan dalam Model ADDIE yaitu
Tahap Analisis, Tahap Perancangan, Tahap Pengembangan, dan Tahap Penerapan.
Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini adalah 1) guru dan siswa di kelas I11
membutuhkan media yang inovatif pada pembelajaran IPA yang dapat merangsang
rasa ingin tahu siswa dan memberikan suasana menyenangkan dalam pembelajaran
sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai; 2) Media Push, Pull, and Slide Book
didesain menggunakan aplikasi Adobe illustrator dan Adobe Photoshop dan dicetak
bentuk square pada kertas Ivory dengan ketebalan buku 2 cm; 3) hasil validasi dari
ahli media, diperoleh 92 ,5%, hasil validasi dari ahli materi, diperoleh 97,23%, dan
hasil dari praktisi pembelajaran, diperoleh 97,36%, hasil rekapitulasi dari ketiga
validasi adalah 96% maka media Push, Pull, and Slide Book termasuk kategori
sangat valid. 4) Sedangkan berdasarkan hasil uji coba kelompok kecil, diperoleh
95,6%, hasil uji coba kelompok besar 91,5%, dan hasil rekapitulasi dari dua uji coba
tersebut adalah 92,67% maka media Push, Pull, and Slide Book termasuk kategori
sangat praktis.

Keyword: Pengembangan, Push, Pull, and Slide Book, Pembelajaran IPA,
Media Pembelajaran
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DEVELOPMENT OF PUSH, PULL, AND SLIDE BOOK MEDIA ON THE
GROWTH AND BREEDING OF LIVING THINGS CLASS Il
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Supervisor: Dwi Cahaya Nurani, S.Pd., M.Pd.
dwicahayanurani@fkip.unsri.ac.id

Elementary School Teacher Education Study Program
ABSTRACT

This study aims to describe: 1) the needs of teachers and grade 111 students of Public
Elementary School 1 Pulau Gemantung Ilir ; 2) the results of the development of Push,
Pull, and Slide Book media on the material Growth and Breeding of Living Things;
and 3) Results of the feasibility test of Push, Pull, and Slide Book media, 4) Results of the
practicality test of media developed in class Il Learning Growth and Breeding of Living
Things. This research is a development research (R&D) using 4 stages in the ADDIE
Model, namely the Analysis Stage, Design Stage, Development Stage, and
Application Stage. The conclusions obtained from this study are 1) teachers and
students in grade Il need innovative media in science learning that can stimulate
student curiosity and provide a pleasant atmosphere in learning so that learning
objectives can be achieved; 2) Media Push, Pull, and Slide Book is designed using
Adobe illustrator and Adobe Photoshop applications and printed square shapes
on Ivory paper with a book thickness of 2 cm; 3) validation results from media
experts, obtained 92.5%, validation results from material experts, obtained
97.23%, and results from learning practitioners, obtained 97.36%, recapitulation
results from the three validations are 96% then media Push, Pull, and Slide Book
is a very valid category. 4) Meanwhile, based on the results of small group trials,
95.6% were obtained, the results of large group trials were 91.5%, and the
recapitulation results of the two trials were 92.67%, so the Push, Pull, and Slide
Book media was included in the very practical category.

Keyword: Development, Push, Pull, and Slide Book, Science Learning, Learning
Media
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan memegang peranan penting dalam kehidupan anak. Melalui
pendidikan yang berkualitas, anak dapat memiliki wawasan dan pengetahuan, serta
pola pikir dan keterampilan yang baik sebelum akhirnya terjun ke masyarakat.
Pengoptimalan potensi diri bisa dicapai dengan menempuh proses pembelajaran
karena pendidikan merupakan sarana dan juga jembatan bagi manusia (Tambunan
& Pergaulan 2022). Maka sekolah sebagai salah satu lembaga atau instansi
pendidikan seharusnya menciptakan suasana atau keadaan yang nyaman dan
menyenangkan dalam pembelajaran sehingga siswa memiliki motivasi dan
kesempatan untuk aktif dalam proses belajar-mengajar (Moto, 2019).

Proses belajar-mengajar pada pendidikan formal di Indonesia memiliki
komponen pembelajaran yang sangat penting yaitu tujuan, bahan ajar, media,
metode, evaluasi, siswa, dan guru (Widhiasti dkk., 2022). Salah satu komponen
pembelajaran yaitu media pembelajaran karena media menjadi penunjang dalam
keberhasilan pembelajaran. Jika dikaji lebih dalam, media dapat menggantikan
sebagian tugas guru dalam menyajikan materi, maka media tidak hanya sebagai alat
bantu yang harus dikendalikan oleh guru sepenuhnya (Nurdyansyah, 2019).

Guru menggunakan media pembelajaran sebagai alat untuk menyampaikan
dan memperjelas informasi yang terkait dengan pembelajaran kepada siswa agar
lebih mudah dipahami (Wulandari dkk., 2023). Media dapat membantu guru
menjelaskan hal-hal yang masih bersifat abstrak kepada siswa, dalam hal tertentu
bahkan media dapat menjelaskan materi yang tidak dapat atau sulit
dikomunikasikan oleh guru. Oleh karena itu, penggunaan media dalam
pembelajaran sangat penting untuk mencapai keberhasilan dalam pembelajaran.

Melihat pentingnya media dalam pembelajaran maka idealnya semua guru
sudah menggunakan media pembelajaran yang dikembangkan sesuai dengan
karakteristik siswa karena apabila media pembelajaran kurang tepat maka

keterlaksanaan pembelajaran menjadi kurang efektif dan kurang efisien (Rozie,
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2018). Namun, pada kenyataannya belum semua guru menggunakan media
pembelajaran yang interaktif dan inovatif dalam proses pembelajaran.
Pembelajaran tidak akan bermakna bagi siswa jika segala upaya yang dilakukan
oleh guru tidak berdasar pada karakteristik siswa sebagai subjek belajar (Septianti
& Afiani, 2020).

Peneliti telah melakukan kegiatan pra penelitian pada tanggal 21 Agustus
2023 di SD Negeri 1 Pulau gemantung Ilir dengan menggunakan metode
wawancara dan observasi. Wawancara dilakukan bersama kepala sekolah, guru,
dan siswa. Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan bersama kepala sekolah
didapat informasi bahwa sekolah hanya memiliki media pembelajaran berupa alat
peraga atau Kotak Instrumen Terpadu (KIT) IPA untuk menunjang pembelajaran
namun saat ini sudah mengalami kerusakan karena tidak pernah digunakan. Hasil
wawancara bersama 15 siswa di kelas Il diperoleh fakta 12 dari 15 siswa masih
sulit memahami materi yang diberikan guru. Wawancara bersama guru
menunjukkan guru sudah menyadari pentingnya penggunaan media dalam
pembelajaran. Namun, guru belum menggunakan media karena keterbatasan waktu
dan pengetahuan dalam mengembangkan media yang sesuai dengan karakter siswa.
Pada pembalajaran IPA terkhusus pada materi Pertumbuhan dan
Perkembangbiakan Makhluk Hidup, guru mengatakan bahwa masih banyak siswa
yang mendapatkan nilai di bawah KKM. Hal ini dikuatkan dengan hasil observasi
yang menunjukkan bahwa proses pembelajaran terjadi hanya satu arah.
Berdasarkan hasil pra penelitian dapat disimpulkan bahwa keterbatasan yang
dimiliki sekolah dalam menyediakan fasilitas dan keterbatasan guru dalam
mengembangkan media pembelajaran sangat berpengaruh pada pemahaman siswa
terhadap materi, keaktifan siswa di kelas, dan minat belajar siswa. Oleh karena itu,
diperlukan sebuah alternatif media yang dapat memberikan pembelajaran yang
berkesan dengan memberikan kesempatan kepada siswa untuk berinteraksi secara
langsung dengan media dengan harapan dapat mengurangi kejenuhan siswa selama
proses pembelajaran (Pradana dkk., 2020).

Pembelajaran IPA pada materi pertumbuhan dan perkembangbiakan

makhluk hidup tidak dapat diterima siswa dengan hanya mendengarkan penjelasan
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dari guru maupun buku paket yang disediakan sekolah. Pembelajaran IPA perlu
media konkret yang dapat memberikan gambaran secara nyata khususnya mengenai
pertumbuhan dan perkembangbiakan makhluk hidup karena siswa diharapkan
dapat memanfaatkan dan menerapkan kemampuan pengetahuan dan pemahaman
konsep-konsep IPA dalam kehidupan sehari-hari sebagai hasil dari belajar IPA
(Jannah dkk., 2020) Berkaitan dengan hal tersebut, maka peneliti memiliki gagasan
untuk mengembangkan media yang menunjang pembelajaran IPA khususnya pada
materi pertumbuhan dan perkembangbiakan makhluk hidup. Media yang dimaksud
adalah Push, Pull, and Slide Book.

Campbell Books (UK) mengeluarkan buku anak-anak dengan teknik Push,
Pull, and Slide dalam Bahasa Inggris yang kemudian diterjemahkan dalam Bahasa
Indonesia oleh Gramedia. Push, Pull, and Slide Book adalah buku yang setiap
lembar halaman memiliki fitur menarik yang dapat didorong (Push), ditarik (Pull)
dan digeser (Slide) oleh siswa dan dikemas dalam bentuk cerita singkat serta dibuat
dengan konsep Full Color sehingga halaman buku akan memiliki warna-warna
yang dapat memberikan semangat belajar. Kertas yang digunakan memiliki kualitas
baik dan tebal sehingga halaman buku tidak mudah sobek.

Terdapat penelitian terdahulu yang sudah membuktikan media buku cerita
bergambar dengan teknik Pull and Slide baik diterapkan pada siswa sekolah dasar.
Pramitasari dkk., (2018) melakukan pengembangan media cerita bergambar dengan
teknik Sliding Book dengan judul Pengembangan Media Sliding Book Untuk
Pengenalan Sains Kehidupan (Life Sains) Kelautan Untuk Anak Usia Dini.
Penelitian ini mendapatkan hasil bahwa meski masih terdapat siswa yang belum
lancar membaca namun ilustrasi atau gambar yang terdapat pada Sliding Book dapat
membantu siswa memahami konteks yang ingin disampaikan. Pada tahun 2021,
Rama & Antara, (2022) melakukan pengembangan media Pop-Up Book dengan
teknik Pull (tarik) dengan judul Media Pembelajaran Pop-Up Book Berbasis
Pengenalan Motif Hias Bali Kelas Ill pada Pembelajaran Seni Budaya dan
Prakarya. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media Pop-Up Book dapat
memberikan motivasi belajar yang tinggi karena mengandung unsur gerak, gambar,

dan juga warna yang baik.
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Pengembangan yang telah dilakukan peneliti terdahulu memiliki aspek yang
dapat diperbaharui dan dikembangkan lebih lanjut lagi. Maka dari itu, unsur
keterbaruan dari penelitian ini adalah menggabungkan teknik Push (Dorong), Pull
(Tarik) dan Slide (Geser) untuk memberikan rasa ingin tahu lebih dalam
penggunaan media. Media ini bertujuan untuk memberikan motivasi dan semangat
belajar kepada siswa dengan harapan siswa dapat lebih mudah memahami materi,
lebih berkesan dan tersimpan lebih lama di dalam memori.

Berdasarkan uraian permasalahan di atas, maka peneliti akan melakukan
penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Push, Pull, and Slide Book Pada
Materi Pertumbuhan dan Perkembangbiakan Makhluk Hidup Siswa Kelas 111 SDN

1 Pulau Gemantung Ilir”.

1.2 Rumusan Masalah
Rumusan permasalahan yang akan di uji dalam penelitian, yaitu:

1.2.1. Bagaimana hasil analisis kebutuhan guru dan siswa Kelas 1l SD Negeri 1
Pulau Gemantung Ilir terhadap media pembelajaran inovatif?

1.2.2. Bagaimana hasil pengembangan media Push, Pull and Slide Book pada
materi Pertumbuhan dan Perkembangbiakan Makhluk Hidup?

1.2.3. Bagaimana kelayakan Push, Pull, and Slide Book pada materi Pertumbuhan
dan Perkembangbiakan Makhluk Hidup?

1.2.4. Bagaimana uji kepraktisan Push, Pull, and Slide Book pada materi
Pertumbuhan dan Perkembangbiakan Makhluk Hidup?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian
pengembangan ini, yaitu:
1.3.1. Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan guru dan siswa Kelas 11l SD
Negeri 1 Pulau Gemantung Ilir terhadap media pembelajaran inovatif
1.3.2. Mendeskripsikan hasil pengembangan media Push, Pull and Slide Book
pada materi Pertumbuhan dan Perkembangbiakan Makhluk Hidup
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1.3.3. Mendeskripsikan hasil uji kelayakan Push, Pull, and Slide Book pada
pembelajaran IPA materi Pertumbuhan dan Perkembangbiakan Makhluk
Hidup

1.3.4. Mendeskripsikan hasil uji kepraktisan Push, Pull, and Slide Book pada
pembelajaran IPA materi Pertumbuhan dan Perkembangbiakan Makhluk
Hidup

1.4 Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian di atas, manfaat yang diharapkan dari hasil
penelitian ini adalah sebagai berikut:
1.4.1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian diharapkan dapat berguna dalam bidang keilmuan dan

akademis di masa depan serta dapat dijadikan sebagai bahan kajian bagi
pengembangan media Push, Pull and Slide Book yang lebih baik lagi di masa yang
akan datang.
1.4.2. Manfaat Praktisi
a. Bagi Siswa

Manfaat penelitian ini untuk siswa sebagai subjek penelitian, diharapkan dapat
memberikan pengalaman secara langsung mengenai pembelajaran yang
menyenangkan menggunakan media Push, Pull and Slide Book dan mempermudah
siswa dalam memahami materi sehingga menumbuhkan keyakinan bahwa belajar
itu menyenangkan dan membuat siswa percaya diri dengan aktif dalam
pembelajaran.
b. Bagi Guru

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan guru mengenai
media pembelajaran dan memberikan pengetahuan tentang cara mengembangkan
media pembelajaran. Hasil penelitian ini juga dapat digunakan dalam proses

pembelajaran sebagai media pembelajaran atau digunakan sebagai media literasi.
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c. Bagi Sekolah

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan bagi sekolah untuk
penggunaan media dalam pembelajaran dan menambah fasilitas media
pembelajaran di sekolah.
d. Bagi Peneliti Lain

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai acuan untuk peneliti cara
mengembangkan media Push, Pull and Slide Book dan sebagai rujukan untuk
peneliti lain dalam melakukan penelitian lebih lanjut mengenai pengembangan

media pembelajaran Push, Pull and Slide Book.
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