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ABSTRAK

Penelitian ini merupakan R&D (Research and Development) yang
bertujuan menghasilkan produk produk bahan ajar matematika dengan ppt
interaktif berbasis problem based learning pada kelas V SDN 8 Gelumbang
tentang prosedur pengembangan dari penelitian ini mengadopsi model
Rowntree dan  Tessmer. Tahapannya yaitu yang terdiri dari tahap
perencanaan, tahap pengembangan dan tahap Formative Evaluation, (Self
Evoluation, One To One, Small Group, dan field Test) Penelitian ini
melibatkan tiga ahli, yaitu ahli media, ahli materi, dan ahli praktisi. Subjek
uji coba perorangan dan uji coba kelumpok kecil adalah peserta didik kelas
V.Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, wawancara,
dokumentasi, lembar validasi, angket dan tes. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa: validasi Media memperoleh skor maksimal 83
dengan Kkriteria sangat valid, hasil validasi Materi memperoleh skor
maksimal 82 dengan kriteria sangat valid dan hasil validasi Praktisi
memperoleh skor maksimal 79 dengan kriteria valid, angket respon peserta
didik hasil uji coba perorangan memperoleh skor maksinal 100 dengan
kriteria sangat praktis dan uji coba kelompok kecil memperoleh skor
maksimal 100 dengan kriteria sangat praktis, tes hasil uji coba feild test
memperoleh rata-rata skor 79% dengan kriteria efektif. Dengan demikian
disimpulkan bahwa produk bahan ajar matematika dengan ppt interaktif
berbasis problem based learning layak digunakan dalam proses
pembelajaran.

Kata kunci: Pengembangan, Bahan Ajar , Matematika , PBL
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Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACK

This research is R&D (Research and Development) which aims to produce
mathematics teaching material products with interactive ppt based on problem
based learning in class V at SDN 8 Gelumbang. The development procedures for
this research adopt the Rowntree and Tessmer model. The stages consist of the
planning stage, development stage and Formative Evaluation stage, (Self
Evolution, One To One, Small Group, and Field Test). This research involved
three experts, namely media experts, material experts, and practitioner experts.
The subjects of individual trials and small group trials were class V students. The
data collection techniques used were observation, interviews, documentation,
validation sheets, questionnaires and tests. The results of this research show that:
Media validation obtained a maximum score of 83 with very valid criteria,
Material validation results obtained a maximum score of 82 with very valid
criteria and Practitioner validation results obtained a maximum score of 79 with
valid criteria, student response questionnaires resulting from individual trials
obtained a score maximum 100 with very practical criteria and small group trials
obtained a maximum score of 100 with very practical criteria, the results of the
feild test obtained an average score of 79% with effective criteria. Thus, it is
concluded that mathematics teaching material products with interactive ppt based
on problem based learning are suitable for use in the learning process.

Keywords: Development, Teaching Materials, Mathematics, PBL
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Manajemen kelas yang efektif adalah salah satu strategi untuk mencapai
tujuan dalam pembelajaran. Dengan pengelolaan kelas yang efektif, guru dapat
menciptakan minat dan semangat siswa untuk belajar dengan mengikuti materi
pelajaran. Gaya mengajar seorang guru sangat mempengaruhi minat dan
semangat belajar siswa. Apabila cara pengajaran yang diterapkan guru terlalu
monoton, maka siswa akan merasa bosan dan kurang bersemangat dalam
mengikuti pelajaran tersebut (Wahyudiana, 2021).

Peningkatan pembelajaran Matematika seperti bahan pelajaran yang
menarik dan inovatif untuk membuat siswa termotivasi dan tertarik belajar
matematika (Sunhaji, 2014:32). Pendidik harus kreatif dalam merencanakan
pembelajaran jika ingin siswanya mengingat informasi dan tidak bosan. Metode
pembelajaran berbasis masalah dapat mendorong siswa menganalisis
permasalahan yang ditemui dalam proses pembelajaran dan mengembangkan
kemampuan komunikasi dan kerjasama siswa. Metode pembelajaran berbasis
masalah menekankan partisipasi siswa dalam keseluruhan proses pembelajaran,
seperti tanya jawab, mencari sumber belajar, diskusi dan perencanaan solusi.
Siswa diberikan kesempatan untuk belajar dan mengembangkan potensi mereka
melalui aktivitas yang melibatkan pencarian, pemecahan masalah, dan
penemuan konsep atau gagasan baru (Rahman, 2020).

Salah satu model pembelajaran yang dapat digunakan adalah Problem
Based Learning (PBL). Menurut Ramdoniati (2019), pendekatan pembelajaran
ini memungkinkan siswa bekerja mandiri dalam mengkonstruksi pembelajaran
mereka ke dalam suatu masalah. Sedangkan menurut Anggraini (2022), model
pembelajaran PBL, ini adalah model pembelajaran inovatif yang menekankan
pembelajaran kontekstual melalui kegiatan yang berbasis masalah. Selain itu,
model pembelajaran PBL memberikan kesempatan kepada guru untuk

mengelola pembelajaran di kelas dengan melibatkan siswa dalam masalah yang
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mencakup hal kompleks yang berbasis pada pertanyaan dan masalah yang
menantang (Agitsna, 2019).

Berdasarkan observasi serta wawancara yang dilakukan peneliti di SD
Negeri 8 Gelumbang, ditemukan bahwa guru masih melaksanakan pembelajaran
konvensional, materi pembelajaran masih banyak digunakan minimal seperti
yang kita ketahui bahwa materi pembelajaran Itu telah menjadi pendukung atau
alat guru untuk menyampaikan materi dan memberikan pertanyaan dan tugas
untuk siswa. Namun sebenarnya materi pendidikan yang digunakan sulit
dipahami oleh siswa dan siswa juga kurang mampu untuk memahami maksud
dari pertanyaan tentang bahan ajar yang ada pada pelajaran tersebut. Hal ini
mempengaruhi hasil belajar siswa kelas V yang tidak optimal. Masuknya proses
pembelajaran secara optimal dimungkinkan melalui pengembangan proses
pembelajaran yang dapat menginspirasi dan melibatkan siswa. Sebagai seorang
peneliti, saya dapat memanfaatkan kemungkinan permasalahan ini untuk
keuntungan saya dengan mengembangkan materi pembelajaran berkualitas
tinggi yang memenuhi harapan siswa dan meningkatkan hasil kognitif-afektif
mereka di kelas, khususnya dalam matematika. Penting untuk mendukung
model pembelajaran yang dapat dicapai dan relevan dengan tujuan pembelajaran
jika kita ingin melihat kinerja matematika siswa yang lebih baik. Model
pembelajaran yang diduga dapat membantu kemampuan penalaran siswa adalah
Problem Based Learning (PBL), menurut Sumartini (Nurhidayati, dkk., 2017:
238).

Model pembelajaran PBL mendorong siswa untuk merencanakan,
memecahkan permasalahan, mengambil keputusan dan melakukan penelitian.
Oleh karena itu, PBL merupakan cara yang bagus untuk membantu siswa
mengembangkan kapasitas berpikir kritis, kreatif, dan mandiri. Penulis
menyiratkan bahwa sumber belajar kurikuler meliputi informasi yang disajikan
dan disimpan dalam berbagai format media. Bentuk-bentuk ini dapat berupa apa
saja mulai dari cetakan, video, hingga perangkat lunak, atau bahkan kombinasi
berbagai format berbeda yang dapat digunakan oleh Guru atau siswa.

Berdasarkan Kurikulum 2013, guru harus berperan sebagai pembimbing
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sementara siswa memimpin pendidikan mereka sendiri. Faktor: demikian, guru
dalam proses pembelajaran hanya satu model yang diperkirakan tidak akan
digunakan, metode, media pembelajaran, dan sumber belajar tetapi
menggunakan model, metode, media pembelajaran dan pembelajaran yang
inovatif dan menarik sehingga kita bisa berkembang semangat dan motivasi
siswa menjadi lebih aktif dan kreatif (Hasanah, 2012:115).

Berdasarkan urauain diatas dapat disimpulkan bahwa guru merupakan
bagian yang sangat penting dalam pelaksanaan pengajaran, karena guru
bersentuhan langsung dengan siswa dalam pembelajaran yang mendalam.
Dalam proses pembelajaran, selain memilih bahan ajar yang tepat, guru juga
harus memilih metode atau model pembelajaran yang tepat, agar siswa benar-
benar memahami materi pembelajaran. Setiap proses pembelajaran guru harus
mengajar dengan baik dan menarik agar meciptkan pembelajaran sebaguna.
Oleh karena itu diperlukan suatu metode pembelajaran yang efektif dalam
pelaksanaan pembelajaran. Guru menyampaikan materi harus menarik, mudah
di pahami siswa dan menggunakan bahan ajar yang tidak membosankan.

Bahan ajar atau teaching-material meliputi berbagai jenis, baik yang
tertulis maupun tidak tertulis. Kelompok bahan ajar terdiri dari media tulis,
audio visual, elektronik, dan interaktif terintegrasi (Irwanti,2021). Materi
pembelajaran minimal harus berupa panduan belajar bagi siswa atau guru,
kompetensi yang harus dicapai, informasi pendukung, latihan, panduan kerja
seperti Lembar Kerja (LK) dan penilaian. Materi pembelajaran secara umum
terdiri dari pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang harus dipelajari siswa
untuk mencapai kompetensi yang telah ditentukan.Materi pembelajaran terdiri
lebih rinci dari pengetahuan yang meliputi fakta, konsep, prinsip, dan prosedur,
keterampilan, serta sikap atau nilai (Bawamenewi, 2019).

Bahan ajar matematika adalah seperangkat materi matematika sekolah
yang disusun secara matematis baik tertulis maupun tidak tertulis sedemikian
sehingga tercipta lingkungan atau suasana yang memungkinkan siswa untuk
belajar matematika (lbrahim, 2011: 126). Dalam mengembangkan materi

pembelajaran matematika, tujuan pembelajaran matematika harus diperhatikan.
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Matematika merupakan mata pelajaran yang mengandung berbagai kebutuhan
hidup, salah satunya adalah sarana pendidikan. Matematika sebagai sarana
pendidikan berperan dalam aktivitas manusia yang diperoleh dari proses
berfikir, dan itu pun tidak diperoleh dari hasil percobaan (Damayanti &
Mawardi, 2018).

Berdasarkan hal tersebut dapat disimpulakn bahwa bahan ajar harus
diterapkan untuk menjadi alat bantu dalam pembelajaran terkait materi tertentu.
Tanpa bahan ajar, guru akan kesulitan dalam mencapai tujuan belajar. Maka
dengan guru menguasai materi pelajaran dapat memperluas berpikir siswa kelas
V Oleh karena itu bahan ajar yang dibuat mengunakan pembelajaran
matematika karena pelajaran matematika merupakan pelajaran paling dasar dan
pembelajaran yang sangat penting bagi siswa.

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, Perlu dikembangkan bahan
ajar yang menggunakan model pembelajaran Problem Based Learning, agar
permasalahan belajar siswa dapat teratasi serta dapat dikembangkan kreativitas
dan keaktifan siswa dalam pembelajaran matematika yang sedang berlangsung
di sekolah dasar. Maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian yang
berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Matematika Dengan PPT Interaktif
Berbasis Problem Based Learning pada Siswa Kelas V SDN 8 Gelumbang”

1.2 ldentifikasi Masalah Penelitian

Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah di atas, maka dapat
diidentifikasi permasalahan penelitian sebagai berikut.

1. Guru terkadang kesulitan dalam mengaitkan materi dikarenakan bahan
ajar matematika masih bersifat umum dan kurang mengaitkan materi
pembelajaran matematika

2. Materi yang disajikan dalam buku kurang menarik dalam mengaitkan
hasil belajar siswa kelas V SDN 8 Gelumbang yang tidak optimal
pembelajaran matematika

3. Bahan ajar yang digunakan guru dan siswa kelas V SDN 8 Gelumbang

cenderung menggunakan buku paket yang diperoleh dari pemerintah.
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1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan indentifikasi masalah, maka peneliti ini dibatasi pada :
1. Pengembangan bahan ajar pada mata pembelajaran Matematika berbasis
PBL kelas V SDN 8 Gelumbang
2. Batasan maslah ini hanya berpusat pada pengembanga bahan ajar materi

pembelajaran matematika berbasis PBL kelas V SDN 8 Gelumbang

1.4 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah dan pembatasan
masalah diatas, maka dapat dirumuskan sebagai berikut :

1. Bagaimana langkah-langkah pengembangan Bahan Ajar Matematika
berbasis PBL siswa kelas V SDN 8 Gelumbang ?

2. Bagaimana hasil Kelayakan Bahan Ajar Matematika berbasis PBL siswa
kelas V SDN 8 Gelumbang ?

3. Bagaimana Efektifitas Pengunaan Bahan Ajar Matematika berbasis PBL
siswa kelas VV SDN 8 Gelumbang ?

1.5 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah:

1. Untuk mengetahui langkah-langkah pengembangan bahan ajar
Matematika berbasis PBL siswa kelas V SDN 8 Gelumbang

2. Untuk Mengetahui hasil Kelayakan, kevalidan dan Kepraktisan Bahan
Ajar Matematika berbasis PBL siswa kelas V SDN 8 Gelumbang

3. Untuk Mengetahui Efektifitas Pengunaan Bahan Ajar Matematika
berbasis PBL siswa kelas V SDN 8 Gelumbang

1.6 Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan yang ingin dicapai, maka hasil penelitian
pengembangan ini diharapkan dapat memberikan manfaat untuk semua pihak,

antara lain :
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1. Manfaat Teoritis
Secara teoritis, hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi
pengembangan ilmu pendidikan, yaitu dalam penyusunan dan menghasilkan
bahan ajar yang sesuai, serta kaitannya dengan materi dan sarana komunikasi.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
1) Dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan dalam pemilihan dan
penggunaan bahan ajar untuk pembelajaran matematika.
2) Menyediakan media baru sebagai bahan ajar untuk mencapai
tujuan pendidikan dan media pembelajaran matematika.
b. Bagi Siswa
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memudahkan siswa dalam
memahami materi yang ada pada pelajaran Matematika
c. Bagi Sekolah
Hasil penelitian ini diharapkan bisa menjadi salah satu program
sekolah dalam meningkatkan pengetahuan yang dapat dikaitkan dalam
kehidupan sehari-hari.
d. Bagi Peneliti
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan

informasi tentang pengembangan bahan ajar Matematika berbasis PBL.
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