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ABSTRAK

ARSTRAK

Penclitian ini begudul “Pengembanpan Multple Learning Objeces Bermuatan
Kamkier Profil Pelajar Pancasila dalam Pembelajaran Sejarah dit SMA Negen |
Indralaya™ Penclitian ini dilaksanakan i kelas X.10 SMA Negeri | Indralayn.
Penclitian int merupakan jenis penelitian pengembangan dengan menggunakan model
ADDIL. Penclitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran video,
poster dan domino sejarah dengan validitas dan efektivitas yang herpengarih
terhadap hasil belajar peserta didik. Kevalidan media pembelajaran video, poster dan
domuno sejarah didasarkan pada validasi ahli yaitu ahli maten, ahli media dan ahli
bahasa. Adapun hasil validasi maten scbesar 4,47 ahli media video sebhesar 3,50
poster 4,09 dan domino sejarah sebesar 2,62, Kemudian untuk ahli bahasa sebesar
3,77 Efeltivitas dan media pembelajaran multiple lfearning objects bermuatan
Karakter profil pelajar pancasila terlihat dari hasil belajar peserta didik yang diukur
melalui tahap uji coba pretest dan postiest dengan nilai sebesar 31,51% dan Ngain
schesar 0,61 yang masuk pada Kategori sedang. Tingkat pengetahuan peserta didik
mengenai karakter profil pelajar Pancasila didapatkan nilai rata-rata sebesar Schingga
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran multiple learning objects bermuatan
karakter profil pelajar pancasila ini valid dan efektif diterapkan di kelas tersebut.

Kata Kunci © Pengembangan, Multiple Leraning Objects, Pembelajaran Scjarah,
Profil Pelajar Pancasila

din, M.Pd.

NIP. 198411302009121004



ABSTRACT

ABSTRACT

This research is entitled "Development of Multiple Learning Objects Containing
Pancasila Student Profile Characters in History Learning at SMA Negeri 1
Indralaya”. This research was carried out in class X.10 of SMA Negeri | Indralaya.
This research is a type of development research using the ADDIE model. This
research aims to develop historical video, poster and domino lcarning media with
validity and effectiveness that influence student learning outcomes. The validity of
video, poster and historical domino lcarning media is based on cxpert validation,
namely material experts, media experts and language experts. The material validation
results were 4.47, video media experts were 3.50, posters were 4.09 and historical
dominoes were 2.62. Then for linguists it is 3.77. The effectiveness of the multiple
learning objects learing media containing the profile character of Pancasila students
can be seen from the students' leaming outcomes which were measured through the
pretest and postest trial stages with a score of 31.51% and Ngain of 0.61 which is in
the medium category. The level of knowledge of students regarding the character of
the Pancasila student profile obtained an average value of So it can be concluded that
the multiple learning objects lcarning media containing the character of the Pancasila
student profile is valid and effectively applied in this class.

Keywords: Development, Multiple Learning Objects, History Learning, Pancasila
Student Profile.

Approyed by,
Adyisor,

Dr. SyariTuddin, M.Pd.
NIP. 198411302009121004
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Revolusi industri 4.0 telah membawa kemajuan yang sangat pesat pada
masyarakat global. Kemajuan ini membutuhkan sumber daya manusia yang
kompeten dalam bidang teknologi (Ingaldi et al., 2023; Syarifuddin & Wulandari,
2022). Perkembangan teknologi yang sangat maju (Daryanes et al., 2023) berdampak
dalam berbagai bidang tidak terkecuali dalam dunia pendidikan (Powers et al., 2023;
Prasetyo et al., 2023; Suri et al., 2023).

Dalam dunia pendidikan, dampak positif revolusi industri yang diperoleh
adalah pesatnya penggunaan teknologi bagi pendidik dan peserta didik (Clerkin et al.,
2022). Sejatinya, proses pendidikan dapat dilaksanakan dengan lebih mudah dan
menyenangkan. Namun, untuk menciptakan kegiatan pembelajaran yang
menyenangkan, pendidik dan peserta didik harus mengoptimalkan penggunaan
teknologi dalam pengetahuan dan keterampilan untuk membantu dalam komunikasi,

kolaborasi kerja, (Tsulaia, 2023) hingga kemampuan dalam melewati berbagai
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tantangan (Hakim et al., 2023; Mappapoleonro, 2019).

Di masa kini, pendidikan mengalami berbagai tantangan salah satunya
berubahnya sistem pendidikan dan pola pikir menjadi lebih modern (Clerkin et al.,
2022; Kaiss, 2023). Akan tetapi, di balik sistem pendidikan yang modern masih
banyak pendidik yang menggunakan model pembelajaran pasif (Sarah et.al, 2021).
Situasi ini terjadi karena pembelajaran hanya mengandalkan buku teks sehingga
proses pembelajaran terjadi hanya satu arah, dimana pendidik menjelaskan dan
peserta didik hanya mendengarkan (Farida, 2023; Mpungose, 2020).

Dampaknya, peserta didik menjadi kurang memahami terkait materi belajar.
Belajar merupakan perubahan tingkah laku individu sebagai hasil dari interaksinya
dengan lingkungan sekitar (Hakim et al., 2023). Perubahan tingkah laku yang
didukung dengan peningkatan pengetahuan menandakan individu telah melewati
tahap belajar (Putri, 2017). Dalam proses belajar terdapat beberapa istilah yang
biasanya ditemukan seperti model pembelajaran, metode pembelajaran, pendekatan
dan istilah lain yang berhubungan dengan pembelajaran (Festiawan, 2020). Belajar
dan pembelajaran menjadi istilah yang tidak dapat dipisahkan dalam pendidikan
(Muzfirah & Fitriani, 2023).

Pembelajaran sendiri dapat dimaknai sebagai interaksi pendidik dan peserta
didik dalam suatu lingkungan belajar (Muzfirah & Fitriani, 2023). Dalam lingkungan
belajar inilah pembelajaran dilaksanakan secara sistematis sehingga individu mampu
mengembangkan bakat, minat, serta potensinya secara optimal (Qof et al., 2023).
Untuk memperoleh hasil yang optimal, dibutuhkan alat pendukung yang mampu
membangkitkan semangat dan motivasi peserta didik, salah satunya dengan
menggunakan media pembelajaran yang interaktif (A. P. Wulandari et al., 2023).

Pendidik umumnya menggunakan media pembelajaran untuk menyampaikan
informasi edukatif kepada peserta didik (Pradhana et al., 2022). Bagi peserta didik,
implementasi media membuat proses pembelajaran dapat lebih efektif dan efisien
(Cahyani et al., 2023). Lebih dari itu, media diharapkan dapat membangkitkan

motivasi peserta didik dalam menerima materi pembelajaran (Darung et al., 2020; A.



P. Wulandari et al.,, 2023). Materi pembelajaran yang mampu membangkitkan
motivasi peserta didik dapat diwujudkan melalui media pembelajaran inovatif
berbasis teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) (Daryanes et al., 2023; Warsita,
2017).

Melalui TIK peserta didik mengenal beragam bentuk pembelajaran efektif
(Jaharadak et al., 2019). Pembelajaran efektif dapat dilaksanakan melalui aktivitas
yang menyenangkan (Muzfirah & Fitriani, 2023), salah satunya dengan menggunakan
teknologi pembelajaran. Teknologi pembelajaran menghasilkan objek pembelajaran
yang mampu menarik perhatian peserta didik (Pathak et al., 2018).

Objek pembelajaran atau learning object merupakan suatu bahan atau materi
yang digunakan dalam proses belajar mengajar untuk mencapai tujuan pendidikan.
Objek pembelajaran terbagi menjadi dua, diantaranya objek pembelajaran tradisional
dan digital. Bahan pembelajaran tradisional seperti peta dan buku dapat disebut
sebagai objek pembelajaran (Warsita, 2017). Pada proses pembelajaran berbasis
internet dikenal pula objek pembelajaran digital (Digital Learning Object) (Nabilah et
al., 2023).

Digital Learning Object terdiri dari media seperti teks, audio, video, grafik,
dan animasi. Objek pembelajaran digital biasanya lebih lengkap dan dibuat dengan
menggunakan beberapa aset pembelajaran (Ruiz et al., 2006). Hal ini memungkinkan
untuk menggunakan lebih dari satu media dalam proses belajar mengajar.
Penggunaan dua atau lebih media dalam suatu proses pembelajaran dikenal dengan
istilah Multiple Learning Object.

Dewasa ini, Multiple Learning Objects lebih banyak menggunakan perangkat
pembelajaran digital dibanding konvensional. Perangkat pembelajaran digital atau
media digital digunakan untuk melakukan berbagai kajian (Edelstein et al., 2017).
Media digital sangat membantu proses pembelajaran karena informasi yang
disampaikan lebih mudah dipahami peserta didik (Haryudin et al., 2020). Adapun
media terbagi menjadi media audio, visual dan media audiovisual (Magdalena et al.,

2021). Dari beberapa jenis media tersebut, peneliti mengembangkan multiple learning



object dengan menyajikan ragam media yang menarik berdasarkan beberapa gaya
belajar peserta didik berupa video dan poster.

Dalam menyampaikan materi ajar sudah semestinya menyesuaikan dengan
gaya belajar peserta didik. Gaya belajar merupakan metode belajar yang dipilih
peserta didik sesuai minatnya dan dilaksanakan secara rutin (Derici & Susanti, 2023).
Gaya belajar terdiri dari auditori, visual dan kinestetik. Berkaitan dengan hal tersebut,
banyak peserta didik yang tertarik dengan gaya belajar jenis audiovisual (Resika et
al., 2018; Clerkin et al., 2022). Salah satu contoh media audiovisual yakni video.
Video menjadi sumber yang sangat mendukung dalam proses pembelajaran. Hal ini
dikarenakan video menjadi bayangan praktik dari keadaan yang sebenarnya (Gobel et
al., 2022).

Video mempunyai keunggulan sebagai sumber pembelajaran yang potensial
(Giron & Fortanet, 2023). Sebagai media pembelajaran, video mampu memberikan
gambaran terhadap materi yang tidak bisa dibayangkan peserta didik (Mashuri &
Budiyono, 2020). Tidak hanya media audiovisual, peserta didik juga tertarik dengan
media visual. Media visual merupakan alat penunjang proses pembelajaran yang bisa
dinikmati dengan cara dilihat seperti poster (Darung et al., 2020).

Pemanfaatan media visual seperti gambar dapat diubah menjadi lebih
menarik, misalnya dengan menambahkan teks dan unsur lainnya sehingga menjadi
sebuah poster (Kamza et al., 2021). Poster mengungkap data dan ide yang dikemas
menarik melalui keunikan gambar dan bentuk font (Martin et al., 2019; Popat et al.,
2023). Poster berisikan kata-kata singkat, gambar dan beberapa simbol tertentu sesuai
tema yang diambil (Piil et al., 2023), misalnya pendidikan. Bicara mengenai
pendidikan, tentu didalamnya juga membahas mengenai kurikulum, salah satunya
kurikulum yang tengah diterapkan sekarang yaitu kurikulum merdeka (Iskandar et al.,
2023).

Kurikulum merdeka merupakan kurikulum baru yang dikenalkan oleh
pemerintah dengan tujuan penguatan karakter peserta didik (Suardipa, 2023). Melalui

kurikulum merdeka, peserta didik diharapkan mampu mengimplementasikan karakter



dan nilai-nilai pancasila dalam kehidupan sehari-hari (Satria et al., 2023). Kurikulum
merdeka memberikan fleksibilitas kepada sekolah untuk menghadirkan proses
pembelajaran yang lebih kontekstual dan kreatif sesuai dengan kebutuhan peserta
didik (Waruwu & Waruwu, 2023).

Pada penelitian ini, dilakukan pengembangan media bermuatan karakter profil
pelajar Pancasila di SMA Negeri 1 Indralaya. SMA Negeri 1 Indralaya sebagai salah
satu sekolah unggulan yang berada di wilayah kabupaten Ogan Ilir yang telah
menerapkan kurikulum merdeka sehingga dapat ditemukan adanya program
pendidikan karakter yang menjadi bagian dari profil pelajar Pancasila.

Pendidikan karakter sendiri adalah rancangan usaha supaya individu dapat
bertindak peduli, saling memahami dan bertingkah laku sesuai dengan nilai-nilai etika
(Tsoraya et al., 2023). Pendidikan karakter terdiri dari pendidikan nilai, pendidikan
budi pekerti, pendidikan moral, dan pendidikan watak (Tanjung et al., 2021). Selain
itu, karakter seringkali disebut juga operative value, yakni penilaian melalui tingkah
laku individu (Irwansyah, 2021). Di masa kini, untuk mewujudkan karakter peserta
didik yang sesuai dengan dasar negara, pemerintah memberlakukan proyek Profil
Pelajar Pancasila (Irawati et al., 2022).

Proyek ini menerapkan literasi minat baca tulis siswa khususnya dalam kelas
rendah. Hal ini menyebabkan dibutuhkannya sumber daya yang memadai terkhusus
pendidik supaya memperoleh hasil maksimal (Santoso et al., 2023). Dalam kehidupan
bangsa di Indonesia, Pancasila berperan sebagai penyaring perkembangan teknologi
(Hagiem & Nawawi, 2023). Pentingnya nilai-nilai pancasila agar peserta didik dapat
memiliki karakter yang baik sesuai dengan nilai-nilai yang terkandung sehingga akan
terciptanya karakter Pancasila didalam diri setiap peserta didik (Wulandari, 2023).

Profil Pelajar Pancasila sebagai satu usaha oleh Kemendikbud Ristek untuk
memperoleh kemajuan mutu pendidikan pasca pandemi. Tujuannya untuk
mengembangkan karakter peserta didik (Sari et al.,, 2023 ; Shih, 2018).
Implementasinya bisa dilaksanakan melalui budaya, kegiatan ekstrakulikuler,

kolikuler serta intrakulikuler (Rahayuningsih, 2022). Penerapan profil Pancasila ini



juga dilakukan pada berbagai mata pelajaran tidak terkecuali pada mata pelajaran
sejarah. Pancasila dan sejarah dapat dianggap saling berhubungan terkait dalam
beberapa materi misalnya mengenai kemerdekaan Indonesia (Tricahyono, 2022).

Perumusan profil Pancasila dengan dimensi-dimensinya berlandaskan pada
pembukaan Undang-Undang Dasar 1945, Undang-Undang Sistem Pendidikan
Nasional, dan terakhir cita-cita pendidikan menurut Ki Hadjar Dewantara (Darmawan
et al., 2021; Santoso et al., 2023). Profil pelajar Pancasila adalah perwujudan pelajar
sepanjang hayat yang memiliki kompetensi global dan berperilaku sesuai dengan
nilai-nilai Pancasila, dengan enam ciri utamanya (Rachmawati et al., 2022;
Rahayuningsih, 2022).

Sejarah Indonesia menjadi salah satu mata pelajaran yang dalam proses
pembelajarannya dapat mewujudkan karakter peserta didik. Tujuan utama
pembelajaran sejarah adalah untuk memperkenalkan masa lalu dan masa kini kepada
peserta didik. Termasuk perkembangan latar belakang budaya, pengalaman
masyarakat, dan beragam peristiwa (Inayati, 2023). Hal ini dapat membangkitkan
rasa ingin tahu peserta didik, membangun identitas diri, memfasilitasi kemampuan
berpikir, dan mengembangkan kepribadian (Chin-Feng et al., 2023).

Seiring berjalannya waktu, pembelajaran sejarah membutuhkan berbagai
kebaruan ide. Tujuannya supaya peserta didik mudah memahami materi dan
membawa peningkatan pada semangat dan hasil belajar sejarah (H. Susanto et al.,
2023). Proses pembelajaran sejarah ditandai dengan banyaknya hafalan. Seringkali,
pembelajaran didasarkan pada pengetahuan teori dan penggunaan buku teks
(fernandez et al., 2023). Oleh karena itu, diperlukan adanya media yang mampu
membantu pendidik dalam menyampaikan pembelajaran sejarah, misalnya poster,
video atau domino sejarah.

Media yang dikembangkan dalam pembelajaran sejarah ini juga dapat
digunakan dalam penerapan Profil Pelajar Pancasila. Program Profil Pelajar Pancasila
membutuhkan media yang menarik supaya peserta didik dapat lebih memahaminya.

Dalam penelitian ini, penggunaan video di isi dengan materi sejarah yang di bagian



akhir dihubungkan dengan program Profil Pelajar Pancasila.

Kemudian, poster berisikan mengenai perilaku yang dapat diteladani dari
Profil Pelajar Pancasila. Terakhir, domino sejarah berisikan pertanyaan-pertanyaan
mengenai materi pembelajaran. Pendidik perlu mengembangkan media pembelajaran
yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik. Analisis kebutuhan menjadi bagian awal
dari tahap pengembangan (Darung et al., 2020).

Berdasarkan data yang didapat dalam penyebaran kuesioner melalui google
form terhadap peserta didik kelas X yang berjumlah 34 orang. Dari angket diketahui
bahwa pendidik dalam proses pembelajaran didukung dengan adanya buku cetak
dengan jumlah 15 peserta didik (50%), 6 peserta didik (30%) menanggapi dengan
menggunakan media gambar. Serta 9 peserta didik (40%) menanggapi dengan
presentase dan terakhir persentase 0% atau tidak ada peserta didik yang menanggapi
dengan jawaban poster.

Perolehan ini menyatakan bahwa pada tahapan pembelajaran sejarah, pendidik
di SMA Negeri 1 Indralaya kerap kali memanfaatkan buku cetak dan gambar. Dalam
hal ini, buku cetak dan media gambar dianggap kurang efektif untuk meningkatkan
peneliti

Dalam penelitian dengan judul “The Effectiveness of Learning Videos as a
Source of Digital Literacy on Poster Learning in Elementary Schools” yang
dilakukan Maulid dan Sakti (2022) diperoleh data bahwa video pembelajaran
interaktif bisa menjadi alternatif media yang berkompeten dalam meningkatkan
pengetahuan peserta didik. Hal ini nampak dari hasil validasi berupa tabel pre-test—
post test. Wawasan peserta didik mengenai poster mengalami kemajuan setelah
ditayangkan video pembelajaran interaktif. Dari informasi di atas, diperoleh
kesimpulan yaitu penggunaan video membawa dampak positif berupa peningkatan
literasi digital bagi peserta didik.

Pada penelitiannya yang berjudul “Implementasi Pendidikan Karakter dalam
Pembelajaran Sejarah di SMA Negeri 5 Pekanbaru” oleh Susanto, Ibrahim dan Asril
(2023) dapat ditarik kesimpulan bahwa perencanaan pendidikan karakter di sekolah



memuat materi pendidikan karakter dan pola pengajarannya. Model pembelajaran
yang digunakan pendidik sejarah mempengaruhi karakter peserta didik. Hal ini dapat
dilihat dari tingkah laku positif yang muncul setelah pendidik membangun kebiasaan
baik dalam proses pembelajaran. Misalnya ketika pendidik biasa memberlakukan
peraturan saat akhir pelajaran, dimana peserta didik terpilih wajib mengulas kembali
materi yang telah disampaikan pendidik. Hal ini dapat membangun karakter peserta
didik untuk selalu disiplin.

Terdapat penelitian lainnya yang dinilai relevan dengan judul yang diambil
penulis. Penelitian yang dilakukan Syarifuddin, Zarro, dan Lestari (2022) berjudul
“Development of Infographics Learning Medium Using Adobe Illustrator on the
Aesan Paksangkong Local Wisdom in Palembang During the Covid-19 Pandemic”.
Peneliti menyimpulkan bahwa implementasi media pembelajaran yang dikembangkan
nampak berjalan dengan baik seperti yang terlihat dari adanya peningkatan hasil
belajar siswa antara pretest dan posttest. Lebih dari itu, media pembelajaran ini dapat
digunakan dengan mudah baik oleh pendidik maupun peserta didik dimanapun dan
dalam kondisi apapun. Penggunaan media pembelajaran infografis berbasis Adobe
Ilustrator CC 2021 dalam proses pembelajaran juga dapat membuat siswa mengalami
pembelajaran secara langsung sehingga mampu meningkatkan pengetahuan yang
awalnya hanya abstrak menjadi nyata dengan melihat infografik pakaian adat.

Sejalan dengan penelitian sebelumnya, Nurfaizah Aidah (2019) dengan
judulnya ‘“Penerapan Media Audiovisual Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar
Siswa Dalam Pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Kelas VIII Mtsn 1 Banda
Aceh”. Implementasi media berbasis audiovisual dikatakan membawa kemajuan
dalam memotivasi semangat belajar peserta didik. Dikatakan demikian, berdasarkan
respon skala motivasi yang dibagikan setelah proses pembelajaran. Dengan perolehan
persentase skala motivasi peserta didik pada siklus I sebesar 57,26% “ cukup” dari
jumlah skala motivasi yang dibagikan kepada peserta didik, serta pada siklus II
meningkat menjadi 70,33% yang digolongkan dalam kriteria “Tinggi”.

Secara keseluruhan, penelitian diatas menyimpulkan bahwa media



pembelajaran yang menarik mampu membangkitkan motivasi belajar peserta didik
terutama dalam pembelajaran sejarah. Dalam hal ini, dilakukan pengembangan media
yang sedikit berbeda yakni media yang bermuatan karakter profil pelajar Pancasila
untuk memperoleh kebaruan terkait pengembangan media. Pada prosesnya,
pembuatan media tersebut tentunya membutuhkan aplikasi. Terdapat banyak aplikasi
untuk membuat media visual dan audiovisual seperti canva dan inshot.

Canva merupakan salah satu aplikasi desain grafis yang banyak digunakan
saat ini (Barella et al., 2023). Dengan canva, pengguna dapat membuat berbagai
media seperti poster, power point atau video melalui template menarik yang tersedia
(Ziliwu et al., 2023). Selain itu, ada aplikasi inshot sebagai aplikasi untuk membuat
video maupun mengedit kolase foto (Gultom et al., 2021). Aplikasi ini dapat
digunakan untuk membuat media pembelajaran berupa video (Leasa & Berbakem,
2022). Kedua aplikasi ini dapat memudahkan pendidik dalam membuat media
pembelajaran yang menarik hingga mampu membangkitkan semangat belajar peserta
didik.

Berdasarkan latar belakang adanya masalah yang diketahui bahwa perlunya
menggunakan media pembelajaran yang lebih menarik untuk kemudahan peserta
didik dalam pembelajaran maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan
“Pengembangan Multiple Learning Object Bermuatan Karakter Profil Pelajar
Pancasila Untuk Pembelajaran Sejarah Di SMA Negeri 1 Indralaya”.

SMA Negeri 1 Indralaya di pilih sebagai lokasi penelitian karena sebagai
salah satu sekolah unggulan yang berada di wilayah kabupaten Ogan llir telah
menerapkan kurikulum merdeka sehingga dapat ditemukan adanya implementasi
Profil Pelajar Pancasila.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pembahasan di atas, diperoleh rumusan masalah diantaranya:



1. Bagaimana mengembangkan multiple learning objects yang menarik untuk
dimanfaatkan dalam proses pembelajaran terutama dalam pembelajaran
sejarah di sekolah tingkat menengah atas?

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran yang praktis dan efektif
dimanfaatkan di dalam proses pembelajaran terutama dalam pembelajaran
sejarah di sekolah tingkat menengah atas?

1.3 Tujuan Penelitian
Melihat rumusan masalah diatas, maka diperoleh tujuan :
1. Untuk mengembangkan multiple learning objects yang menarik sebagai
sumber belajar sejarah di sekolah tingkat menengah atas
2. Untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis poster, video dan
domino sejarah yang praktis dan efektif sebagi sumber belajar sejarah di

sekolah tingkat menengah atas.

1.4 Manfaat Penelitian
Dengan adanya penelitian ini mengharapkan supaya bisa memberikan manfaat
baik secara teoritis ataupun praktis. Manfaat yang bisa diambil dari adanya penelitian
ini diantaranya:
1. Secara Teoritis
Dengan adanya penelitian ini diharapkan bisa menjadi rujukan dan
teori terkait media yang dimanfaatkan dalam tahapan belajar serta bisa
menambah wawasan bagi pengembang pengetahuan yakni implementasi
media pembelajaran berbasis visual dan audiovisual yang dapat meningkatkan
semangat belajar peserta didik pada pembelajaran sejarah.
2. Secara Praktis
1) Bagi Peserta Didik
Melalui penelitian ini diharapkan bisa meningkatkan minat belajar peserta

didik dalam tahapan belajar terkhusus pada pembelajaran sejarah sehingga
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2)

3)

4)

5)

menumbuhkan pengetahuan pada mata pelajaran sejarah di SMA Negeri 1
Indralaya.

Bagi Guru

Melalui penelitian ini diharapkan dapat memperbaiki dan meningkatkan
wawasan yang baru terhadap materi mengenai media pembelajaran yang
digunakan dalam proses pembelajaran di SMA Negeri 1 Indralaya.

Bagi Sekolah

Melalui penelitian ini diharapkan dapat memberikan bantuan yang baik
dalam meningkatkan mutu pendidikan sekolah khususnya dalam mata
pelajaran sejarah.

Bagi Peneliti.

Melalui penelitian ini diharapkan dapat menjadi bekal ilmu pengetahuan
yang kemudian hari dapat meningkatkan kinerja yang lebih baik sebagai
calon guru.

Bagi Universitas

Melalui penelitian ini diharapkan bisa memperkaya literatur terutama di

perpustakaan Universitas Sriwijaya.
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