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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media maze angka untuk 

mengenalkan lambang bilangan (1-5) yang teruji secara valid dan praktis. 

Pengembangan ini menggunakan model pengembangan Rowntree dengan 

modifikasi model evaluasi Formatif Tessmer. Tahapan pengembangan Rowntree 

terdiri dari tiga tahap, yaitu tahap perencanaan, tahap pengembangan, dan tahap 

evaluasi yang terdiri dari tahap self evaluation, expert review, one to one evaluation, 

dan small group evaluation. Teknik analisis dan pengumpulan data menggunakan 

walkthrough dan observasi. Hasil expert review menunjukkan bahwa validitas 

materi mendapatkan persentase sebesar 97% diperoleh dari validitas isi dan 

validitas konstruk. Validitas isi mengacu pada kesesuaian media dengan kurikulum 

dan validitas konstruk mengacu pada tampilan media sesuai dengan karakteristik 

anak usia (4-5) tahun. Validitas media mendapatkan persentase sebesar 98% terdiri 

dari aspek edukatif, penyajian, dan estetika/keindahan. Hasil validitas materi dan 

media diperoleh rata-rata persentase sebesar 97,5% dalam kategori sangat valid. 

Tahap one-to-one evaluation melibatkan 3 orang anak dengan hasil 96% dan tahap 

small group evaluation melibatkan 9 orang anak dengan hasil 97% dan dari 

keduanya diperoleh rata-rata persentase sebesar 96,5% dikategorikan sangat 

praktis. Namun masih terdapat 2,5% kekurangannya terkait menyangkut sulit 

dipahami jika tidak membaca buku panduan yang ada. Penelitian ini hanya sampai 

pada tahap small group evaluation karena hanya untuk melihat valid dan praktis 

suatu produk. Dari semua tahap yang dilakukan dapat disimpulkan produk berupa 

maze angka untuk mengenalkan lambang bilangan (1-5) pada anak usia (4-5) tahun 

dinyatakan sangat valid dan praktis, sehingga dapat diterapkan dalam pembelajaran 

bagi anak. 

Kata Kunci : Media Maze Angka, Lambang Bilangan, Anak Usia Dini 
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ABSTRACT 

 
This research aims to develop number maze media to introduce number symbols 

(1-5) that have been tested in a valid and practical way. This development uses the 

Rowntree development model with a modification of the Tessmer Formative 

evaluation model. Rowntree's development stages consist of three stages, namely 

the planning stage, development stage, and evaluation stage which consists of self-

evaluation, expert review, one to one evaluation, and small group evaluation 

stages. Data analysis and collection techniques use walkthroughs and observations. 

The results of the expert review show that material validity of 97% is obtained 

from content validity and construct validity, content validity refers to the suitability 

of the media to the curriculum and construct validity refers to the appearance of 

the media according to the characteristics of children aged (4-5) years. Media 

validity has a percentage of 98% consisting of educational, presentation and 

aesthetic/beauty aspects. From the results of the validity of the material and media, 

an average percentage of 97.5% was obtained in the very valid category. The one-

to-one evaluation stage involved 3 children with a result of 96% and the small 

group evaluation stage involved 9 children with a result of 97% and from both 

obtained an average percentage of 96.5% which was categorized as very practical. 

However, there are still 2.5% shortcomings related to how difficult it is to 

understand if you don't read the existing guidebook. This research only reached the 

small group evaluation stage because it was only to see the validity and practicality 

of a product. From all the stages carried out, it can be concluded that the product 

in the form of a number maze to introduce number symbols (1-5) to children aged 

(4-5) years is stated to be very valid and practical, so it can be applied in learning 

for children. 

Keywords : Maze Angka Media, Number Symbols, Early Childhood. 
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1.1 Latar Belakang 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) ialah sebuah proses penguatan yang 

bertujuan untuk mendukung tumbuh kembang anak dari awal lahir hingga usia 

enam tahun secara menyeluruh. Hal ini mencakup beragam aspek baik fisik maupun 

nonfisik, yang penting untuk perkembangan holistik anak. (Fitriya & Khoiriyah, 

2022). Dengan memberikan stimulasi pada setiap segi pertumbuhan bagi anak 

supaya anak bisa bertumbuh dengan dengan baik (Yenti, 2021). 

Sesuai dengan UU Sistem Pendidikan Nasional (SISDIKNAS) Tahun 2003, 

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) didefinisikan sebagai sebuah usaha 

pengembangan yang pada anak dari awal lahir samapai anak berusia enam tahun. 

Tujuan dari upaya ini adalah memberikan stimulus pendidikan yang bertujuan agar 

menunjang pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani anak-anak untuk 

rangka menyiapkan anak untuk melanjutkan pendidikan lebih lanjut. Definisi ini 

menegaskan bahwa PAUD bukan hanya sekadar memberikan pengasuhan kepada 

anak-anak dalam usia dini, namun mempunyai tujuan yang lebih luas yaitu 

memberikan stimulus pendidikan pada anak yang disesuaikan pada tahap 

perkembangan anak. Hal ini bertujuan untuk membantu anak dalam pertumbuhan 

dan perkembangan secara maksimal, baik dari aspek fisik maupun aspek nonfisik, 

serta menyiapkan anak-anak dalam melanjutkan pendidikan pada jenjang yang 

lebih tinggi dengan kadaan yang siap. Pentingnya definisi ini adalah sebagai 

landasan hukum bagi penyelenggaraan pendidikan bagi anak-anak di Indonesia. 

Dengan demikian, pendidikan bagi anak diharapkan dapat diatur dan dilaksanakan 

secara lebih terarah dan efektif sesuai dengan prinsip-prinsip yang sudah ada dan 

tercantum didalam Undang-Undang (Sarudin et al., 2020). 

Pelayanan pendidikan anak usia dini didefinisikan sebagai usaha yang 

dilakukan oleh masyarakat dan atau pemerintah untuk membantu anak usia dini 

untuk mengembangkan kemampuan anak secara menyeluruh, termasuk pendidikan, 

kerohanian, emosi, nutrisi, dan kesehatan (Hura et al., 2020). Pendidikan Anak Usia 

Dini (PAUD) mempunyai tujuan dalam menyiapkan dasar yang kuat bagi 

pertumbuhan serta perkembangan holistik anak-anak. Pendekatan 
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menyeluruh yang diterapkan dalam PAUD tidak hanya mendukung dari segi 

akademis tapi dari segi emosional, sosial, dan fisik anak-anak. Dengan demikian, 

PAUD memastikan perkembangan yang optimal bagi anak-anak, membantu anak 

menuju masa depan yang lebih baik (Ulfah et al., 2021). Peningkatan pemahaman 

dan implementasi PAUD terjadi karena adanya kebutuhan akan pendidikan yang 

sesuai dengan perkembangan zaman serta kesadaran akan pentingnya memberikan 

pendidikan yang bermutu untuk anak usia dini (Hura et al., 2020). 

Masa anak-anak adalah fase yang sangat penting di mana anak aktif belajar, 

mengeksplorasi, bertanya, bermain, berimajinasi, dan berkreativitas (Harefa & 

Suprihatin, 2023). Bermain memegang peranan utama untuk perkembangan anak-

anak karena melalui kegiatan bermain, anak dapat mengasah keterampilan fisik, 

eksplorasi lingkungan sekitar, memahami konsep baru, serta mengembangkan 

kepribadian anak (Syafdaningsih et al., 2023). Bermain bukan saja untuk aktivitas 

yang mengasyikan untuk anak melainkan, juga merupakan sarana penting dalam 

pertumbuhan dan perkembangan anak. Saat bermain, anak- anak tidak hanya 

mendapatkan kepuasan, tetapi juga mengasah beragam keterampilan dan 

kemampuan yang esensial. Dalam proses bermain, anak-anak bisa memperoleh 

keterampilan baik untuk motorik kasar dan motorik halus, kemampuan berpikir, 

pemahaman tentang lingkungan, imajinasi, fantasi, dan kreativitas (Andayani, 

2021). 

Melalui kegiatan bermain, anak mempelajari banyak konsep dasar seperti 

memahami bentuk, warna, arah, huruf, dan juga angka (Sari et al., 2021). Bermain 

ialah aktivitas yang mengasyikan dan spontan yang dapat menghadirkan rasa aman 

secara mental pada anak (Andayani, 2021). Begitupun saat dilingkungan bermain 

yang aktif membuat anak mempunyai kesempatan yang sangat luas untuk 

bereksplorasi guna memuaskan rasa keingin tahuannya, serta anak dapat 

mengekspresikan idenya melalui imajinasi, drama, permainan konstruktif, dan lain-

lain (Najib et al., 2021). 

Kemampuan anak berbeda-beda, beberapa anak yang berkembang sesuai 

tahapan usianya namun ada juga yang belum berkembang sesuai tahapan usianya, 

dimana anak harus melalui setiap tahap-tahap perkembangan yang optimal. Salah 
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satu keterampilan yang dibahas dalam penelitian ini adalah perkembangan kognitif 

pada anak. Perkembangan kognitif anak diindonesia pada tahun 2015 berada 

diperingkat 5 terbawah (Damanik & Handayani, 2023). Aspek kognitif pada anak 

seringkali berhubungan dengan pengenalan angka, seperti pengenalan simbol 

angka. 

Pendidikan matematika pada anak usia dini sejalan dengan pedoman 

pemerintah Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia no. 

137 tahun 2014 tentang Standar Nasional Pendidikan Anak Usia Dini. Dengan kata 

lain tingkat perkembangan anak usia (4-5) tahun adalah: 1) Menghitung jumlah 

benda (1-10); 2) Mengetahui konsep bilangan; 3) Pengetahuan tentang simbol 

numerik; dan 4) Pengetahuan tentang simbol bintang. Pernyataan tersebut menjadi 

pedoman keberhasilan pembelajaran anak usia dini dan pembelajaran anak usia 

dini yaitu pengenalan simbol bilangan. 

Pengenalan simbol bilangan menurut Fauziyyah et al., (2023) merupakan 

keterampilan yang penting bagi anak dalam mengenal simbol bilangan. Mengenali 

simbol bilangan ialah dasar dari matematika. Dikatakan anak mengenal lambang 

bilangan dengan baik apabila anak bukan saja mengingat, namun dapat mengetahui 

dan mengenali simbol bilangan tersebut. Sesuai dengan pendapat Wulandari & 

Setyawan, (2023) bahwa lambang bilangan merupakan lambang nilai bilangan, 

lambang bilangan berupa lambang memudahkan penyajian operasi bilangan. 

Dengan mengenalkan simbol angka untuk anak usia (4-5) tahun, anak bisa memakai 

lingkungan pendidikan, lingkungan pendidikan dan juga alat permainan edukatif 

lainnya. 

Media ialah hal yang mempunyai peran penting untuk proses pembelajaran 

dalam mencapai keberhasilan pembelajaran (Winangsih & Harahap, 2023). Media 

pembelajaran sama halnya dengan alat permainan edukatif, karena alat yang 

dipergunakan untuk proses pembelajaran atau sarana untuk mencapai suatu tujuan 

pembelajaran. Sebagaimana dikutip Daryanto (Hamid et al., 2020: 4), media adalah 

semua bentuk benda yang bisa digunakan untuk menggambarkan atau 

menyampaikan pesan-pesan pendidikan untuk menarik perhatian, minat, pikiran 

dan perasaan anak pada tujuan kegiatan dalam proses pembelajaran. 
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Media sangatlah membantu dalam proses pembelajaran pada anak-anak, kehadiran 

lingkungan belajar dapat mengurangi rasa bosan anak pada saat proses 

pembelajaran. Media pembelajaran secara umum ialah alat untuk memudahkan 

pendidik dalam menyampaikan materi pembelajaran pada saat proses pembelajaran. 

Salah satu media yang sudah ada dan dapat digunakan dalam proses pembelajaran 

adalah media maze bilangan. 

Media maze angka sebagai alat untuk mengenalkan lambang bilangan dan 

gerak halus anak berdasarkan penelitian Sianipar dkk (2022) menyatakan bahwa 

media maze angka dapat menyajikan simbol angka dan anak dapat menyebutkan 

maze angka. Menurut penelitian yang dilakukan oleh Nurhaifa dkk (2023), media 

labirin bilangan mempengaruhi pengenalan simbol bilangan pada anak dalam 

pembelajarannya. Hal ini sejaln dengan penelitian yang dilakukan oleh Deo dkk 

(2023) yang juga mengatakan bahwa media labirin bilangan dapat digunakan untuk 

mengenalkan simbol bilangan pada anak. 

Peneliti melakukan analisis kebutuhan pada 3 sekolah di Kec. Tanjung Batu, 

Kab. Ogan Ilir yaitu TK Ar-Rahmah Tanjung Atap Kec. Tanjung Batu, TK Negeri 

Pembina Tanjung Batu dan PAUD Raudhatu Jannah Desa Tanjung Tambak Kec. 

Tanjung Batu. Wawancara pertama dilakukan di PAUD Raudhatul Jannah pada 

tanggal 3 Januari 2024. Pada saat wawancara berlansung Kepala Sekolah Ibu Reni 

menjelaskan bahwa dalam mengenalkan lambang bilangan kepada anak guru 

mengenalkannya dengan media-media seperti puzzle angka, dan juga guru biasanya 

sering menggunakan lembar kerja ataupun menjelaskan dan mengenalkan lambang 

bilangan itu hanya dengan menulis lambang bilangan di kertas atau lembar kerja. 

Jadi dalam pengenalan lambang bilangan di TK sendiri hanya menggunakan hal-

hal tersebut dan masih kurangnya media permainan atau media pembelajaran dan 

alat permainan edukatif yang ada di TK tersebut membuat guru memakai 

pembelajaran seperti itu. Keterbatasannya dana membuat PAUD ini dalam 

kebutuhan media pembelajarannya sedikit dan tidak banyak tidak beragam dan 

membuat media pembelajaran dan alat permainan edukatif yang ada itu terbatas. 

Setelah peneliti mengetahui keterbatasan media yang ada disekolah, peneliti 

mengusulkan produk pengembangan kepada Ibu Reni selaku kepala sekolah PAUD 

Raudhatul Jannah yang mana dalam hal ini sangat diterima oleh 
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Ibu Reni sebagai kepala sekolah karena media pembelajaran ini sangat membantu 

pada proses pembelajaran dan juga dapat membuat anak menjadi lebih tertarik dan 

semangat dalam proses pembelajaran. 

Pada wawancara kedua dilakukan di TK Negeri Pembina Tanjung Batu pada 

tanggal 5 Januari 2024. Wawancara dilakukan dengan guru kelas yaitu ibu Weni di 

mana pada saat wawancara Ibu Weni mengatakan bahwa permainan atau media 

pembelajaran yang digunakan di TK negeri pembina sendiri sudah sangat beragam 

di mana TK ini juga merupakan sekolah penggerak yang mana media pembelajaran 

dan alat permainan edukatif sangat dibutuhkan dalam proses pembelajaran di dalam 

kelas. Dalam pembelajaran media atau permainan yang digunakan dalam 

mengenalkan lambang bilangan pada anak itu biasanya menggunakan media seperti 

puzzle angka dan juga medialuspat ataupun juga flashcard dan juga gambar angka. 

Di TK Negeri Pembina sendiri untuk penggunaan media maze belum ada dan anak 

belum mengenal media maze, maze angka dan semacamnya. Sehingga peneliti 

menawarkan produk pengembangan media maze angka kepada ibu Weni dan juga 

TK Negeri Pembina yang mana juga diterima baik oleh guru dan juga staf lainnya 

di TK Negeri Pembina karena media maze angka ini dapat membantu dalam proses 

pembelajaran dan juga mampu membantu anak dalam mengenalkan bilangan. 

Terakhir, pada wawancara ketiga dilakukan di TK Ar-Rahmah Tanjung 

Atap Kec. Tanjung Batu pada tanggal 4 Januari 2024, pada wawancara tersebut 

dilakukan dengan Ibu Rani merupakan guru kelas di TK Ar-Rahmah Tanjung Atap 

Kec. Tanjung Batu, tersebut Ibu Rani mengatakan bahwa dalam pengenalan 

lambang bilangan di TK tersebut mengenalkan dengan media pembelajaran baik 

media visual dan juga interaktif namun untuk penggunaan media pembelajaran atau 

alat permainan edukatif itu masih belum banyak karena biasanya guru itu lebih 

senang mengenalkan lambang bilangan anak dengan gambar angka gambar angka 

sampai 50 jadi anak dikenalkan nama bilangan dari gambar tersebut. Media atau alat 

permainan yang sering digunakan untuk mengenalkan lambang bilangan kepada 

anak yaitu menggunakan lembar kerja dan juga proyektor yang menampilkan 

lambang-lambang angka. Jadi di sini peneliti mengusulkan dan juga menawarkan 

pengembangan media maze angka kepada Ibu Rani dan sekolah TK 
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Ar-Rahmah Tanjung Atap Kec. Tanjung Batu, sama dengan dua sekolah 

sebelumnya Ibu Rani juga menerimanya dengan sangat antusias, sangat baik karena 

media pembelajaran ini akan sangat membantu proses pembelajaran adalah 

mengenalkan lambang bilangan kepada anak di TK Ar-Rahmah Tanjung Atap Kec. 

Tanjung Batu. 

Senada dengan hasil penelitian yang dilakukan penelitian yang dilakukan 

oleh Susanti dan Bintoro (2023), dengan penelitian pengembangan media maze 

raksasa untuk aspek perkembangan kognitif anak. Lalu penelitian oleh Saputri dan 

Dewi (2022), dengan penelitian pengembangan media maze untuk meningkatkan 

kemampuan mengenalkan angka. Penelitian menyatakan hasil dari penelitian yang 

sudah dilakukan bahwa dari analisis data yang telah dilakukan dengan uji coba 

dan penilaian oleh ahli media dan ahli materi mendapatkan hasil kategori penilaian 

sangat valid dan dapat digunakan sebagai media yang dapat aspek perkembangan 

kognitif dan melatih motorik halus anak. Oleh karena itu, bisa disimpulkan bahwa 

dari kedua media yang telah dikembangkan media sangat valid dalam menarik 

perhatian anak, melatih kreatifitas dan minat anak. Namun pada penelitian yang 

telah dilakukan, belum banyak penelitian yang mengembangkan media maze angka 

yang jalur atau labirinnya berbentuk angka untuk mengenalkan lambang bilangan. 

Dengan hasil analisis kebutuhan dan juga penelitian relevan, peneliti melakukan 

penelitian dengan mengembangakan media yang berjudul “Pengembangan Media 

Maze Angka untuk Mengenalkan Lambang Bilangan (1-5) pada Anak Usia (4-

5) Tahun”. 

 
1.2 Rumusan Masalah 

1) Bagaimana mengembangkan media maze angka untuk mengenalkan lambang 

bilangan (1-5) pada anak usia (4-5) tahun yang valid? 

2) Bagaimana mengembangkan media maze angka untuk mengenalkan lambang 

bilangan (1-5) pada anak usia (4-5) tahun yang praktis? 

1.3 Tujuan Penelitian 

 

1) Untuk mengembangkan media maze angka untuk mengenalkan lambang 

bilangan (1-5) pada anak usia (4-5) tahun yang valid. 
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2) Untuk mengembangkan media maze angka untuk mengenalkan lambang 

bilangan (1-5) pada anak usia (4-5) tahun yang praktis. 

1.4 Manfaat Peneltian 

 
1. Secara Teoritis 

Secara teoritis, penggunaan media pembelajaran ini memiliki potensi menjadi 

alat pendukung pembelajaran baru bagi anak usia (4-5) tahun. Tujuan utamanya 

ialah untuk memperkenalkan, meyebutkan dan menirukan lambang bilangan 

serta menginspirasi untuk menarik semangat dan minat anak dalam proses 

pembelajaran. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi penulis, penelitian ini dapat memperluas wawasan tentang 

bagaimana memberikan rangsangan atau stimulus yang efektif dalam 

memperkenalkan, meyebutkan dan menirukan lambang bilangan lambang 

bilangan dengan menggunakan berbagai media baru yang tersedia. 

b. Bagi anak, dari penelitian ini adalah untuk menginspirasi anak-anak agar 

lebih antusias dan semangat pada saat pemebelajaran. Selain itu, 

diharapkan penelitian ini dapat membantu anak dalam memahami 

lambang bilangan, memperkenalkan, meyebutkan dan menirukan 

lambang bilangan serta membuat anak tertaik dala pembelajaran. 

c. Bagi pendidik, harapannya media ini dapat digunakan dan membantu 

pendidik pada saat proses pembelajaran agar lebih efektif untuk 

menyampaikan materi pada proses belajar mengajar, terlebih dalam 

memperkenalkan, meyebutkan dan menirukan lambang bilangan anak 

usia (4-5) tahun. Diharapkan pendekatan yang digunakan dalam 

pembelajaran lebih menarik sehingga proses pembelajaran efektif bagi 

anak-anak dalam rentang usia tersebut. 

d. Bagi peneliti selanjutnya, dapat menambahkan pengetahuan dan 

kesadaran sebagai elemen yang mendukung profesionalisme seorang 

guru. Hal ini dapat dicapai melalui pengembangan media pembelajaran 
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yang memungkinkan pengembangan pada setaip 

aspek perkembangan secara lebih kreatif, inovatif, dan 

kreatif bagi anak usia (4-5) tahun.  
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