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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul “ Pengembangan Capcut Berbasis Project Based Learning
pada Materi Persebaran Megalitikum di Situs Tanjung Aro Kota Pagar Alam Kelas
X SMA Negeri 15 Palembang yang diterapkan di kelas X IPS 1, IPS 2, IPS 3.
Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang menggunakan Model
ADDIE. Teknik pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan
menyebarkan kusioner kepada peserta didik. Adapun hasil penclitian dan
pengembangan ini menunjukkan bahwa media pembelajaran audiovisual dengan
Capcut berbasis Project Based Learning sangat valid dan memiliki dampak
efektivitas. Kevalidan media pembelajaran audiovisual dengan Capcut dinilai oleh
tiga para ahli yaitu ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi. Kepraktisan media
audiovisual berupa Capcut menghasilkan penilaian baik dengan skor 85,75%.
Efektivitas media pembelajaran audiovisual dengan Capcut terlihat peningkatan
yang sangat signifikan dari skor 60,34 menjadi 93,10. Hal ini menunjukkan
Pengembangan Media Pembelajaran Audiovisual dengan Capcut Berbasis Project
Based Learning pada Materi Persebaran Megalitikum di Situs Tanjung Aro Kota
Pagar Alam Kelas X SMA Negeri 15 Palembang memiliki nilai valid dan
efektivitas.

Kata kunci: Pengembangan, Capcut, Project Based Learning, Kevalidan,
Efektivitas
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ABSTRACT

This research is entitled "Development of Capcut Based on Project Based Learning
on Megalithic Distribution Material at the Tanjung Aro Site, Pagar Alam City Class
X SMA Negeri 15 Palembang which is applied in class This research is
development research using the ADDIE Model. Data collection techniques through
observation, interviews, and distributing questionnaires to students. The results of
this rescarch and development show that the audiovisual learning media with
Capcut based on Project Based Learning is very valid and has an effective impact.
The validity of audiovisual leaming media with Capcut was assessed by three
experts, namely media experts, language experts and material experts. The
practicality of audiovisual media in the form of Capcut resulted in a good
assessment with a score of 85.75%. The effectiveness of audiovisual learing media
with Capcut saw a very significant increase from a score of 60.34 to 93.10. This
shows that the development of audiovisual learning media with Capcut based on
project based learning on material on the distribution of megaliths at the Tanjung
Aro site, Pagar Alam City, Class X SMA Negeri 15 Palembang has valid and
effective values.

Keywords: Development, Capcut, Project Based Learning, Validity,
Effectiveness
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dunia pendidikan selalu mengalami perubahan seiring dengan
perkembangan zaman (Maldonado, 2022). Perubahan ini dapat dilihat dari praktik
pendidikan tradisional menjadi praktik pendidikan modern (Alfath et al., 2022;
Adarkwah et al., 2023; Imran et al., 2023). Praktik pendidikan modern dapat
dicapai dengan meningkatkan kualitas sumber daya manusia. Pendidikan dengan
sumber daya manusia yang berkualitas bertujuan untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran yang inovatif, yang dapat mengembangkan potensi
peserta didik (M. Fai et al., 2023).

Pendidik dapat mewujudkan pembelajaran inovatif dengan memfasilitasi
peserta didik untuk membangun pengetahuan yang sesuai dengan keahlian yang
dimiliki (Kozlowska-Barrios, 2023). Salah satu kunci dari penerapan pembelajaran
inovatif adalah “Learning is Fun”, yang dapat diartikan sebagai pembelajaran tuk
menciptakan lingkungan belajar efektif dan tidak membosankan (Chan et al.,
2019). Dengan menerapkan pembelajaran menyenangkan maka proses belajar di
kelas akan menjadi aktif dan menarik (Amalia Hasanah et al., 2023).

Terdapat beberapa faktor penunjang pembelajaran yang menyenangkan,
seperti metode pembelajaran, materi yang diajarkan oleh pendidik, serta media
yang digunakan (Rozewski ef al., 2021). Metode pembelajaran merupakan sebuah
langkah operasional serta strategi agar dapat mencapai tujuan dalam proses belajar
mengajar. Umumnya pemahaman yang didapatkan oleh peserta didik dalam materi
yang diajarkan tergantung cara pendidik menyampaikan isi materi (Larsson ef al,
2021). Dalam hal ini pendidik dituntut untuk perlu memahami dan juga
mempelajari metode pengajaran yang menarik dan mudah dimengerti oleh peserta
didik (Lusiana, 2022).

Metode pembelajaran yang menarik dapat diiringi dengan pemanfaatan
media yang kreatif dan inovatif. Media yang kreatif biasanya mengikuti kemajuan
perkembangan teknologi (Dharmayani et al., 2022). Dengan adanya perkembangan
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teknologi dapat menciptakan pengajaran yang bermakna dan berkualitas tinggi
sesuai dengan harapan kurikulum merdeka belajar (Annisa et al., 2019). Merdeka
belajar menurut Menteri Dikbudristek, Nadiem Anwar Makarim menyatakan
bahwa konsep yang diterapkan dengan cara melakukan pengembangan pendidikan
dimana seluruh pemangku kepentingan diharapkan menjadi faktor perubahan serta
keberhasilan seperti pada penerapan kurikulum merdeka belajar (agent of change)
(Purnawanto, 2022; Ibrahim et al., 2022).

Keberhasilan penerapan kurikulum merdeka belajar mencakup perbaikan
teknologi termasuk fasilitas platform pendidikan nasional (Asuncion et al., 2023).
Merdeka belajar juga merupakan suatu usaha yang dilakukan agar peserta didik
dapat bebas memilih pelajaran yang diminati tanpa adanya desakan dari individu
lain (Zen et al., 2023). Hal ini dilakukan agar para peserta didik dapat optimal
dalam mengasah bakat yang mereka miliki untuk berkarya bagi bangsa dan negara
sendiri (Asmayawati et al., 2024)

Kebutuhan untuk meningkatan kualitas peserta didik dalam pembelajaran
harus menyesuaikan dengan perkembangan zaman. Kualitas terbaik saat ini
mengharuskan  pendidik untuk mempunyai kemampuan T7echnological
Pedagogical and Content Knowledge, sehingga pemanfaatan teknologi informasi
dapat meningkatkan mutu pendidikan yang dapat memberikan berbagai macam
informasi yang bersifat efektif dan efisien (Craig ef al., 2022; Sun et al., 2023)

Penggunaan teknologi informasi sangat penting untuk meningkatkan
kualitas pendidikan yang lebih efisien. Pemanfaatan teknologi juga membantu para
peserta didik agar mudah mengakses berbagai kebutuhan informasi dalam proses
belajar (Zahwa & Syafi’i, 2022). Teknologi dapat melibatkan peserta didik untuk
belajar bagaimana pendekatan penyebaran informasi melalui berbagai media dalam
pembelajaran.

Media pembelajaran berbasis teknologi sangat membantu dalam proses
pembelajaran peserta didik. Kedudukan media pembelajaran digunakan sebagai
alat komunikasi antara pendidik dan peserta didik (Fitri et al, 2024). Untuk

menghasilkan media pembelajaran yang berkualitas maka, pendidik perlu
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memperhatikan model pembelajaran yang dapat menarik minat peserta didik. Salah
satunya dengan menerapkan model pembelajaran project based learning, project
based learning merupakan model pembelajaran yang menghasilkan produk dengan
melibatkan peserta didik agar dapat meningkatkan hasil belajar (Santos et al.,
2023).

Model pembelajaran proyek yang menggunakan masalah sebagai langkah
awal dalam mengumpulkan dan mengintegrasikan pengetahuan baru berdasarkan
pengalamannya dalam melakukan aktivitas secara nyata (Ihwono et al., 2023).
Melalui project based learning, proses dimulai dengan memunculkan pertanyaan
penuntun (a guiding question) dan membimbing peserta didik untuk ikut dalam
sebuah proyek kolaboratif yang mengintegrasikan berbagai subjek (materi) dalam
kurikulum (Calavia et al., 2023). Project based learning dapat melakukan
investigasi mendalam tentang sebuah topik pada dunia nyata, hal ini membawa
pengaruh luar biasa bagi atensi dan usaha peserta didik. Dengan menerapkan
project based learning peserta didik dapat berpikir secara kritis serta memperoleh
hasil nyata. Hasil nyata berupa produk dapat dibuat dengan memanfaatkan media
berbasis digital (Kabanga’ & Bunga, 2022).

Penggunaan media berbasis digital terbagi menjadi tiga jenis yaitu, media
audio, visual dan media audiovisual. Dari ketiga jenis media tersebut, media
audiovisual banyak digunakan oleh pendidik karena memudahkan dalam
menyampaikan materi. Materi yang disampaikan bukan hanya ditujukan kepada
peserta didik dengan gaya belajar audio atau visual saja namun gabungan antara
keduanya. Salah satu media audiovisual yang dimanfaatkan dalam proses
pembelajaran adalah video Beberapa aplikasi yang digunakan untuk membuat
video seperti, kindmaster, inshoot, PowerDirector. Namun, peneliti memilih media
Capcut sebagai aplikasi pengedit dan pembuat video (Lopez-Carril ef al., 2022).

Capcut merupakan aplikasi yang populer digunakan oleh kaum milenial
saat ini. Media pembelajaran berbasis Capcut sangat cocok diterapkan dalam
pembelajaran sejarah dikarenakan mata pelajaran sejarah selama ini selalu

dianggap membosankan dalam penyajian materi berupa metode ceramah dan
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meringkas buku (Hanum et al., 2024). Hal ini mengakibatkan banyak para peserta
didik yang mengantuk disaat jam pelajaran sejarah. Dengan permasalahan yang ada
peneliti akan membuat sebuah materi pembelajaran sejarah menjadi lebih menarik
bagi peserta didik. Adapun materi yang diangkat oleh peneliti mengenai Persebaran
Megalitikum di Daerah Tanjung Aro Kota Pagar Alam.

Kota Pagaralam umumnya banyak memiliki sejarah persebaran
Megalitikum. Akan tetapi, minimnya sumber yang ada sehingga sedikit informasi
yang didapatkan untuk pembelajaran sejarah. Peserta didik perlu memahami materi
mengenai Pesebaran Megalitikum di Tanjong Aro Kota Pagar Alam. Pendidik juga
diharapkan menyajikan materi Pesebaran Megalitikum melalui media
pembelajaran menarik agar lebih efektif. Berdasarkan observasi yang dilakukan
peneliti di salah satu SMA Kota Palembang yang sesuai dengan kurikulum merdeka
belajar.

Maka peneliti melakukan observasi di SMA Negeri 15 Palembang, alasan
peneliti memilih SMA tersebut dikarenakan sekolah tersebut sudah terakreditasi A
dan juga menerapkan kurikulum merdeka belajar serta memiliki fasilitas yang
lengkap untuk menerapkan produk dalam bentuk video sebagai kebutuhan
pembelajaran dikelas. SMA Negeri 15 Palembang berlokasi di JI. Aipda Karel
Satsuit Tubun No.10, 17 Ilir, Kec. Ilir Tim. I, Kota Palembang, Sumatera Selatan.
Observasi dilakukan terhadap seperti didik kelas X IPS 1 SMA Negeri 15
Palembang, hal ini dikarenakan peserta didik akan menerima materi mengenai
Pesebaran Megalitikum di dunia Situs Tanjung Aro Kota Pagar Alam sesuai dengan
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP).

Dari penelitian diatas dapat ditarik kesimpulan bahwa materi Pesebaran
Megalitikum dapat menarik bagi peserta didik di SMA Negeri 15 Palembang
dengan menggunakan media pembelajaran. Sehingga hal tersebut meminimalisir
dalam persoalan pembelajaran sejarah yang ada. Adapun media yang dipilih dari
audiovisual yakni berbasis Capcut editor Video. Media pembelajaran berbasis

Capcut Editor Video sangat cocok diterapkan dalam pembelajaran sejarah.
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Capcut Editor Video merupakan media pembelajaran audiovisual yang
dapat dimanfaatkan dalam proses pembelajaran baik untuk pendidik maupun
peserta didik. Pendidik dapat menayangkan video menarik serta bermanfaat dalam
proses belajar mengajar di kelas. Adanya media pembelajaran tersebut waktu yang
digunakan menjadi efisien, hemat dan tidak banyak memakan biaya.

Penggunaan Capcut Editor Video dalam media pembelajaran berperan
penting untuk mengedit materi pesebaran megalitikum dengan berbagai fitur yang
sangat lengkap. Seperti memotong frame, memilih efek, filter, menambahkan audio

dan masih banyak lagi.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan interpretasi latar belakang di atas, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis audiovisual
menggunakan Capcut materi Persebaran Megalitikum di Situs Tanjung Aro
Kota Pagar Alam untuk Kelas X SMA Negeri 15 Palembang?
2. Bagaimana dampak efektivitas media pembelajaran berbasis audiovisual
menggunakan Capcut materi Persebaran Megalitikum di Situs Tanjung Aro

Kota Pagar Alam untuk Kelas X SMA Negeri 15 Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas maka peneliti merumuskan tujuan
masalah sebagai berikut:
1. Mengetahui hasil media pembelajaran berbasis audiovisual menggunakan
Capcut materi Persebaran Megalitikum di Situs Tanjung Aro Kota Pagar
Alam untuk Kelas X SMA Negeri 15 Palembang
2. Untuk mengetahui respon peserta didik serta keefektifan media
pembelajaran berbasis audiovisual menggunakan media Capcut materi
Persebaran Megalitikum di Situs Tanjung Aro Kota Pagar Alam untuk Kelas
X SMA Negeri 15 Palembang
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1.4 Manfaat Penelitian
Bersumber pada rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini bermanfaat

sebagai berikut:

a) Bagi Guru
Media pembelajaran audiovisual berbasis CapCut Editor Video merupakan
produk penelitian sebagai opsi alternatif untuk kegiatan belajar mengajar di
dalam kelas.

b) Bagi Peserta Didik
Dari hasil penelitian ini nantinya dapat menjadi sumber belajar bagi peserta
didik serta dapat membantu peserta didik untuk semakin termotivasi dalam
mengikuti kegiatan pembelajaran.

c) Bagi Peneliti
Untuk acuan mengembangkan inovasi media pembelajaran media dengan

tujuan bisa meningkatkan mutu pendidikan.

aktif terlibat dalam proses pembelajaran.
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