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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh media pembelajaran e-
leaflet berbantuan aplikasi Canva terhadap hasil belajar peserta didik mata
pelajaran ekonomi kelas X di SMA Negeri 2 Palembang. Penelitian ini merupakan
jenis penelitian kuantitatif eksperimen dengan mengguakan metode pre
eksperimen design dalam bentuk one- group pretets-posttest design. Sampel
penelitian diambil dengan menggunakan teknik cluster random sampling sehingga
diperoleh sampel pada kelas X.6 yang berjumlah 47 peserta didik. Teknik
pengumpulan data penelitian menggunakan data tes dan observasi. Teknik analisis
data menggunakan uji korelasi pearson product moment, uji koefisien determinan
dan uji-t. Hasil uji korelasi pearson product moment yaitu 0.976 menunjukkan
bawa terdapat hubungan antara kedua variabel. Hasil uji koefisien determinan
yaitu 97% menunjukkan bahwa media pembelajaran e-leaflet berpengaruh sebesar
97% sedang 3% lainnya dipengaruhi oleh variabel lain. Hasil uji-t diperoleh
bahwa tpiryng = 30.170 > tiqpe = 1.662 maka Ha diterima dan Ho ditolak.
Artinya terdapat pengaruh media pembelajaran e-leaflet terhadap hasil belajar
peserta didik. Disimpulkan bahwa terdapat pengaruh media pembelajaran E-
Leaflet berbantuan aplikasi Canva terhadap hasil belajar peserta didik mata
pelajaran ekonomi kelas X di SMA Negeri 2 Palembang. Diharapkan dengan
diterapkan media pembelajaran e-leaflet dapat meningkatkan minat dan semangat
belajar peserta didik sehingga hasil belajar peserta didik dapat meningkat dengan
maksimal sesuai dengan kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP) yang
telah ditetapkan.

Kata kunci : Media Pembelajaran E-Leaflet Berbantuan Aplikasi Canva,
Hasil Belajar
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ABSTRACT

This research aims to prove the effect of e-leaflet learning media assisted by the
Canva application on the learning outcomes of class X economics students at
SMA Negeri 2 Palembang. This research is a type of quantitative experimental
research using a pre-experimental design method in the form of a one-group
pretest-posttest design. The research sample was taken using a cluster random
sampling technique to obtain a sample of 47 students in class X.6. Research data
collection techniques use test and observation data. The data analysis technique
uses the Pearson product moment correlation test, determinant coefficient test
and t-test. The results of the Pearson product moment correlation test, namely
0.976, indicate that there is a relationship between the two variables. The results
of the determinant coefficient test, namely 97%, show that e-leaflet learning
media has an influence of 97%, while the other 3% is influenced by other
variables. The results of the t-test show that tcount = 30,170 > ttable = 1,662, so
Ha is accepted and Ho is rejected. This means that there is an influence of e-
leaflet learning media on student learning outcomes. It was concluded that there
was an influence of E-Leaflet learning media assisted by the Canva application on
the learning outcomes of class X economics students at SMA Negeri 2 Palembang.
It is hoped that by implementing e-leaflet learning media, it can increase students'
interest and enthusiasm for learning so that students' learning outcomes can
increase optimally in accordance with the predetermined criteria for achieving
learning objectives (KKTP).

Keywords: E-Leaflet Learning Media Assisted by the Canva Application,
Learning Results
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Belajar merupakan kegiatan yang dilakukan oleh individu secara sadar guna
untuk meperoleh pengetahuan dan wawasan terhadap berbagai hal yang ingin
diketahui oleh individu tersebut. pada dasarnya untuk memperoleh suatu
pengetahuan dan wawasan diperlukan suatu perantara dan media sebagai
penunjang untuk memperoleh pengetahuan tersebut. Menurut Suardi (2018 : 11)
belajar adalah suatu perubahan yang dialami oleh individu setelah memperoleh
pengalaman yang telah dilakukan sehingga pengalaman tersebut menghasilkan
pemahaman, keterampilan dan sikap yang diperoleh individu tersebut. Menurut
Parawati & dkk (2019 : 11) belajar adalah usaha yang dilakukan oleh individu
secara sadar sehingga usaha tersebut memperoleh suatu perubahan dalam diri
individu, dari awalnya tidak tahu menjadi tahu, dari yang awalnya tidak memiliki
keterampilan menjadi terampil dan dari awalnya memiliki sikap yang kurang baik
menjadi memiliki sikap yang baik.

Untuk memperoleh hasil belajar yang maksimal, maka pendidik berperan
penting untuk menumbuhkan semangat belajar peserta didik. Dengan adanya
semangat maka akan mendorong peserta didik untuk belajar sehingga dapat
menciptakan hasil belajar yang maksimal. Sejalan dengan pendapat Arianti (2018)
proses pembelajaran dapat dikatakan berhasil apabila peserta didik memiliki
semangat untuk belajar sehingga peserta didik dapat mencapai hasil belajar yang
meksimal sesuai dengan tujuan pembelajaran. Oleh sebab itu pendidik berperan
penting dalam menumbuhkan rasa semangat belajar pada diri peserta didik.

Untuk menumbuhkan rasa semangat belajar peserta didik diperlukan proses
pembelajaran yang menarik. Proses pembelajaran yang menarik dapat
menghidupkan suasana pembelajaran yang aktif, sehingga hal tersebut
menyebabkan terjadinya interaksi antara pendidik dan peserta didik dikarenakan
timbulnya rangsangan bagi peserta didik untuk fokus dalam memperhatikan apa

yang telah disampaikan oleh pendidik. Maka diperlukan media pembelajaran guna
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untuk menunjang pelaksanaan kegiatan pembelajaran yang menarik sehingga
peserta didik semangat dan turut aktif dalam mengikuti kegiatan pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan salah satu kompenen terpenting untuk
menunjang kegiatan pembelajaran. Dengan adanya media pembelajaran dapat
membantu pendidik untuk menyampaikan materi. Selain membantu pendidik,
media pembelajaran juga dapat membantu peserta didik dalam memahami materi
pembelajaran. Oleh karena itu media pembelajaran hendaklah dibuat dengan
semenarik mungkin sehingga pada saat pendidik menyampaikan materi, peserta
didik terfokus dengan media pembelajaran yang digunakan, maka hal tersebut
membuat peserta didik dapat memahami materi yang telah disampaikan dan turut
aktif dalam memberikan pendapat ataupun bertanya terkait materi. Menurut
Darman (2020 : 22) media pembelajaran adalah alat yang digunakan oleh
pendidik dalam menyampaikan materi pembelajaran guna untuk meningkatkan
interaksi antara pendidik dan peserta didik yang dapat menunjang proses kegiatan
pembelajaran yang interaktif sehingga memperoleh hasil belajar yang tinggi.
Menurut Nurrita ( 2018) media pembelajaran merupakan alat yang dapat dijadikan
sumber belajar untuk membantu pendidik memperluas wawasan peserta didik,
sebagai bahan bagi pendidik dalam mentransfer ilmu pengetahuan kepada peserta
didik.

Selain itu penggunaan media pembelajaran dapat menumbuhkan semangat
dan minat peserta didik untuk belajar sehingga dalam proses pembelajaran peserta
didik dapat berpikir dan menganalisis materi yang disampaikan dengan baik
karena tercipta suasana pembelajaran yang menarik dan menyenangkan dengan
adanya penggunaan media pembelajaran. Maka peserta didik dapat dengan mudah
menerima dan memahami materi yang telah disampaikan oleh pendidik. Oleh
karena itu pendidik harus dapat memilah jenis media pembelajaran yang cocok
dan juga sesuai untuk digunakan dalam proses kegiatan pembelajaran sehingga
tujuan pembelajaran yang telah dibuat terpenuhi dan hasil belajar peserta didik
dapat meningkat dari sebelumnya.

Berdasarkan hasil studi pendahuluan yang telah dilakukan melalui observasi

dan wawancara bersama pendidik mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 2
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Palembang yaitu ibu Yusmaini Ulfa, S.Pd pada 18 November 2023. Berdasarkan
fakta dilapangan, penggunaan media pembelajaran yang dilakukan pada saat
proses kegiatan pembelajaran berlangsung telah menggunakan media
pembelajaran seperti media powerpoint. Penggunaan media powerpoint sangat
sering diterapkan sehingga media pembelajaran yang digunakan kurang variatif.
Sedangkan untuk penggunaan media pembelajaran e-leaflet sendiri belum
diterapkan. Sehingga pada saat proses pembelajaran yang berlangsung harus
menggunakan media pembelajaran yang bervariasi untuk meningkatkan
partisipasi dan keaktifan peserta didik dalam mengikuti proses belajar mengajar.
Maka hasil belajar peserta didik di SMA Negeri 2 Palembang diharapkan akan
dapat mencapai serangkaian kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP)
yang telah ditetapkan.

Kemajuan teknologi dan informasi yang kian pesat pada saat ini dapat
dimanfaatkan oleh pendidik sebagai inovasi untuk menciptakan media
pembelajaran yang menarik. Penggunaan media pembelajaran dengan
memanfaatkan teknologi dapat diakses oleh pendidik ataupun peserta didik secara
digital atau elektronik, sehingga meminimalisir penggunaan media konvensional
seperti buku dalam kegiatan pembelajaran. Salah satu media pembelajaran
elektronik yang interaktif dan dapat menarik minat dan semangat peserta didik
untuk belajar adalah media pembelajaran e-leaflet. media pembelajaran e-leaflet
dibuat dan dikembangkan untuk memicu rangsangan bagi peserta didik untuk
semangat dan berpartisifasi serta turut aktif sehingga terciptanya interaksi antara
pendidik dan peserta didik dalam proses pembelajaran, maka proses pembelaran
tersebut akan menyebabkan hasil belajar peserta didik meningkat. Media
pembelajaran e-leaflet didesain semenarik mungkin dengan mengkombinasikan
berbagai jenis warna pada tiap slide e-leaflet. Selain itu tulisan yang terdapat pada
e-leaflet dibuat sesederhana mungkin dengan kalimat yang mudah dipahami oleh
peserta didik dan juga font tulisan yang menarik, dipadukan dengan berbagai jenis
gambar yang sesuai dengan materi pembelajaran, gambar tersebut diletakkan
sehingga dapat memicu peserta didik untuk berpikir. Dilengkapi dengan berbagai

macam video yang telah ditautkan sesuai dengan materi pembelajaran.
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Serta dilengkapi dengan googleform untuk peserta didik mengisi absen
secara online dan juga kuis yang dalam bentuk quizizz sehingga pendidik tidak
perlu membagikan link tersebut kepada peserta didik karena sudah tercantum
didalam media e-leaflet, yang membuat proses kegiatan pembelajaran dapat
berjalan dengan menarik. Media pembelajaran e-leaflet ini dapat diakses oleh
peserta didik melalui handphone atau laptop masing-masing.

Adapun media pembelajaran e-leaflet menurut Adila & dkk (2017) adalah
media pembelajaran yang dapat diakses secara elektronik, dipadukan dengan teks
dan gambar yang menarik sehingga dapat mengikat daya tarik peserta didik dan
memperoleh pemahaman yang maksimal dikarenakan e-leaflet ini disajikan
dengan menggunakan tutur bahasa yang singkat. Menurut Apriyani (2022) media
pembelajaran e-leaflet adalah media yang dapat dijadikan sebagai bentuk
penyampaian informasi berupa materi pembelajaran secara elektronik yang
dilengkapi dengan isi materi berupa kalimat, gambar, video dan lain sebagainya,
sehingga terlihat menarik dan dapat memicu antensi peserta didik untuk belajar.
Media pembelajaran e-leaflet dapat digunakan oleh pendidik untuk menunjang
proses kegiatan pembelajaran dan membantu pendidik untuk lebih mudah dalam
menyampaikan materi serta mempermudah peserta didik dalam memahami materi
pembelajaran.

Pernyataan tersebut didukung dengan penelitian terdahulu yang dilakukan
oleh Yunus (2020) dengan judul penelitian yaitu “Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran E-Leaflet Sebagai Media Interaktif Terhadap Materi Hardware di
SMAN 7 Kupang”. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media
leaflet pembelajaran berbasis android sangat membantu peserta didik dalam
menerima materi dan meningkatkan hasil belajar. Salah satu media pembelajaran
berbasis android yang dapat diterapkan oleh pendidik adalah e-leaflet. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari penerapan
media pembelajaran e-leaflet berbasis android terhadap hasil belajar peserta didik
di SMAN 7 Kupang.

Persamaan antara penelitian yang akan diteliti dengan penelitian terdahulu

adalah terdapat pada variabel independen dan variabel dependen. Sedangkan
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untuk perbedaannya terdapat pada media pembelajaran e-leaflet yang akan
diterapkan. Pada penelitian terdahulu media e-leaflet yang diterapkan hanya
dilengkapi dengan materi dan gambar. Sedangkan pada penelitian yang akan
diteliti media e-leaflet yang akan diterapkan dilengkapi dengan slide yang
bewarna, kalimat materi yang dibuat dengan sesederhana mungkin, ringkas
sehingga mudah dimengerti oleh peserta didik. Disertai dengan berbagai jenis
gambar yang menarik, berbagai jenis video yang menunjang tambahan materi dari
pendidik, dan googleform serta quiziz yang sudah tertaut pada media e-leaflet.
sehingga menjadikan media e-leaflet sebagai multimedia bervariatif yang dapat
menarik perhatian peserta didik pada saat proses kegiatan pembelajaran
berlangsung.

Pentingnya penelitian ini diharapkan dengan diterapkannya media
pembelajaran e-leaflet dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik, karena
media pembelajaran e-leaflet didesain untuk menumbuhkan minat dan semangat
belajar peserta didik serta dapat mendorong peserta didik untuk berpartisifasi aktif
dalam kegiatan pembelajaran sehingga terjadi interaksi antara peserta didik dan
pendidik. Hal tersebut membuat peserta didik dapat dengan mudah memahami
materi pembelajaran sehingga hasil belajar peserta didik dapat meningkat. Dari
latar belakang permasalahan tersebut, maka peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian dengan judul “Pengaruh Media Pembelajaran E-Leaflet Berbantuan
Aplikasi Canva Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Mata Pelajaran Ekonomi
Kelas X di SMA Negeri 2 Palembang”

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang penelitian, rumusan masalah dalam penelitian
ini adalah apakah terdapat pengaruh media pembelajaran e-leaflet berbantuan
aplikasi canva terhadap hasil belajar peserta didik mata pelajaran ekonomi kelas X
di SMA Negeri 2 Palembang?
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1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah penelitian, tujuan penelitian adalah untuk
membuktikan pengaruh media pembelajaran e-leaflet berbantuan aplikasi canva
terhadap hasil belajar peserta didik mata pelajaran ekonomi kelas X di SMA

Negeri 2 Palembang

1.4 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari hasil penelitian ini yaitu :

a. Bagi peneliti dapat menambah wawasan dan pengalaman dalam
menciptakan media pembelajaran yang menarik dan bervariatif yang dapat
meningkatkan hasil belajar peserta didik

b. Diharapkan peserta didik dapat semangat mengikuti kegiatan pembelajaran
dan memahami materi pembelajaran dengan mudah sehingga berdampak
terhadap peningkatan hasil belajar peserta didik.

c. Dapat dijadikan pendidik sebagai media pembelajaran yang bervariatif
sehingga dapat menciptakan suasana pembelajaran yang menarik yang
dapat meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik.

d. Dapat dijadikan sebagai sumber referensi dan masukkan bagi sekolah
untuk meningkatkan kualitas dan mutu pendidikan dalam proses

pembelajaran yang berlangsung.
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