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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran papan saku
jurang bagi siswa kelas 11 SD Negeri 141 Palembang pada materi penjumlahan dan
pengurangan matematika, serta menguji kelayakan dan kepraktisan dari media
pembelajaran. Jenis penelitian yang dilakukan dalam penelitian ini adalah
penelitian pengembangan dengan model ADDIE. Teknik pengumpulan data dalam
penelitian ini yaitu wawancara, angket, dan dokumentasi. Peneliti melakukan
validasi kepada tiga validator (dua validator akademisi dan satu validator praktisi)
serta melakukan uji coba kepada siswa kelas Il. Hasil validasi validator |
memperoleh persentase 86% dengan kategori sangat valid, validator Il memperoleh
persentase 96% dengan kategori sangat valid, dan validator IIl memperoleh
persentase 96% dengan kategori sangat valid. Hasil respon siswa memperoleh
persentase 94% dengan kategori sangat praktis. Hasil penilaian yang diperoleh
memberikan kesimpulan bahwa media pembelajaran papan saku jurang yang
dikembangkan layak dan praktis untuk digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci : Pengembangan, Papan Saku, Penjumlahan dan Pengurangan
Matematika.
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DEVELOPMENT OF JURANG POCKET BOARD LEARNING
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Pembimbing: Bunda Harini, M.Pd
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Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACT

This research aims to develop a pocket jurang board learning media for class Il
students at SD Negeri 141 Palembang on mathematics addition and subtraction
material, as well as testing the feasibility and practicality of the learning media.
The type of research carried out in this research is development research using the
ADDIE model. Data collection techniques in this research are interviews,
questionnaires and documentation. The researcher validated three validators (two
academic validators and one practitioner validator) and conducted trials on class
Il students. Validator | obtained a percentage of 86% in the very valid category,
validator I1 obtained a percentage of 96% in the very valid category, and validator
I11 obtained a percentage of 96% in the very valid category. The results of student
responses obtained a percentage of 94% in the very practical category. The
assessment results obtained provide the conclusion that the pocket jurang board
learning media developed is feasible and practical for use in the learning process.

Keywords: Development, Pocket Board, Mathematical Addition and Subtraction.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Manusia membutuhkan ilmu atau kepandaian dalam kehidupan sehari-hari
untuk mewujudkan sikap dan nilai-nilai positif. Ilmu dan kepandaian tersebut hanya
bisa diperoleh melalui belajar, sehingga perubahan perilaku yang lebih baik dapat
terwujud. Sebagaimana Djamaluddin & Wardana (2019:6) menyatakan bahwa
belajar adalah salah satu usaha yang dilakukan setiap orang untuk mengalami
perubahan perilaku, yang dapat melibatkan peningkatan pengetahuan,
keterampilan, sikap dan nilai-nilai positif melalui pengalaman belajar yang telah
dipelajari. Sejalan dengan hal tersebut, Yusuf & Auliya (2011:7) menyatakan
bahwa belajar merupakan aktivitas yang melibatkan pikiran atau psikis individu dan
memiliki hubungan yang aktif dengan lingkungan sekitar. Aktivitas tersebut
mengakibatkan suatu perubahan dalam hal pengetahuan, keterampilan dan juga
sikap. Hal itu berarti proses belajar harus menghasilkan perubahan, baik yang
terjadi secara sengaja maupun yang tidak disengaja.

Proses kegiatan belajar di sekolah memiliki beberapa mata pelajaran yang
harus diikuti oleh semua siswa. Salah satu mata pelajaran yang dimaksud adalah
pembelajaran matematika. Mata pelajaran matematika yang diajarkan di sekolah
dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari. Sebagaimana Aminah (2018)
mengatakan bahwa matematika tidak hanya menjadi suatu mata pelajaran yang
ditemui dalam proses pembelajaran di lingkungan sekolah dengan hanya menghafal
rumus dan mengerjakan tugas-tugas yang diberikan, tetapi matematika juga
memiliki peran yang sangat penting dalam menyelesaikan masalah karena
matematika adalah sebuah ilmu yang relevan dalam kehidupan sehari-hari. Dengan
memiliki kemampuan matematika yang baik, maka seseorang dapat terbantu dalam
kehidupan sehari-hari.

Salah satu pembelajaran yang ditakuti oleh sebagian besar siswa adalah

pembelajaran matematika. Hal ini disebabkan oleh asumsi dari sebagian besar siswa
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jika matematika merupakan pelajaran yang sulit, sehingga banyak siswa yang
kurang menyukai pembelajaran matematika. Kesulitan tersebut dipengaruhi oleh
beberapa faktor sebagaimana Anggraeni (2020) menyimpulkan bahwa ada
beberapa faktor yang menyebabkan kesulitan dalam belajar matematika di sekolah
yaitu faktor eskternal dan faktor internal. Faktor eksternal merupakan faktor yang
berasal dari lingkungan luar siswa seperti gaya belajar guru yang monoton dalam
kegiatan pembelajaran, alat belajar yang kurang memadai, lingkungan keluarga
yang kurang mendukung, dan rata-rata pendidikan masyarakat yang masih rendah.
Sedangkan faktor internal merupakan faktor yang berasal dari dalam diri siswa
sendiri seperti minat belajar siswa yang rendah, sikap siswa yang cenderung negatif
saat pembelajaran matematika, dan kemampuan pengetahuan siswa yang kurang.

Media pembelajaran dapat digunakan untuk meningkatkan minat dan
motivasi belajar siswa, kemudian sebagai perantara pesan-pesan pembelajaran yang
akan disampaikan oleh guru kepada siswa. Sebagaimana Arsyad (2015:8)
menyatakan bahwa media adalah alat yang digunakan untuk menyampaikan atau
mengantarkan pesan-pesan pengajaran, serta dapat mempermudah interaksi antara
siswa dan guru, sehingga kegiatan pembelajaran menjadi lebih efektif dan efisien.
Selain itu, media pembelajaran juga mempunyai peran dalam proses pembelajaran
seperti berperan dalam meningkatkan motivasi belajar, mempermudah dalam
pemahaman materi, dan lain-lain. Sebagaimana Maharani (2019) menyatakan
bahwa media pembelajaran memiliki peran sebagai alat bantu yang dapat
mempengaruhi minat, motivasi dan perhatian siswa dalam belajar, serta dapat
menggambarkan materi abstrak yang disampaikan guru. Sehingga, dapat membuat
proses pembelajaran lebih menarik dan menghasilkan pemahaman yang lebih jelas
terhadap informasi yang disampaikan.

Berdasarkan hasil observasi awal yang telah dilakukan di SD Negeri 141
Palembang, diperoleh informasi bahwa siswa kelas Il dalam pembelajaran
matematika sudah menggunakan media pembelajaran sebagai alat bantu. Media
pembelajaran yang dimaksud berupa media pembelajaran berbasis ICT,
penggunaan laptop dan proyektor menjadi alat eletronik pendukung dalam media

tersebut. Selain itu, siswa juga menggunakan media hitung dalam matematika
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seperti lidi-lidian dan sempoa. Kemudian belum pernah digunakannya media
pembelajaran papan saku dalam pembelajaran matematika, sehingga diperlukan
inovasi dalam media pembelajaran agar siswa dapat mendapatkan pesan
pembelajaran yang disampaikan oleh guru secara maksimal dengan digunakannya
media konkret.

Media pembelajaran papan saku merupakan media konkret yang dapat
digunakan dalam pembelajaran matematika di Sekolah Dasar. Media ini dapat
membantu siswa dalam mempermudah proses berhitung dengan memperhatikan
nilai tempat bilangan. Sebagaimana menurut Nabilla (2020), media papan saku
dapat mengubah konsep materi penjumlahan matematika yang awalnya bersifat
non-konkret atau abstrak menjadi konkret, sehingga dapat membantu siswa dalam
memahami materi penjumlahan bersusun. Media ini juga dapat membuat siswa
mendapatkan pengalaman belajar yang baik karena siswa mencoba langsung
menggunakan media tersebut. Sebagaimana Sri Kundarsih (2022) menyimpulkan
bahwa media papan saku dapat menciptakan pemahaman yang mendalam bagi
siswa karena ketika proses berhitung siswa dibantu dalam memperhatikan nilai
tempat suatu bilangan.

Terdapat penelitian terdahulu yang sudah membuktikan media
pembelajaran papan saku dapat diterapkan pada siswa di Sekolah Dasar. Seperti
penelitian yang dilakukan oleh Zsalshabilla Afiya Rizka (2022) dengan judul
penelitian Pengembangan Media Papan Pintar Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berhitung Siswa Di Kelas 111 SD Al-Ittihadiyah dan penelitian yang dilakukan oleh
Erinza Zalsabella (2023) melakukan pengembangan dengan judul Pengembangan
Media Pembelajaran Papan Saku Situ Jumber untuk Peserta Didik Kelas Il SD
Negeri 05 Palembang. Pengembangan yang telah dilakukan peneliti terdahulu
memiliki aspek yang dapat diperbaharui dan dikembangkan lebih lanjut lagi. Maka
dari itu unsur keterbaruan dari penelitian ini adalah dengan menambahkan kotak
soal pada papan sehingga siswa dapat meletakkan bilangan sesuai dengan nilai
tempat bilangan tersebut dan menuliskan jawaban penyelesaian dari soal setelah
melakukan proses perhitungan yang dapat memberikan pemahaman yang lebih

serta melatih siswa untuk meletakkan bilangan sesuai dengan letak bilangan agar
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siswa dapat menerapkan hal tersebut ketika mereka menuliskan di buku mereka
masing-masing. Kemudian media papan saku yang dikembangkan dapat melakukan
dua operasi matematika yaitu operasi penjumlahan dan pengurangan sehingga guru
tidak perlu membuat media lagi sebagai perantara dalam menyampaikan operasi
hitung penjumlahan, melalui satu media dapat menyampaikan dua materi.

Media papan saku sangat cocok digunakan untuk siswa kelas rendah karena
dalam tahap perkembangan siswa tersebut lebih mudah memahami sesuatu dengan
menggunakan alat bantu seperti media pembelajaran. Sebagaimana menurut Jean
Piaget (Marinda, 2020), dalam tahap perkembangan kognitif anak usia 7-11 tahun
masuk dalam tahap operasional konkret, dalam tahap ini anak sudah mampu
berpikir secara logis mengenai peristiwa-peristiwva yang konkret dan
mengklasifikasikan benda-benda ke dalam bentuk yang berbeda.

Berdasarkan uraian tersebut peneliti tertarik untuk mengembangkan media
pembelajaran papan saku dengan judul penelitian “Pengembangan Media
Pembelajaran Papan Saku Jurang bagi Siswa Kelas Il SD Negeri 141

Palembang”.

1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian sebagai berikut.

1) Bagaimana karakteristik media pembelajaran siswa kelas 2 SD Negeri 141
Palembang?

2) Bagaimana mengembangkan media pembelajaran papan saku jurang siswa
kelas 2 SD Negeri 141 Palembang?

3) Bagaimana kevalidan media pembelajaran papan saku jurang siswa kelas 2
SD Negeri 141 Palembang?

4) Bagaimana kepraktisan media pembelajaran papan saku jurang siswa kelas
2 SD Negeri 141 Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian

Penelitian ini memiliki tujuan sebagai berikut.



1)

2)

3)

4)
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Untuk mendeskripsikan karakteristik media pembelajaran siswa kelas 2 SD
Negeri 141 Palembang.

Untuk mendeskripsikan mengembangkan media pembelajaran papan saku
jurang siswa kelas 2 SD Negeri 141 Palembang.

Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran papan saku jurang siswa
kelas 2 SD Negeri 141 Palembang.

Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran papan saku jurang

siswa kelas 2 SD Negeri 141 Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian

1)

2)

3)

4)

Manfaat dari penelitian ini sebagai berikut.

Bagi siswa

Peneliti berharap penelitian ini dapat mempermudah siswa memahami
materi dengan baik dan dapat meningkatkan antusias siswa dalam belajar.
Bagi guru

Melalui media yang dikembangkan dapat mempermudah proses
penyampaian materi dan membuat proses pembelajaran lebih
menyenangkan.

Bagi sekolah

Melalui penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi baru terkait media
pembelajaran yang dapat digunakan sekolah dalam kegiatan pembelajaran.
Bagi peneliti.

Melalui penelitian ini peneliti dapat menambah wawasan dan kreativitas
dalam mengembangkan media pembelajaran papan saku jurang pada materi

penjumlahan dan pengurangan siswa kelas 1.
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