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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan menjadi jalan untuk menciptakan sumber daya manusia yang 

berkualitas dan berkompetensi melalui ilmu pengetahuan, pemahaman, 

pembentukan perilaku, kepribadian, dan sikap peserta didik (S. Safitri et al., 2019: 

54). Peserta didik melaksanakan pembelajaran yang telah dialihkan dari manual 

ke digital, maka kurikulum di Indonesia harus lebih menekankan literasi seperti 

literasi data, literasi teknologi, dan literasi manusia (Aziz, 2023: 30; Ramdhayani, 

2023: 68). Melalui penggunaan teknologi yang harus didukung dengan 

pengetahuan terhadap dunia digital supaya tidak terjadi salah guna dalam 

penggunaan media digital yang telah mengalami perkembangan pesat. 

Perkembangan pesat terjadi pada teknologi dan informatika memberikan 

pengaruh bagi pendidikan di Indonesia berupa kepala sekolah harus memiliki 

kompetensi dalam menghadapi transformasi digital (Anipah et al., 2023: 19). 

Tradisi belajar yang dijalankan peserta didik sangat menentukan tingkat 

literasinya (M. F. Kurniawan & Wanto, 2023: 446). Digitalisasi pendidikan terjadi 

mengikuti perkembangan zaman, di Indonesia masih tergolong sangat kurang 

dalam perkembangan pengetahuan atau literasi digital (Gani, 2023: 114). 

Literasi digital sangat penting dalam membantu peserta didik untuk 

memperoleh keterampilan dan pengetahuan teknis untuk menjalankan media 

digital secara efektif dan terampil, menyelesaikan masalah dalam kehidupan 

sehari-hari, memahami aspek sosial masyarakat, menumbuhkan sikap positif 

mengenai media digital dan persiapan menghadapi digitalisasi (Lindriany et al., 

2023: 38). Dalam pendidikan, literasi digital berperan untuk mengembangan 

kognitif melalui stimulasi rasa ingin tahu dan kreativitas yang dimiliki peserta 

didik. 

Peserta didik dapat ditingkatkan kemampuannya ditengah perkembangan 

teknologi dengan menggunakan media pembelajaran yang menarik dan 

mendukung terwujudnya pembelajaran yang efektif sesuai kemajuan teknologi 
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dan informasi sebagai fasilitas penunjang pembelajaran (Harun et al., 2023). 

Peserta didik tidak hanya harus memiliki kemampuan membaca dan menghafal, 

namun harus memiliki kemampuan seperti keterampilan 4C (critical thinking, 

communication, creativity, collaboration) dalam keterampilan pembelajaran abad 

21 dengan bantuan e-module (Maulidia et al., 2023: 128). 

E-Module atau electronic module sebagai bahan ajar yang dirancang 

secara sistematis dengan tampilan yang menarik sebagai sarana pembelajaran 

yang digunakan untuk mencapai komptensi (Anggreni & Sari, 2022: 264). Dalam 

kegiatan pembelajaran, modul menjadi salah satu sumber yang berisi informasi 

dan digunakan oleh peserta didik untuk meningkatkan motivasi belajar dan 

pengetahuannya (Chairunisa & Zamhari, 2022: 86). Sebelumnya modul berbentuk 

cetak dan dialihkan ke versi elektronik yang dapat diakses melalui komputer atau 

handphone dan dirancang menggunakan software pendukung yang dapat 

menunjang kegiatan pembelajaran (Elvarita et al., 2020: 2). 

Kegiatan pembelajaran telah dipengaruhi perkembangan di dunia 

informasi, terutama pembelajaran sejarah dalam pembelajaran abad 21 

mengalihkan materi dari text-based (buku teks atau LKS) menuju web-based (e-

module, e-book, e-journal, e-archive), kemudian di isi materi sejarah yang 

berkaitan dengan masalah kontemporer dan mengandung nilai untuk memancing 

kemampuan berpikir kritis dan pemecahan masalah untuk peserta didik 

(Fatmawati, 2023: 74; Muntamah & Seprina, 2023: 125). Selain mendapatkan 

pengetahuan, peserta didik mampu menanamkan rasa cinta tanah air, semangat 

kebangsaan, sikap nasionalisme melalui pembelajaran sejarah. 

Pembelajaran sejarah kuat hubungannya dengan pembangunan karakter 

bangsa dan dalam praktiknya menjadi bekal pengetahuan terhadap refleksi 

peristiwa masa lampau sebagai bekal mengembangkan aktifitas peserta didik 

(Kartikowati et al., 2023: 418). Manusia akan sadar sejarah jika sudah melakukan 

pendekatan dengan sejarah di lingkungan asalnya, sehingga implementasi sejarah 

lokal menjadi materi untuk pembelajaran sejarah  di sekolah dapat dimanfaatkan 

untuk menghubungkan masyarakat dengan sejarah ditengah perkembangan 
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teknologi (Syahputra et al., 2020: 86). Implementasi materi sejarah lokal dapat 

disajikan melalui e-module berbasis case based learning. 

E-Module berbasis case based learning (pembelajaran berbasis kasus) 

menuntut peserta didik untuk berpikir kritis dalam menganalisis suatu kasus dan 

mencari solusi pemecahan terhadap kasus secara kolaboratif dari berbagai 

perspektif (Mesthrige et al., 2020: 2; Nastiti & Ni’mal ’abdu, 2020: 63). Case 

based learning dapat membantu peserta didik untuk mengembangkan pemikiran 

logis, penalaran, dan interpretasinya serta membantu mengembangkan 

pembelajaran yang efektif (Simbolon, 2022: 182). Peserta didik diharapkan 

mampu menganalisis kasus yang terjadi terutama pada materi sejarah lokal yang 

dapat meningkatkan daya berpikir kritis untuk memecahkan kasus pembelajaran 

sejarah dalam pembelajaran abad 21 (Muhtarom, 2023: 3). 

Pembelajaran sejarah dalam pembelajaran abad 21 yang menyajikan 

materi melalui web-based salah satunya e-module berbasis case based learning 

yang dirancang menggunakan software pendukung yaitu eXeLearning 2.8 yang 

membuat pendidik dapat menciptakan modul yang berisi teks, gambar, video dan 

soal-soal pilihan ganda serta dapat menerapkan inovasi didalamnya (Muzijah et 

al., 2020: 91). Aplikasi eXeLearning 2.8 dapat dikembangkan menjadi sebuah 

media yang digunakan dalam proses pembelajaran (Rianto & Mascita, 2022: 221). 

Aplikasi eXeLearning 2.8 memberikan fasilitas pengembangan konten dan materi 

pendidikan melalui internet, direkomendasikan untuk pendidik dan pengembang 

pembelajaran (Samuel et al., 2022). 

Pembelajaran yang efektif direalisasikan dengan memanfaatkan teknologi 

dalam pelaksanaannya seperti penggunaan e-module atau electronic module 

sebagai bahan ajar. E-Module dikembangkan dengan materi sejarah lokal yang 

menggambarkan lokalitas suatu daerah yang berguna untuk memperkenalkan ciri 

khas dari suatu daerah seperti di Palembang. Palembang pernah menjadi lokasi 

terjadinya suatu Perang Palembang (1819-1821) yang terjadi pada masa 

kesultanan Palembang dengan salah  satu tokohnya yaitu Sultan Mahmud 

Badaruddin II dan termasuk dalam sejarah lokal berupa tokoh Pahlawan Nasional 

dari Palembang. 
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Berdasarkan data angket yang disebarkan melalui google form kepada 

peserta didik di kelas XI F 7 didapatkan bahwa sebanyak 47,1% peserta didik 

menjawab guru menggunakan buku kemendikbud dalam pembelajaran sejarah 

dan 35,3% peserta didik menjawab guru menggunakan powerpoint dalam 

pembelajaran sejarah. Sebanyak 61,8% peserta didik menjawab kesulitan dalam 

memahami materi pelajaran sejarah di kelas, dan 100% peserta didik menjawab 

membutuhkan media pembelajaran yang kreatif, inovatif, dan menyenangkan 

untuk membantu memahami materi pelajaran sejarah. Sebanyak 94,1% peserta 

didik membutuhkan e-module yang dilengkapi dengan teks, gambar, video, dan 

quiz berbasis game sebagai media yang menarik untuk pembelajaran sejarah. 

Wawancara juga dilakukan bersama salah satu guru mata pelajaran sejarah 

di SMA Negeri 18 Palembang, yaitu Mimi Zaleha, S.Pd., M.Si., mengemukakan 

bahwa sekolah menerapkan kurikulum merdeka saat pembelajaran dan termasuk 

pada sekolah penggerak tahun ke-2, buku teks dari Kemendikbud digunakan 

dalam proses pembelajaran di sekolah, dan para siswa diperbolehkan membawa 

smartphone, laptop, dan lainnya. Sekolah dilengkapi dengan fasilitas seperti 

infocus, serta saat proses pembelajaran berlangsung, beberapa guru telah 

memberikan inovasi pembelajaran dengan menampilkann powerpoint, dan video 

pembelajaran. Selain itu penerapan e-module berbasis case based learning belum 

pernah dilakukan oleh guru. 

Berdasarkan hasil angket dan wawancara dengan salah satu guru di SMA 

Negeri 18 Palembang, pengembangan e-module berbasis case based learning 

menggunakan aplikasi eXeLearning 2.8 materi Perang Palembang (1819-1821) 

masa Kesultanan Palembang akan memudahkan dan memberikan kesan menarik 

kepada peserta didik karena dapat mempelajari peristiwa sejarah lokal yang 

dikemas secara menarik. 

Adapun alasan pemilihan materi Perang Palembang (1819-1821) masa 

Kesultanan Palembang karena sejalan dengan peristiwa sejarah lokal yang pernah 

terjadi di Palembang. Selain itu, peserta didik dapat lebih memahami bahwa 

Kesultanan Palembang sebagai salah satu Kerajaan Islam di Nusantara pernah 

melakukan perlawanan terhadap Belanda yakni Perang Palembang pada 1819-
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1821 yang dipimpin oleh Sultan Mahmud Badaruddin II yang dibuktikan dengan 

peninggalan yang bisa dikunjuni di Museum Sultan Mahmud Badaruddin II. 

Untuk menguatkan penelitian ini, maka diperlukan penelitian terdahulu 

sebagai dasar dan acuan dalam pengembangan e-module berbasis case based 

learning menggunakan aplikasi eXeLearning 2.8 materi Perang Palembang (1819-

1821) masa Kesultanan Palembang untuk siswa SMA Negeri 18 Palembang. 

Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Ashari et al., (2023) dengan 

judul “Pengembangan E-Modul Kimia Materi Asam Basa Berbasis Flip PDF 

Professional untuk Peserta Didik Kelas XI SMA Negeri 1 Menganti” yang 

diterbitkan pada EDUKASIA: Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran. Hasil dari 

penelitian tersebut menyatakan hasil validasi ahli desain, e-modul kimia asam 

basa mendapatkan persentase sebesar 90% dinyatakan sangat valid, hasil validasi 

ahli media e-modul kimia asam basa mendapatkan persentase sebesar 85,33% 

dinyatakan sangat valid, hasil validasi ahli materi dan teman sejawat mendapatkan 

persentase sebesar 90% dan 91% dinyatakan sangat valid, e-modul kimia asam 

basa mendapatkan respon sangat baik dari peserta didik pada uji coba kelompok 

kecil, sedang, dan besar dengan persentase sebesar 93%, 92,6%, dan 90,03% dari 

aspek materi isi dan kemenarikan. 

Penelitian yang dilakukan oleh Rejeki et al., (2023) dengan judul 

“Pengembangan E-Modul Berbasis Canva Model ADDIE Mata Pelatihan 

Pembuatan Konten Video Interaktif dalam Pembelajaran pada Pelatihan TIK 

MTS di Balai Diklat Keagamaan Surabaya” yang diterbitkan pada EDUKASIA: 

Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran. hasil validasi ahli media mendapatkan 

persentase sebesar 88% dinyatakan sangat valid, hasil validasi ahli desain 

mendapatkan persentase sebesar 90% dinyatakan sangat valid, hasil validasi ahli 

materi mendapatkan persentase sebesar 88% dinyatakan sangat valid, hasil respon 

peserta kelompok kecil diperoleh nilai kemenarikan 88,60% sedangkan pada 

kelompok besar diperoleh nilai kemenarikan sebesar 86,74% menunjukkan 

kemenarikan dari e-modul yang dikembangkan. Uji coba kelompok kecil dan 

kelompok besar dengan persentase sebesar 86,5%, dan 85,83% menunjukkan 

keefektifan e-modul yang dikembangkan. Uji coba kelompok kecil diperoleh nilai 
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rata-rata pre tes 61,25 sedangkan nilai rata-rata pos tes memperoleh nilai rata-rata 

82. Pada uji coba kelompok besar diperoleh nilai rata-rata pre tes 59 sedangkan 

nilai rata-rata pos tes 74,21. 

Penelitian yang pernah dilakukan oleh Hastuti et al., (2020) dengan judul 

“Pengembangan E-Module Berbasis Problem Based Learning Mata Pelajaran 

Ekonomi Kelas X SMA Negeri 1 Percut Sei Tuan Tahun Ajaran 2018/2019” yang 

diterbitkan pada Ganaya: Jurnal Ilmu Sosial dan Humaniora. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa e-module yang dikembangkan valid (layak). Perolehan nilai 

rata-rata keseluruhan skor aspek oleh ahli materi 3,46 kategori sangat baik, rata-

rata keseluruhan skor aspek oleh ahli media 3,19 kategori sangat baik, dan rata 

keseluruhan skor aspek oleh respon siswa terhadap e-module 3,29 kategori sangat 

baik. Evaluasi siswa menunjukkan hasil presentase keberhasilan sebesar 88,6% 

yang masuk pada kategori kriteria keberhasilan tinggi pada pengerjaan evaluasi 

akhir materi Konsep Manajeman. 

Berdasarkan beberapa penelitian yang terdahulu, pengembangan e-module 

dengan materi materi Perang Palembang (1819-1821) masa Kesultanan 

Palembang yang tercantum dalam kurikulum Merdeka yang termuat dalam 

pelajaran sejarah Fase F terdapat salah satu capaian pembelajaran “Capaian 

Pembelajaran Fase F adalah capaian pembelajaran yang dikhususkan untuk kelas 

XI dan XII SMA/MA/Program Paket C. Peserta didik di Kelas XI diharapkan 

mampu menggunakan sumber primer dan/atau sekunder untuk melakukan 

penelitian sejarah secara diakronis dan/atau sinkronis kemudian 

mengomunikasikannya dalam bentuk lisan, tulisan, dan/atau media lain. Selain itu 

mereka juga mampu menggunakan keterampilan sejarah untuk menjelaskan, 

menganalisis, dan mengevaluasi peristiwa sejarah, serta memaknai nilai-nilai yang 

terkandung di dalamnya”. Peristiwa yang mengacu pada sejarah lokal, belum 

dilibatkan pendidik dalam pembelajaran sejarah yang lebih dekat dengan 

kehidupan lingkungan yang dimiliki peserta didik, namun sejarah yang diajarkan 

masih tergolong nasional. 

Terkait permasalahan yang didapatkan, maka dilakukan sebuah penelitian 

pengembangan e-module Perang Palembang (1819-1821) masa kesultanan 
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Palembang berbasis case based learning. Penelitian pengembangan yang nantinya 

menghasikan produk dengan judul “Pengembangan  E-Module Berbasis Case 

Based Learning Menggunakan Aplikasi eXeLearning 2.8 Materi Perang 

Palembang (1819-1821) Masa Kesultanan Palembang di SMA Negeri 18 

Palembang”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari penjelasan pada latar belakang, maka dapat ditarik rumusan masalah 

dalam penelitian berupa: 

1. Bagaimana cara mengembangkan e-module berbasis case based learning 

menggunakan aplikasi eXeLearning 2.8 materi Perang Palembang (1819-

1821) masa Kesultanan Palembang di SMA Negeri 18 Palembang yang 

valid? 

2. Bagaimana efektivitas dari penggunaan e-module berbasis case based 

learning menggunakan aplikasi eXeLearning 2.8 materi Perang Palembang 

(1819-1821) masa Kesultanan Palembang di SMA Negeri 18 Palembang? 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan uraian dari rumusan masalah di atas, terdapat tujuan dalam 

penelitian sebagai berikut:  

1. Untuk mengembangkan e-module berbasis case based learning 

menggunakan aplikasi eXeLearning 2.8 materi Perang Palembang (1819-

1821) masa Kesultanan Palembang di SMA Negeri 18 Palembang yang 

valid. 

2. Untuk mengetahui efektivitas dari penggunaan e-module berbasis case 

based learning menggunakan aplikasi eXeLearning 2.8 materi Perang 

Palembang (1819-1821) masa Kesultanan Palembang di SMA Negeri 18 

Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 

 Maka dari itu setelah dilakukan penelitian, manfaat yang diharapkan dapat 

tercapai dalam penelitian yakni sebagai berikut: 
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1. Bagi Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, menjadi sumbangan khazanah 

penelitian dan menjadi acuan untuk penelitian. 

2. Bagi seorang peneliti, menjadi dasar dalam pembelajaran untuk sebuah 

penelitian yang akan dilakukan dimasa depan.  

3. Bagi pendidik, alternatif yang dapat digunakan untuk menyampaikan 

pesan peristiwa sejarah lokal kepada peserta didik agar dapat dipahami  

4. Bagi peserta didik, menjadi sebuah sumber yang dapat digunakan dalam 

belajar sejarah berbasis teknologi serta memberikan motivasi kepada 

peserta didik untuk mempelajari sejara lokal materi Perang Palembang 

(1819-1821) masa Kesultanan Palembang sebagai pembelajaran sejarah. 
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