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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul “Pengembangan Video Pembelajaran Berbasis Adobe Premiere
Rush pada Materi Koleksi Kesultanan Palembang Darussalam di SMA Negeri 10
Palembang™. Penelitian ini dilaksanakan di kelas X.3 SMA Negeri 10 Palembang Penelitian
ini merupakan penelitian pengembangan jenis model ADDIE. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan media Video Pembelajaran Berbasis Adobe Premiere Rush dengan
validitas dan efektivitas yang berpengaruh pada hasil belajar peserta didik. Kevalidan
media pembelajaran didasarkan pada hasil validasi ahli yang dilakukan kepada ahli yaitu
bahasa, materi dan media. Adapun hasil validasi ahli bahasa sebesar 4,54 ahli materi
sebesar 4,06 dan ahli media sebesar 4,86. Keefektivan dari media peserta didik yang diukur
melalui tahap uji coba produk field test pada kegiatan pretest dan posttest dengan
perbandingan nilai 57,3% dan N-Gain sebesar 0,76 yang masuk kategori tinggi. Sehingga
dapat disimpulkan bahwa media Video Pembelajaran Berbasis Adobe Premiere Rush pada
Materi Koleksi Kesultanan Palembang Darussalam ini valid dan efektif untuk diterapkan
dalam Pembelajaran Sejarah di Kelas X.3 SMA 10 Palembang
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ABSTRAC

This research is entitled “Development of Adobe Premiere Rush Based Learning Videos
on Material from the Palembang Darussalam Sultanate Collection at SMA Negeri 10
Palembang”. This research was carried out in class X.3 of SMA Negeri 10 Palembang. This
research is research into the development of the ADDIE model type. This research aims to
develop Adobe Premiere Rush-based video learning media with validity and effectiveness
that influence student learning outcomes. The validity of learning media is based on the
results of expert validation carried out on experts, namely language, material and media.
The validation results for language experts were 4.54, material experts were 4.06 and media
experts were 4.86. The effectiveness of student media was measured through the field test
product trial stage in pretest and posttest activities with a comparison value of 57.3% and
an N-Gain of 0.76 which was in the high category. So it can be concluded that the Adobe
Premiere Rush Based Learning Video media on the Palembang Darussalam Sultanate
Collection Material is valid and effective for application in History Learning in Class X.3
SMA 10 Palembang
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kualitas sumber daya manusia merupakan salah satu parameter bagi
kemajuan suatu negara. Kualitas sumber daya manusia yang baik sangat
dipengaruhi oleh kualitas pendidikan (Ridhani, 2022). Pendidikan mencerminkan
pencapaian tujuan negara Indonesia yang tercantum dalam alinea keempat UUD
1945 (Heras et al., 2021). Pendidikan dalam pengertian yang luas adalah proses
pembelajaran sepanjang hidup di berbagai konteks, sedangkan dalam arti yang
lebih spesifik, pendidikan adalah proses belajar yang diatur oleh sekolah sebagai
lembaga formal (Raffoul et al., 2022).

Seiring berjalannya waktu, pendidikan terus mengalami perkembangan
(Geletu & Mihiretie, 2023). Kemajuan teknologi yang pesat ditandai dengan
perkembangan dalam komputasi, kecerdasan buatan, dan teknologi lainnya
telah mengubah berbagai aspek kehidupan manusia secara signifikan (Assen &
Otting, 2022). Teknologi terus mengalami pembaharuan didasarkan pada
penelitian yang terus dilakukan dalam dunia pendidikan (Haerullah & Elihami,
2020).

Penelitian dalam dunia pendidikan terus dilakukan untuk memahami,
meningkatkan, dan mengembangkan pendidikan yang lebih efektif
(Scharipowitsch, 2022 ; Stagrksen et al., 2023). Pendidikan sendiri merupakan
aktivitas sadar yang dilakukan secara terencana dan terstruktur oleh pendidik
dan peserta didik (Gamez et al., 2022). Dengan pendidikan, peserta didik
dapat mengembangkan bakat serta kemampuan yang dimilikinya (Akbar &
Noviani, 2019). Kemampuan tersebut dapat diperoleh melalui proses
pembelajaran (Uzun Aksoy et al., 2023).

Pembelajaran merupakan sebuah proses interaksi timbal balik yang
dilakukan oleh pendidik dan peserta didik (Haleem et al., 2022). Dalam proses
pembelajaran, pendidik memiliki peran sebagai fasilitator untuk menciptakan

suasana belajar yang edukatif (Abdurazakov, 2022). Namun, untuk



menciptakan suasana tersebut tidaklah mudah, terdapat berbagai tantangan yang
muncul dalam proses pembelajaran (Hidayat et al.,2020).

Salah satu tantangan dalam proses pembelajaran adalah metode
pembelajaran yang digunakan oleh pendidik masih berorientasi pada
kemampuan peserta didik untuk mengingat materi (Indarta et al., 2022; Kirwan
et al., 2023). Seharusnya dalam terciptanya proses pembelajaran yang baik
pendidik lebih memperhatikan minat belajar, peningkatan kemampuan berpikir,
pengembangan karakter dan metode pembelajaran yang menarik (Siegel &
Biesta, 2022).

Minat belajar merupakan sikap ketertarikan atau rasa suka, perhatian
seorang dengan objek terhadap aktivitas yang sedang dilakukan (Uzun Aksoy et
al., 2023). Minat dapat memberikan pengaruh yang positif bagi peserta didik
untuk meningkatkan pengetahuan (Ribosa & Duran, 2023). Oleh karena itu,
minat sangat perlu ditanamkan pada diri setiap peserta didik agar tercapainya
tujuan pembelajaran (Arar et al., 2022). Salah satu faktor penunjang
keberhasilan minat belajar peserta didik adalah pendidik.

Dalam bidang pendidikan, pendidik memiliki peran penting dalam
mengembangkan cara mengajar yang kreatif dan inovatif (Fatimah et al., 2022)
dengan memanfaatkan teknologi yang berkembang (Salsabila & Agustian,
2021). Berkembangnya  teknologi membuat perubahan pada  media
pembelajaran yang awalnya berbasis tradisional menjadi modern dengan
memanfaatkan internet dan aplikasi pembelajaran (Hasan et al., 2021).

Media pembelajaran merupakan bagian integral dari sistem
pembelajaran maka penggunaan media dalam proses pembelajaran dapat
mempengaruhi  hasil belajar peserta didik (Nurwadani et al., 2022).
Penggunaan media pembelajaran terdiri dari tiga jenis yaitu media visual,
audio dan audio visual atau video pembelajaran (Toribio et al., 2022).
Kemampuan pendidik dalam merancang dan menerapkan desain pembelajaran
adalah kunci dari keberhasilan pembelajaran yang menarik dan menyenangkan
(Audie, 2019).

Media video pembelajaran merupakan cara dalam mesajikan materi



pembelajaran dalam bentuk video, yang proses menyampaikan materinya dapat
dilihat oleh mata dan di dengar dengan telinga (Martin et al., 2022). Terdapat
banyak macam media yang dapat di pilih untuk di diterapkan dalam proses
pembelajaran (Yeztiani et al., 2022). Namun, peneliti memilih menerapkan
media video dikarenakan efisien dan efektif dalam penerapannya di dalam
kelas, memberikan kesempatan belajar yang lebih aktif bagi peserta didik,
kemampuan video dapat menjelaskan materi dengan jelas, kesesuaian dengan
gaya individu yang berbeda, dan mengurangi beban guru untuk menggunakan
model ceramah. keunggulan tersebut dapat dibuktikan dari beberapa hasil
penelitian sebelumnya, sehingga dalam hal ini video pembelajaran memiliki
keunggulannya tersendiri (Selangit et al., 2022).

Keunggulan dalam penerapan media video pembelajaran, peserta didik
dapat dengan mudah menerima dan memahami materi dikarenakan berbentuk
video yang didalam-Nya terdapat unsur gambar sekaligus audio yang dapat
diputar berulang kali jika peserta didik merasa belum memahami materi
pelajaran dengan benar (Bahadirovna, 2022). Video yang disajikan secara
menarik dapat menumbuhkan rasa semangat belajar peserta didik. Maka dari
itu, pendidik memerlukan aplikasi dalam mengedit video pembelajaran yang
tepat. (Suri et al., 2023; Degner et al., 2022).

Aplikasi sangat penting dalam proses merancang dalam menciptakan
media pembelajaran yang kreatif serta efektif (Sair et al., 2019), dalam hal ini
aplikasi berfungsi sebagai alat untuk merancang dalam menciptakan sebuah
media pembelajaran yang layak untuk diterapkan dalam proses pembelajaran
(Wulantari & Sukardi, 2018). Dalam menciptakan media pembelajaran
berbentuk video, peneliti menggunakan aplikasi berbasis Adobe Premiere Rush.
(Avania & Sholikhah, 2021).

Adobe Premiere Rush merupakan aplikasi yang cocok digunakan dalam
mengedit video karena di dalam nya telah dilengkapi fitur-fitur yang canggih
sangat mendukung dalam  pembuatan video bahkan pengguna aplikasi ini
sudah banyak serta mendapatkan ulasan yang baik (Kim, 2020). Pendidik

maupun peserta didik pun dapat dengan mudah menggunakan aplikasi ini



karena penyimpanan ruang nya tidak terlalu besar. Oleh karena itu peneliti
sangat tertarik dalam menggunakan aplikasi Adobe Premiere Rush Android
yang dilengkapi dengan berbagai keunggulan (Wulandari & Syarifuddin, 2022).

Adobe Premiere Rush Android memiliki keunggulan tersendiri (Castillo
et al., 2021). Diantara nya interface software ini sangat mudah dipahami, tiap
pilihan fitur tertata jelas, sehingga siapa pun bisa menggunakannya. Pilihan
fiturnya pun beragam dan sangat mempermudah pekerjaan editor video. (Pablo
et al., 2020). melalui keunggulan ini sebuah video pembelajaran nantinya akan
tercipta sesuai kebutuhan Peserta didik untuk memahami materi secara
operasional konkrit dan mengarahkan kepada kemampuan berpikir Kkritis
(Ahmadi & Khoriyah, 2020).

Kemampuan berpikir kritis merupakan kemampuan yang sangat
diperlukan seseorang agar dapat menghadapi berbagai permasalahan dalam
kehidupan pribadi maupun masyarakat, hal ini dikarenakan pemikiran Kritis
mampu menganalisis, mengevaluasi informasi yang relevan, menggunakan ide-
ide abstrak, berpikir terbuka, serta mengkomunikasikannya dengan efektif (Liu
& Pasztor, 2022). Kemampuan berpikir tingkat tinggi juga sangat diperlukan
dalam pembelajaran sejarah untuk menganalisis peristiwa sejarah dan
menyajikan hasil nya ke dalam bentuk tulisan dalam bentuk materi sejarah
sesuai dengan fakta-fakta sejarah yang ditemukan (Armour, 2021)

Materi pelajaran sejarah dimasa modern perlu adanya sebuah
pengembangan yang baru, karena tidak sedikit peserta didik menganggap
bahwa pelajaran sejarah adalah pelajaran yang membosankan dan diidentik
dengan materi yang hanya bersifat teoritis (Astutik, 2020). Seharusnya peserta
didik mampu diarahkan kepada cara berpikir kritis dalam memahami materi
pembelajaran. Berkaca dari pendapat tersebut menerapkan media video
pembelajaran merupakan salah satu cara yang efektif dalam mengajarkan materi
sejarah dengan pembahasan mengenai Kesultanan Palembang Darussalam yang
inovatif bagi peserta didik di SMA Negeri 10 Palembang (Munawar &
Suryadi, 2019) .

Sebagai seorang pelajar Palembang sangat wajib mengetahui asal usul



daerahnya, salah satunya yaitu mengenal tentang Kesultanan Palembang dan
Koleksi Peninggalannya. Kesultanan Palembang Darussalam  merupakan
sebuah kerajaan yang telah membawa dan mensyiarkan ajaran agama Islam
serta memberikan dampak dalam kehidupan masyarakat khususnya di wilayah
Palembang yang saat ini masih dapat dirasakan, dapat dibuktikan dari adanya
bangunan museum Sultan Mahmud Badaruddin Il (Iskandar & Wasisto,
2020). Palembang tidak terlepas dari perpaduan antara Jawa, Tionghoa, dan
penduduk setempat. Ketiga kelompok ini memainkan perannya masing-masing
dalam lingkaran kehidupan di Kota Palembang. (Soli et al., 2022).

Museum merupakan tempat yang ditujukan untuk semua orang dengan
tujuan untuk mengumpulkan, menjaga, dan mengedukasi masyarakat tentang
berbagai objek studi edukasi dan pariwisata. Salah satu koleksi museum yang
dapat digunakan sebagai bahan video pembelajaran adalah Koleksi
Kesultanan Palembang Darussalam (Asmara, 2019)

Menjadikan materi Kesultanan Palembang Darussalam dan mengangkat
Koleksi terkait Kesultanan Palembang Darussalam yang dikembangkan dengan
penerapan video pembelajaran, lebih efektif untuk digunakan karena di era
sekarang peserta didik lebih cenderung menyukai media pembelajaran berbasis
teknologi. Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran membantu
memfasilitasi komunikasi yang efektif antara pendidik dan peserta didik, dengan
begitu dapat memastikan proses belajar dapat berjalan dengan efisien.

Mengacu pada pernyataan di atas, inovasi menciptakan sebuah media
pembelajaran yang berbasis pada teknologi menjadi relevan dengan gaya belajar
peserta didik saat ini. Oleh karena itu, peneliti akan merancang media video
pembelajaran yang memanfaatkan secara singkat materi Koleksi Kesultanan
Palembang Darussalam. dengan tujuan meningkatkan minat belajar dan
meningkatkan kemampuan berpikir peserta didik terhadap materi sejarah
khususnya materi Kesultanan Palembang Darussalam.

Berdasarkan hasil penyebaran kuesioner melalui google form kepada
peserta didik kelas X.3 SMA Negeri 10 Palembang sebagai langkah awal
pengamatan, data menunjukkan bahwa 65,5% proses pembelajaran telah



didukung penggunaan teknologi dan sebanyak 51,7% peserta didik menyatakan
bahwa guru menggunakan metode ceramah dalam  proses pembelajaran
sebanyak 58,6% peserta didik menjawab bahwa membutuhkan media
pembelajaran yang inovatif dan kreatif dalam mendukung memahami materi
pembelajaran sejarah.

Observasi juga dilakukan dengan mewawancarai seorang guru sejarah
yang sekaligus wali kelas dari kelas X.3. guru tersebut menyatakan bahwa
sekolah tersebut sulit mendapatkan izin jika peserta didik melakukan
pembelajaran di luar kelas karena mempertimbangkan jumlah peserta didik yang
terlalu banyak sehingga khawatir terjadi risiko yang tidak diinginkan, sulitnya
mengawasi setiap peserta didik, dan alasan lainnya. hal ini membuat
kemungkinan untuk mengadakan kunjungan belajar ke museum sangat kecil.
selain itu guru tersebut juga mengungkapkan bahwa penerapan video
pembelajaran dalam proses pembelajaran sangat tepat untuk dilaksanakan.

Alasan peneliti  memilin materi Koleksi Kesultanan Palembang
Darussalam adalah karena Palembang merupakan salah satu wilayah mayoritas
penduduk nya beragama Islam. namun kebanyakan peserta didik masih tidak
mengetahui betul sejarah dari Kesultanan Palembang Darussalam dan museum
Sultan Mahmud Badaruddin 2 setidaknya bisa memberikan gambaran kepada
peserta didik terkait Kesultanan Palembang Darussalam, karena dengan kita
mengetahui mengenai sejarah lokal rasa cinta terhadap daerah akan muncul
dalam hati kita.

Untuk menguatkan penelitian ini didasari oleh penelitian terdahulu
sebagai contoh dalam mengembangkan media audio visual berbasis Adobe
Premiere Rush Android tentang koleksi Kesultanan Palembang Darussalam
kelas X.3 SMA Negeri 10 Palembang.

Penelitian terdahulu yang berjudul “Pengembangan Video Pembelajaran
Berbantu Aplikasi Platgon Pada Materi Memaparkan Informasi Dari Teks
Narasi Sejarah” Tujuan penelitian ini adalah untuk mengevaluasi analisis
kebutuhan, karakteristik, dan respon siswa terhadap video pembelajaran yang

menggunakan aplikasi Plotagon. Penelitian ini menggunakan metode Research



and Development dengan pengumpulan data melalui metode dokumentasi,
wawancara, observasi, dan kuesioner. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
penggunaan video pembelajaran berbantuan Plotagon dinilai sangat layak untuk
diujicobakan kepada peserta didik. VValidasi dari ahli materi menunjukkan rerata
nilai sebesar 86,8%, sedangkan dari ahli media sebesar 89,28%. Respons guru
terhadap media video pembelajaran berbantuan Plotagon menunjukkan
persentase "Setuju" sebesar 66,7% dan "Sangat Setuju" sebesar 33,3%.
Sementara respons siswa menunjukkan persentase "Setuju™ sebesar 34,72% dan
"Sangat Setuju" sebesar 65,28%. Dari hasil penelitian ini, disimpulkan bahwa
video pembelajaran berbantuan Plotagon diterima dengan baik oleh pengguna
dan merupakan inovasi dalam media pembelajaran yang memenuhi kebutuhan
guru dan siswa, serta memberikan dampak positif dalam proses pembelajaran
(Syarif et al., 2023).

Penelitian selanjutnya berjudul “The development of audio-visual media
with contextual teaching learning approach to improve learning motivation and
critical thinking skills” penelitian ini memiliki tujuan untuk mengembangkan
media pembelajaran audio visual berbasis pendekatan CTL untuk meningkatkan
kemampuan berpikir kritis siswa pada penerapan media ini dibuktikan bahwa
peserta didik mengalami rasa antusias, tertarik dan merasa bahagia dalam
pelaksanaan pembelajaran. Selanjutnya pada hasil tes keterampilan berpikir
kritis siswa pada kelompok eksperimen menunjukkan bahwa 25 siswa telah
memenuhi KKM sedangkan tes hasil kemampuan peserta didik menunjukkan
20 siswa sudah memenuhi KKM dengan kata lain, temuan ini menunjukkan
bahwa proses pembelajaran menggunakan media audio visual berbasis
Pendekatan Contextual Teaching Learning (CTL) mampu meningkatkan
motivasi belajar dan keterampilan berpikir kritis siswa (Sarwinda et al., 2020).

Penelitian terdahulu selanjutnya berjudul “The Develoment Of Audio
Visual Learning Media Youtube Video Of Hindu-Buddhist Sites In Banyuwangi
Towards History Learning In Grade Of High School” Tujuan dari penelitian ini
adalah menciptakan media pembelajaran yang memenuhi standar dan telah

divalidasi, serta menghasilkan media pembelajaran yang efektif untuk



pembelajaran sejarah. Penelitian ini mengadopsi model pengembangan Borg
and Gall yang melibatkan tujuh tahap, mulai dari riset dan pengumpulan
informasi hingga revisi produk operasional. Produk yang dihasilkan telah
disetujui oleh ahli konten, ahli media, dan desain. Validasi isi mencapai 93,3%,
sedangkan validasi media mencapai 91,66%. Respons dari pendidik
menunjukkan tingkat kepuasan sebesar 90%. Hasil uji coba dengan kelompok
kecil dan besar menunjukkan efektivitas yang bervariasi, namun secara
keseluruhan, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran audio visual video
Youtube efektif dalam pembelajaran sejarah kelas X (Sintya et al., 2019).

Kebaharuan  penelitian yang akan dikembangkan oleh peneliti adalah
dari segi materi yaitu mengenai Kesultanan Palembang Darussalam yang
memperkenalkan koleksi yang ada di museum Sultan Mahmud Badaruddin 11
relevan dengan materi di sekolah menengah atas. Selanjutnya akan
mengembangkan media pembelajaran video berbasis Adobe Premiere Rush
yang sebelumnya belum banyak yang mengetahui aplikasi tersebut dapat
menciptakan media pembelajaran berbasis video. dan selanjutnya untuk
mengetahui kemampuan berpikir kritis peserta didik pada penerapan media
video pembelajaran  materi Koleksi Kesultanan Palembang Darussalam
berbasis Adobe Premier Rush dan media ini akan diterapkan di kelas X.3 SMA
Negeri 10 Palembang.

Sehingga dari penjelasan diatas peneliti menanggapi bahwa perlu
dilakukannya penelitian dan pengembangan pada media pembelajaran berupa
video pembelajaran dengan judul “Pengembangan Video Pembelajaran
Berbasis Adobe Premiere Rush pada Materi Koleksi Kesultanan Palembang

Darussalam di SMA Negeri 10 Palembang ”

1.2 Rumusan Masalah
1) Bagaimana mengembangkan media video pembelajaran berbasis Adobe
Premier Rush pada materi pembelajaran sejarah di SMA Negeri 10
Palembang

2) Bagaimana cara valid mengembangkan media video pembelajaran



berbasis Adobe Premiere Rush Android materi Koleksi Kesultanan
Palembang Darussalam di SMA Negeri 10 Palembang ?

3) Bagaimana efektivitas pengembangan media video pembelajaran
berbasis Adobe Premiere Rush Android materi kesultanan Palembang
Darussalam di SMA Negeri 10 Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian
1) Agar mengetahui cara mengembangkan media video pembelajaran
berbasis Adobe Premier Rush pada materi pembelajaran sejarah di
SMA Negeri 10 Palembang

2) Agar mengetahui tingkat validitas media video pembelajaran
berbasis Adobe Premiere Rush pada Materi Koleksi Kesultanan
Palembang Darussalam di SMA Negeri 10 Palembang

3) Agar mengetahui efektivitas upaya pengembangan Media Video
Pembelajaran berbasis Adobe Premiere Rush Android Materi Koleksi

Kesultanan Palembang Darussalam di SMA Negeri 10 Palembang

1.4 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi :

1) Bagi siswa
Memudahkan proses pelaksanaan pembelajaran, menumbuhkan minat
serta semangat peserta didik agar tertarik mengikuti proses belajar mata
pelajaran sejarah dan melatih peserta didik dalam berpikir secara kritis
pada proses pembelajaran sejarah

2) Bagiguru
Memudahkan guru mentransfer ilmu dalam bentuk materi pelajaran
sejarah melalui media video pembelajaran.

3) Bagi institusi
Menambah pemahaman pengetahuan mengenai menciptakan media
berupa video pembelajaran yang sesuai untuk ditampilkan saat

berlangsungnya proses belajar mengajar.
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