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ABSTRAK

Penclitian ini berjudul *Pengembangan Media Pembelajaran Xmind Materi Penycbaran
Agama Islam di Kota Pangkalan Balai Kabupaten Banyuasin Kelas X MAN |
Banyuasin”, Penclitian ini dilaksanakan di kelas X IPS | MAN | Banyuasin. Penclitian
ini merupakan jenis penelitian pengembangan dengan menggunakan model Alessi dan
Trollip. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran mind
mapping menggunakan aplikasi Xmind dengan validitas dan cfektivitas yang
berpengaruh terhadap hasil belajar peserta didik. Kevalidan media pembelajaran mind
mapping menggunakan aplikasi Xmind didasarkan pada validasi ahli yaitu ahli materi
dan ahli media. Adapun hasil validasi materi scbesar 4,85 ahli media scbesar 4,55
Efektivitas dari media pembelajaran Xmind Materi Penyebaran agama Islam di Kota
Pangkalan Balai Kabupaten Banyuasin terlihat dari hasil belajar peserta didik yang
diukur melalui tahap uji coba pretest dan posttest dengan nilai sebesar 66,56% dan
Ngain sebesar 0,90 yang masuk pada kategori tinggi. Tingkat pengetahuan peserta
didik mengenai materi Penycbaran agama Islam di Kota Pangkalan Balai Kabupaten
Banyuasin dikategorikan tinggi Schingga dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran Xmind Materi Penycbaran agama Islam di Kota Pangkalan Balai
Kabupaten Banyuasin ini valid dan efektif diterapkan di kelas tersebut.

Kata Kunci : Pengembangan, Xmind, Penyebaran agama Islam, Kabupaten Banyuasin
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ABSTRACT

This research is entitled "Development of Xmind Leamning Media Material for the
Spread of Islam in the City of Pangkalan Balai Banyuasin Regency Class X MAN 1
Banyuasin". This research was carried out in class X IPS 1 MAN 1 Banyuasin. This
research is a type of development research using the Alessi and Trollip model. This
research aims to develop mind mapping leaming media using the Xmind application
with validity and effectiveness that influence student learning outcomes. The validity
of Fnind mapping learning media using the Xmind application is bascd on expert
validation, namely material experts and media experts. The material validation results
were 4.85, media experts were 4.55. The effectiveness of the Xmind learning media
material on the spread of Islam in Pangkalan Balai City, Banyuasin Regency can be
seen from the students' learning outcomes which were measured through the pretest
and posttest trial stages with a score of 66.56. % and Ngain of 0.90 which is in the high
category. The level of students' knowledge regarding the material on the Spread of
Islam in Pangkalan Balai City, Banyuasin Regency is categorized as high. So it can be
concluded that the Xmind leaming media material on the Spread of Islam in Pangkalan
Balai City, Banyuasin Regency is valid and cffectively applied in this class.

Keywords: Development, Xmind, Spread of Islam, Banyuasin Regency
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Pendidikan salah satu bagian yang terpenting bagi kehidupan manusia,
pendidikan bebas didapatkan oleh siapapun karena manusia berhak
mendapatkan pendidikan tanpa terkecuali, manusia harus terus berkembang di
dalamnya, oleh karena itu pendidikan tidak ada batasnya. Dalam arti luas tahap
untuk memperbaiki kualitas hidup manusia dalam kehidupan sehari-harinya
disebut juga dengan pendidikan (Muafiah, 2019:67). Pendidikan merupakan
sebab keberhasilan dalam mewujudkan rangkaian kegiatan pemerintah dalam
pembinaan negara, kebijakan pendidikan dapat menentukan tujuan serta arah
dalam dunia pendidikan. Dalam pendidikan tentu terdapat masalah-masalah
yang akan dihadapi baik yang terbilang masalah sulit maupun ringan. Dalam hal
ini kemungkinan akan menghambat proses berlangsungnya kemajuan dunia
pendidikan. Untuk mengatasi masalah-masalah tersebut pemerintah perlu
membuat kebijakan (Rijal, 2018:222).

Pemerintah harus melakukan pembaharuan kebijakan terhadap
pendidikan demi meningkatkan mutu pendidikan di Indonesia yang merata
(Alifah, 2021:177). Tujuan pendidikan yakni sebagai pedoman dalam
memajukan pendidikan yang diharapkan kedepannya akan menjadi lebih baik.
Pada masa sekarang ini untuk menyelenggarakan tujuan pendidikan yang lebih
maju maka diperlukan pendidik yang memahami keterampilan ilmu teknologi
dalam menjawab tantangan abad 21.

Pembelajaran abad 21 lebih memfokuskan potensi peserta didik dalam
mencari informasi dari berbagai sumber, kreatif dalam menganalisis masalah,
berpikir analisis dan kerjasama serta berkolaborasi dalam menyelesaikan
masalah (Yulius & Sartika, 2022:1006). Seorang pendidik harus membuat
dobrakan baru untuk menjawab tantangan abad 21, pendidik dapat menjadikan
proses pembelajaran lebih berpusat kepada peserta didik dengan cara merubah
teknik mengajar konvensional yang semula berpusat pada pendidik menjadi

lebih inovatif sehingga lebih berpusat pada peserta didik untuk mewujudkan
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kualitas sumber daya manusia serta kualitas pendidikan (Hasibuan & Prastowo,
2019:28). Pada era digital teknologi dan informasi menyebar dimana saja
sehingga peserta didik dapat lebih mudah mendapatkan informasi melalui
Gadget yang mereka miliki. Hal ini mengakibatkan peserta didik merasa bosan
dengan sistem pendidikan abad ke-20. Sering kali ditemukan masih banyak
pendidik yang menerapkan produk konvensional berbanding terbalik dengan
peserta didik pada abad 21 ini yang membutuhkan produk kontemporer (Novita
Sonia, 2008:193). Untuk menciptakan produk kontemporer pendidik harus
menggunakan media dalam proses pembelajaran.

Media pembelajaran adalah sarana yang diharapkan mampu
memudahkan peserta didik dalam menyerap dan memahami isi pesan serta
maksud tujuan yang disampaikan oleh pendidik dengan rinci. Fungsi media
pembelajaran bagi peserta didik salah satunya adalah untuk menyampaikan
pesan dan juga informasi (Nurrita, 2018:173). Media pelajaran dapat disusun
khusus sedemikian rupa yang memuat informasi dalam mewujudkan tujuan
pembelajaran yang telah dirancang sebelumnya (Hasan et al., 2021:8). Media
pembelajaran yang ada di Indonesia bermacam-macam. Adapun macam-macam
media pembelajaran tersebut adalah media yang dapat dimengerti melalui alat
pendengaran manusia (Media audio), media yang dapat dimengerti melalui alat
penglihatan manusia (Media visual). Untuk itu, pendidik harus mampu
menyesuaikan media yang cocok dengan peserta didik (Fagih, 2021:28). Media
pembelajaran visual lebih mengutamakan indera penglihatan, contohnya seperti
media mind mapping.

Mind mapping merupakan media pembelajaran yang dapat menyajikan
informasi yang mengandung makna untuk dapat dipahami dengan cara
sederhana. Pemetaan pikiran dapat menjadi teknik bagi peserta didik dalam
memahami dengan cara logis dan juga imajinatif dengan menciptakan pikiran
yang memuat gambar. Peta pikiran ini dapat memudahkan peserta didik dalam
memahami dan juga mengulangi topik yang susah utuk dipahami (Oktaviyanti
etal., 2020:300). Salah satu aplikasi yang dapat digunakan dalam membuat mind
mapping adalah Xmind.



Universitas Sriwijaya

Aplikasi Xmind mengembangkan bahan ajar untuk membuat peta konsep
yang lebih baik berdasarkan indikator interaktif dan pemahaman konsep. Pada
tahap perancangan dapat dimulai dengan merancang hingga mengembangkan
bahan ajar secara interaktif dengan menggunakan mind mapping berbantuan
aplikasi Xmind yang memvisualisasikan materi elastisitas, meliputi video,
gambar, dan hyperlink yang dapat diakses oleh peserta didik (Candera et al.,
2022:121). Peneliti akan membuat media pembelajaran mind mapping
menggunakan aplikasi Xmind sehingga terciptanya media pembelajaran mind
mapping interaktif yang dapat juga ditampilkan menggunakan slideshow.

Dalam penelitian ini peneliti mendapati penelitian terdahulu sebagai
acuan peneliti untuk meneliti judul ini, salah satunya adalah penelitian yang
berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Mind Mapping Pada Materi
Eubacteria Kelas X” oleh lkhsan Pangestu dkk. Pada penelitian ini diperoleh
hasil bahwa media mind mapping layak dan valid untuk digunakan karena sudah
divalidasi dengan para ahli materi, bahasa, media, dan pelaksanaan
pembelajaran.

Penelitian lainnya yang juga membahas mengenai aplikasi Xmind yaitu
“Application of the Mind Map in Learning English Vocabulary” yang diteliti
oleh Jiang (2020) dalam penelitian ini menjelaskan Xmind sebagai alat bantu
menghafal kosakata bahasa inggris. Pada penelitian tersebut diperoleh hasil
bahwa Xmind mampu membantu peserta didik dalam menghafal kosa kata
Bahasa Inggris dengan mudah sehingga hal tersebut berarti bahwa media mind
mapping mendapat respon yang positif dari peserta didik.

Kemudian penelitian relevan lainnya oleh Rahayu dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Mind Mapping Berbasis Perangkat Lunak
pada Mata Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Kelas X untuk Meningkatkan
Efektivitas Belajar Siswa di MA Manba’ Ul-Qur’an Mojokerto” dalam
penelitian ini diperoleh bahwa penggunaan mind mapping dikategorikan masuk
ke dalam kategori valid untuk digunakan pada proses pembelajaran dengan
memperoleh nilai N-gain sebesar 0,88%.
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Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan oleh peneliti di MAN
1 Banyuasin, pada saat proses pembelajaran pendidik cenderung masih
menggunakan cara konvensional metode ceramah dengan mengandalkan media
pembelajaran berupa buku LKS bagi peserta didik dan buku paket guru sebagai
sumber pembelajaran. Dengan menerapkan cara konvensional tersebut akan
menyebabkan peserta didik akan merasa bosan dan jenuh sehingga
mengakibatkan penurunan terhadap hasil belajar peserta didik. Selanjutnya,
berdasarkan hasil angket melalui Google Form untuk menganalisis media
pembelajaran yang paling diminati oleh peserta didik menyatakan bahwa peserta
didik lebih tertarik menggunakan media pembelajaran visual, audio dan
audiovisual. Salah satu contoh media visual adalah mind mapping. Peserta didik
membutuhkan media pembelajaran dikarenakan peserta didik merasa proses
pembelajaran terlalu monoton sehingga untuk mengatasi hal tersebut dibutuhkan
media pembelajaran mind mapping ini. Alasan peneliti memilih MAN 1
Banyuasin sebagai tempat penelitian karena sekolah ini telah memiliki fasilitas
yang memadai untuk menunjang kegiatan pembelajaran terutama dalam
penerapan media mind mapping. Maka berdasarkan uraian diatas, peneliti
tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul : “Pengembangan Media
Pembelajaran Xmind Materi Penyebaran Agama Islam Di Kota Pangkalan

Balai Kabupaten Banyuasin Kelas X Man 1 Banyuasin”

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang di atas, maka di dapat rumusan masalah sebagai berikut

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran Xmind yang valid
untuk digunakan dalam proses pembelajaran sejarah di MAN 1
Banyuasin?

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran yang efektif yang
digunakan dalam proses pembelajaran sejarah di MAN 1 Banyuasin?

1.3 Tujuan Penelitian
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Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian pengembangan
ini adalah sebagai berikut:
1. Untuk mengembangkan media pembelajaran Xmind yang valid untuk
digunakan dalam proses pembelajaran sejarah di MAN 1 Banyuasin.
2. Untuk mengembangkan media pembelajaran yang efektif sebagai media
pembelajaran sejarah di MAN 1 Banyuasin.
1.4 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat secara teoritis
maupun praktis. Berikut beberapa manfaat yang diperoleh dari penelitian ini:
1. Secara Teoritis
Memberikan kontribusi bagi pengembang pengetahuan bahwa
penerapan media pembelajaran Xmind dapat meningkatkan minat belajar
siswa pada pembelajaran sejarah.
2. Secara Praktis

1) Bagi Peserta Didik. Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan
minat belajar peserta didik dan menumbuhkan pengetahuan pada
mata pelajaran sejarah.

2) Bagi Guru. Penelitian ini diharapkan dapat memperbaiki dan
meningkatkan mutu pembelajaran sejarah di dalam kelas.

3) Bagi Sekolah. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan bantuan
yang baik dalam meningkatkan mutu pendidikan madrasah
khususnya dalam mata pelajaran sejarah.

4) Bagi Peneliti. Dapat menjadi bekal pengetahuan untuk meningkatkan

kinerja yang lebih baik sebagai calon guru.
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