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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media permainan spin wheel untuk anak
kelompok B di PAUD Raflessia Kecamatan Pangkalan Lampam Kabupaten Ogan
Komering Ilir yang valid dan praktis. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah
R&D dengan model pengembangan Rowntree ada tiga tahap yaitu tahap perencanaan,
pengembangan dan evaluasi. Pada tahap evaluasi menggunakan model evaluasi Formatif
Tessmer yang terdiri dari tahap Self Evaluation, Expert Review, One-To-One Evaluation,
dan tahap Small Group Evaluation. Teknik pengumpulan data menggunakan walkthrough
dan observasi. Hasil expert review validitas materi diperoleh sebesar 97% dengan kategori
sangat valid dan validitas media diperoleh sebesar 85% dengan kategori sangat valid.
Sehingga diperoleh rata-rata sebesar 91% dikategorikan sangat valid. Pada tahap One-To-
One Evaluation melibatkan 3 orang anak dengan hasil 92% dengan kategori sangat praktis
dan pada tahap Small Group Evaluation melibatkan 9 orang anak dengan hasil 94% dengan
kategori sangat praktis. Hasil dari tahap One-To-One Evaluation dan tahap Small Group
Evaluation diperoleh rata-rata sebesar 93% yang dikategorikan sangat praktis. Penelitian
ini hanya sampai pada tahap Small Group Evaluation karena hanya untuk melihat valid dan
praktis suatu produk. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media permainan spin
wheel untuk anak kelompok B di PAUD Raflessia Kecamatan Pangkalan Lampam
Kabupaten Ogan Komering Ilir dinyatakan valid dan praktis serta layak digunakan untuk
pembelajaran mengenal lambang bilangan anak.

Kata Kunci: spin wheel, lambang bilangan, anak usia (5-6) tahun

Xvi



Universitas Sriwijaya

ABSTRACT

This research aims to develop spin wheel game media for group B children in Raflessia
PAUD, Pangkalan Lampam District, Ogan Komering Ilir Regency that is valid and
practical. The method used in this research is R&D with the Rowntree development model
in three stages, namely the planning, development and evaluation stages. The evaluation
stage uses the Tessmer Formative evaluation model which consists of the Self Evaluation,
Expert Review, One-To-One Evaluation and Small Group Evaluation stages. Data
collection techniques use walkthroughs and observations. The results of the expert review
of material validity were 97% in the very valid category and media validity was 85% in the
very valid category. So that an average of 91% was obtained which was categorized as
very valid. At the One-To-One Evaluation stage it involved 3 children with a result of 92%
in the very practical category and at the Small Group Evaluation stage it involved 9
children with a result of 94% in the very practical category. The results from the One-To-
One Evaluation stage and the Small Group Evaluation stage obtained an average of 93%
which was categorized as very practical. This research only reached the Small Group
Evaluation stage because it was only to see the validity and practicality of a product. Thus,
it can be concluded that the spin wheel game media for group B children in Raflessia
PAUD, Pangkalan Lampam District, Ogan Komering Ilir Regency is declared valid and
practical and suitable for use for learning to recognize children's number symbols.

Keywords: spin wheel, number symbols, children aged (5-6) years
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BABI
PENDAHULUAN

1.1. Latar belakang

Masa usia dini merupakan periode yang menentukan perkembangan dan
pertumbuhan anak ke tahap berikutnya. Masa ini berlangsung sejak anak berada
dalam kandungan sampai anak berumur 6 tahun. Saat ini anak-anak baru belajar
bagaimana mengetahui lebih jauh perbedaan dari lingkungan keluarga mereka.
Setiap anak memiliki kebutuhan yang berbeda-beda sesuai tahap usianya. Salah
satu aspek yang harus dimiliki oleh anak usia dini adalah bagian dari perkembangan
kognitif. Sesuai Syaodih dan Agustin yang dikutip (Andriani, 2019) kemampuan
kognitif berkaitan dengan peningkatan penalaran dan bagaimana latihan berpikir
membuahkan hasil. Kognitif merupakan salah satu dari enam aspek pembinaan
yang harus diciptakan pada anak kecil, karena tanpanya, anak akan mengalami
kendala dalam berbagai aktivitasnya, baik dalam berpikir, berbicara, dan bertindak.
Perkembangan kognitif adalah kemampuan daya berpikir pada pendidikan Anak
Usia Dini yang menggunakan panca indra dari apa yang di lihat, apa yang didengar,

apa yang diraba atau dicium. (Anjelina et al., 2021)

Permendikbud Nomor 137 tahun 2014 tentang STPPA (Standar Tingkat
Pencapaian Perkembangan Anak) Dalam taraf peningkatan kognitif yang matang
5-6 tahun ada tiga jenis, salah satunya adalah penalaran representatif. Dalam batas
logika yang representatif, kemampuan-kemampuan tersebut harus dicapai untuk
anak-anak yang berusia 5-6 tahun. Anak harus dapat memahami konsep gambar
angka 1-10, menggunakan lambang bilangan untuk menghitung, mencocokkan
lambang bilangan dengan jumlah bilangan, memahami berbagai jenis gambar vokal
dan konsonan, membuat konsep interpretasi Berbagai macam benda seperti gambar
atau mengarang (ada benda pensil diikuti dengan tulisan dan gambar pensil)

(Nur,,Aisyah, 2021).
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Seluruh pendidik pastinya menginginkan anak didiknya mendapatkan hasil
yang baik dalam proses pembelajaran. Namun bukanlah hal yang mudah untuk
mencapai keberhasilan karena keberhasilan belajar anak sangat dipengaruhi oleh
beberapa faktor yaitu , faktor internal (faktor dari dalam diri anak), dan Faktor

eksternal, ialah faktor yang datang dari luar diri anak.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan di tiga sekolah
satuan PAUD yaitu : PAUD Raflessia, PAUD Delima, dan PAUD Melati Suci
sudah menggunakan media dalam mengenalkan lambang bilangan pada anak
kelompok B (5-6 tahun) namun media yang digunakan masih belum banyak dan
belum memiliki media yang inovatif untuk membuat anak tertarik dan semangat
dalam pembelajaran. Peneliti melakukan wawancara di PAUD Raflessia dengan
guru atau tenaga pendidik yaitu Ibu BS, pada saat wawancara guru mengatakan
bahwa di PAUD Raflessia media yang digunakan pada pembelajaran mengenal
lambang bilangan yaitu kartu angka yang ada gambar sesuai dengan jumlah
bilangan di kartu angka, Ibu BS juga mengatakan bahwa perasaan anak ketika
belajar menggunakan kartu angka itu kadang ada yang senang dan kadang juga ada
yang tidak suka atau merasa bosan, dan juga mengatakan bahwa adanya hambatan
dalam pembelajaran contohnya yaitu anak belum bisa mengenal secara benar
bentuk-bentuk dari lambang bilangan. Mereka juga mengatakan bahwa perlunya
ada pembaharuan dalam pembelajaran mengenal lambang bilangan agar anak dapat
lebih mudah dan paham dalam mengenal lambang bilangan serta dengan adanya
media yang inovatif membuat anak tidak lagi merasa bosan dalam mengikuti

pembelajaran.

Selanjutnya peneliti melakukan wawancara kepada salah satu guru di
PAUD Delima yaitu Ibu M mengatakan bahwa media yang digunakan di PAUD
Delima ini dalam pembelajaran mengenal lambang bilangan yaitu media puzzle
angka, balok angka, tempelan angka dari origami. Ibu M juga mengatakan bahwa
perasaan anak ketika menggunakan media-media tersebut anak terlihat senang dan
aktif. Selain itu juga mengatakan bahwa ada hambatan ketika menggunakan media

tersebut yaitu anak tidak mau bergiliran, ada anak yang belum paham ada juga anak
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yang sudah sedkit paham terkait lambang bilangan, dan ada juga anak yang merasa
bosan. Ibu M mengatakan bahwa perlu adanya inovasi media agar anak belajar lebih

giat lagi dan paham dalam mengenal lambang bilangan.

Kemudian selanjutnya peneliti melakukan wawancara di PAUD Melati Suci
yaitu dengan Ibu M, pada saat wawancara Ibu M mengatakan bahwa media yang
biasa digunakan ketika pembelajaran mengenal lambang bilangan yaitu balok
angka, tempelan angka dari origami dan juga menuliskan di papan tulis. Ibu M
mengatakan bahwa perasaan anak ketika menggunakan media-media tersebut anak
terlihat aktif saat menyebutkan lambang bilangan dan kadang juga anak merasa
bosan. Mereka juga mengatakan bahwa hambatannya yaitu anak belum mampu
mengenal lambang bilangan jika guru bertanya secara acak namun ketika guru
bertanya secara berurutan maka anak bisa menyebutkan dengan benar lambang
bilangan 1-10. Dan juga mengatakan bahwa perlu adanya pembaharuan karena
dapat membuat anak menjadi lebih mudah memahami dalam mengenal lambang

bilangan.

Hasil penelitian relevan yang dilakukan oleh Desrina Putri & Syahrullsmet
(2022) dengan judul “Pengaruh Media Roda Angka Terhadap Kemampuan
Mengenal Angka Anak Usia Dini Di Taman Kanak-Kanak Baitul Fattaahu Kinali”
memperoleh hasil bahwa media roda angka sangat membantu dalam
perkembangan kognitif anak. Berdasarkan hasil investigasi informasi pemeriksaan
yang telah dilakukan, maka hasil pretes normal kelas uji coba sebesar 7,8 dan kelas
kontrol sebesar 7,53842. Setelah diberikan perlakuan pada kelas pendahuluan
dengan media roda bilangan, pada kelas kontrol dengan media yang sering
digunakan, rata-rata hasil posttest pada kelas uji coba sebesar 16,46667, sedangkan
pada kelompok benchmark sebesar 14,46154. Hasil penyelidikan informasi dari
uji spekulatif yang telah selesai diperoleh thitung = 2,1099 sedangkan ttabel =
12,056. Artinya thitung > ttabel (2,1099 > 12,056), maka teori Ha diakui dan HO
ditolak. Dengan demikian diperkirakan terdapat dampak positif yang signifikan
dari pemanfaatan media roda angka terhadap kemampuan mengenal angka anak

usia dini di TK Baitul Fattaahu Kinali.
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Selain itu, penelitian oleh (Susmiarni et, al. 2023) berjudul “Pengembangan
Media Spinning Wheel Media Untuk Stimulasi Kemampuan Mengenal Konsep
Bilangan Pada Anak” Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan bahwa media
spinning wheel dilihat dari hasil validasi materi dan media menunjukkan valid,
kemudian dari uji kepraktisan dan uji efektifitas sangat praktis dan efektif dalam
proses pembelajaran konsep bilangan pada anak 4-5 tahun. Diharapkan

dikembangkan kembali media spinning wheel untuk anak usia 5-6 tahun.

Adapun penelitian yang dilakukan oleh (Putri V, L. et al, 2021) dengan judul
“Pengembangan Media Frueelin Untuk Meningkatkan Perkembangan Kognitif
Anak Usia Dini” berdasarkan hasil penelitian menunjukkan bahwa media fruelin
(Fruit Wheel Spin) dikategorikan media yang valid dan dari hasil uji coba
mendapatkan kategori sangat praktis dalam meningkatkan kemampuan kognitif
anak usia dini. Diharapkan peneliti selanjutnya dapat mengembangkan media
fruelin atau roda putar yang lebih jelas dari segi keluasan, kemahiran, dan

kedalaman materi yang digunakan serta menggunakan bahan yang tahan lama.

Dari analisis di atas, dilihat dari saran penelitian yang memberikan masukan
bahwa media roda putar yang dikembangkan sebelumnya memiliki beberapa
kekurangan yaitu bahan yang digunakan tidakm tahan lama, terkait kedalaman
materi yang harus diperjelas dari segi keluasan dan kemahiran. Dan juga
memberikan masukan agar pengembangan media roda mputar dikembangkan untuk
anak 5-6. Dari saran dan masukan peneliti relevan tersebut Maka, peneliti akan
mengadakan media roda putar untuk anak usia 5-6 tahun yang menggunakan
mbahan yang tahan lama dan yang bervariasi, tidak menoton, menarik, dan inovatif
dalam proses pembelajaran agar anak menjadi lebih fokus dan selanjutnya
memudahkan guru dalam menyampaikan pembelajaran dan membimbing anak-
anak. Media dalam suatu kegiatan dapat diartikan sebagai segala sesuatu yang dapat
digunakan untuk menyampaikan pesan atau isi pelajaran, menyemangati pemikiran,

sentimen, pemikiran dan kemampuan anak sehingga dapat mendorong tercapainya
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proses kegiatan yang dijiwai oleh guru. Mengingat gambaran ini, diperlukan
penelitian lanjutan media spin wheel dengan penelitian “Pengembangan Media
Permainan Spin Wheel Untuk Anak Kelompok B Di Paud Raflessia

Kecamatan Pangkalan Lampam Kabupaten Ogan Komering Ilir”.

1.2 Rumusan masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dapat dirumuskan

permasalahan yang akan diteliti yaitu :

1. Bagaimana Pengembangan Media Permainan Spin Wheel Untuk Anak
Kelompok B di PAUD Raflessia Kecamatan Pangkalan Lampam
Kabupaten Ogan Komering Ilir yang teruji validitasnya ?

2. Bagaimana Pengembangan Media Permainan Spin Wheel Untuk Anak
Kelompok B di PAUD Raflessia Kecamatan Pangkalan Lampam

Kabupaten Ogan Komering Ilir yang teruji kepraktisannya ?

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, peneliti membatasi masalah agar
dapat diatasi secara spesifik dan mencapai target penelitian yang akan dicapai.
Batasan masalah pada penelitian ini adalah penggunaan media pembelajaran
terhadap kemampuan kognitif anak dalam mengenal lambang bilangan,
mencocokkan lambang bilangan dengan jumlah bilangan, dan mengurutkan
lambang bilangan. Peneliti ini mengkaji penelitian ini dengan melakukan

pengembangan media permainan spin wheel.
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1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah tersebut maka tujuan penelitian ini adalah :

1. Untuk menghasikan media spin wheel untuk anak kelompok B di PAUD
Raflessia Kecamatan Pangkalan Lampam Kabupaten Ogan Komering Ilir yang
teruji validitasnya.

2. Untuk menghasikan media spin wheel untuk anak kelompok B di PAUD
Raflessia Kecamatan Pangkalan Lampam Kabupaten Ogan Komering Ilir yang

teruji kepraktisannya.

1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara teoritis

maupun secara praktis.
1. Secara teoritis

Sebagai rujukan dalam kegiatan pembelajaran pengembangan kemampuan
kognitif dalam mengenalkan lambang bilangan pada Anak Usia 5-6 tahun, sebagai
bahan informasi dan bandingan dalam melakukan penelitian yang serupa dengan

masalah ini
2. Secara praktis
Secara praktis diharapkan dengan penelitian ini dapat memberikan manfaat :

Bagi Guru : Menambah wawasan guru mengenai Pengembangan Media Permainan
spin wheel dalam menstimulasi Kemampuan Kognitif Anak Usia 5-6 tahun dan
dapat dikembangkan untuk kemampuan lainnya bagi anak usia dini secara kreatif

dan menyenangkan.
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Bagi Siswa : Dengan adanya media permainan spin wheel dapat membuat anak
tertarik untuk belajar sambil bermain dan juga dapat menstimulasi kemampuan
kognitif anak usia 5-6 tahun serta dapat menerapkan ilmu pengetahuan yang didapat

dengan baik.
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