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ABSTRAK

APLIKASI PENGOLAHAN DATA PENUJALAN
PRODUK MAKANAN DAN MINUMAN PADA PT TIRTA FRESINDO JAYA
PALEMBANG

Oleh
Tasya Putri Patricia
09020581923040

PT Tirta Fresindo Jaya Merupakan perusahaan yang bergerak di bidang Penjualan Produk
Makanan dan Minuman. Berdasarkan hasil enalisis yang penulis lakukan pada PT Tirta Fresindo
Jaya Palembang, penulis menemukan bahwa PT Tirta Fresindo Jaya masih mempunyai masalah
dalam melakukan pengolehan data penjualan seperti pencatatan data dan penyajian laporan.
Penelitian ini dilaksanakan bertujuan untuk membangun aplikasi pengolahan data penjualan
produk makanan dan minuman pada PT Tirta Fresindo Jaya Palembang. Keluaran dari aplikasi ini
adalah laporan barang, laporan pengeluaran, laporan pembelian, laporan pembayaran, laporan
retur, laporan transaksi, laporan jumal umum, laporan buku besar dan laporan laba rugi. Data
dikumpulkan melalui observasi, interview dan studi pustaka. Sistem yang diusung berupa web dan
menggunakan behasa pemograman dreamweaver dan database PHP Myadmin.

Kata Kunci ;: Penjualan, PHP, Dreamweaver
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ABSTRACT

DATA PROCESSING APPLICATION FOR FOOD
AND BEVERAGE PRODUCT REVIEW AT PT TIRTA FRENSINDO JAYA
PALEMBANG

By
Tasya Putri Patricia
09020581923040

PT Tirta Fresindo Jaya is a company that operates in the field of selling food and beverage
products. Based on the result of the analysis that the author carried out at PT Tirta Fresindo Jaya
Palembang, the author found that PT Tirta Fresindo Jaya still had problems in processing sales
deta such as recording data and presenting reports. This research was carried out with the aim of
developing a data processing application for sales of food and beverage products at PT Tirta
Fresindo Jaya Palembang. The output of this application is goods reports, expense reports,
purchase reports, payment reports, returns reports, transaction reports, general journal reports,
general ledger reports and profit and loss reports. Data was collected through observation,
interviews and literature study. The system used is a web and uses the dreamweaver programming
language and PHP Myadmin database.

Keywords : Sales, PHP, Dreamweaver
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan tcknologi informasi yang berkembang pesat belakangan ini telah
memasuki hampir pada semua bidang kehidupan, pendidikan, seni dan budaya, keschatan
maupun pada bidang bisnis, hal ini di tandai oleh semakin banyaknya pengguna (user)
komputer, baik di gunakan secara pribadi, maupun untuk kepentingan umum, layaknya
perusahaan yang memiliki karyawan banyak ataupun untuk lahan bisnis seperti warung
internet (wamet). Pada cra global ini, kebutuhan akan informasi yang tidak terbatas menuntut
para pengguna komputer untuk merambah informasi yang lebih luas, khususnya dalam proses
pendataan secara cepat dan tepat dibandingkan secara manual. Oleh karena itu, keberadaan
komputer sangat penting karena komputer dapat melakukan pengolahan dan penyimpanan

data dalam skala yang sangat besar pada sctiap perusahaan atau instansi.

Kegiatan penjualan merupakan kegiatan pelengkap atau suplemen dari pembelian,
untuk memungkinkan terjadinya transaksi. Jadi kegiatan pembelian dan penjualan merupakan

satu kesatuan untuk dapat terlaksananya transfer hak atau transaksi.

PT Tirta Fresindo Jaya yang bergerak dalam bidang penjualan produk makanan dan
minuman yang beralamat Jin Sukamoro, Talang Kelapa, Sukamoro, Banyu Asin,
Kabupaten Banyu Asin. Dimana dalam meclakukan transaksi penjualan, pencatatan dalam
proses pengolahan data penjualan dimasukkan kedalam buku penjualan atau masih menulis

diatas kertas. Hal ini menyebabkan sulitnya untuk mencari kembali catatan penjualan



yang sudah lama tersimpan untuk ditemukan bila sewaktu-waktu diperlukan, dengan
pencatatan yang masih dituliskan di atas kertas, resiko terjadi kehilangan pencatatan data
penjualan pun sangat besar, serta datanya pun masih belum terkomputerisasi akuntansi.

Oleh karena itu perusahaan harus mampu melakukan pencatatan dan penyimpanan ke
dalam sebuah database agar data penjualan terkomputerisasi akuntansi guna mengantisipasi
penjualan pasar yang sering berubah dan harus mampu menyediakan barang yang diperlukan
oleh konsumen. Dengan demikian pengelolaan data penjualan barang yang cepat akan sangat

membantu perusahaan dalam menjawab permintaan pasar terscbut.

Berdasarkan uraian terscbut, penulis ingin merancang sebuah aplikasi pengolahan
data penjualan produk makanan dan minuman. Sehingga pada sistem yang akan dirancang ini,
pengolahan data yang dicatat dari di scksi penjualan dapat terintegrasi dengan baik. Selanjutnya
data dapat diproses oleh bagian administrasi serta laporan penjualan dapat diterima oleh
pimpinan di PT Tirta Fresindo Jaya dengan cepat. Berdasarkan latar belakang di atas, maka
penulis bermaksud membuat Tugas Akhir ini dengan judul “Aplikasi Penjualan Produk

Makanan dan Minuman pada PT Tirta Fresindo Jaya (Mayora Group) Palembang”.
1.2 Tujuan
Adapun tujuan dari penyusunan Projek akhir ini adalah sebagai berikut :
1. Membuat aplikasi pengolahan data penjualan makanan dan minuman.

2. Untuk membantu proses penjualan produk makanan dan minuman agar

kebutuhan konsumen dapat terpenuhi.

3. Untuk membantu proses pengeclolahan data penjualan produk makanan dan

minumam agar menghasilkan informasi atau laporan yang berkualitas.



1.3 Manfaat
Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan projek akhir ini adalah sebagai
berikut:
1. Bagi penulis

a. Dapat mendapat pengetahuan dan wawasan penulis mengenai cara pembuatan

aplikasi penjualan makanan dan minuman

b. Penulis mencoba mencrapkan ilmu yang peneliti perolch selama ini untuk
menganalisis dan mengembangkan sistem penjualan produk makanan dan minuman

pada PT Tirta Fresindo Jaya (Mayora Group) Palembang

c. Menyelesaikan salah satu syarat kelulusan diploma III, komputerisasi akutansi

fakultas ilmu komputer
2. Bagi PT Tirta Fresindo Jaya (Mayora Group) Palembang

a. Dapat mempercepat aktifitas transaksi dan mempermudah penginputan

penjualan

b. Dapat mempermudah proses pengolahan data penjualan produk makanan dan

minuman karena sudah terkomputerisasi
3. Bagi universitas

a. Mengetahui kemampuan mahasiswa dalam menguasai materi pelajaran yang

diperoleh dibangku kuliah

b. Memberikan gambaran tentang kesiapan dalam mengahadapi dunia kerja



scbenarnya

1.4 Batasan Masalah
sesuai dengan tujuan yang akan dicapai dari sebuah penelitian. Hal yang menjadi batasan
masalah dalam perancangan sistem informasi baru ini adalah sebagai batasan masalah digunakan

untuk membatasi suatu permasalahan agar nantinya lebih terarah dan berikut:

1. Penelitian difokuskan pada sistem penjualan produk makanan dan minuman pada PT Tirta

Fresindo Jaya (Mayora Group) Palembang

2. Penelitian difokuskan pada transaksi pembelian barang hanya sampai pada proses

pengecckan status transaksi olch admin

3. Pemograman yang digunakan adalah PHP (Personal home page)

1.5 Metodelogi Penelitian
1.5.1 Waktu dan Tempat Penelitian
1) Waktu
Penelitian ini dilakukan selama 3 bulan dimulai dari bulan Febuari-April 2022
2) Tempat Penelitian

Penclitian ini sendiri dilakukan di PT Tirta Fresindo jaya (Mayora Group)
Palembang yang berlokasi JIn Sukamoro, Talang kelapa, sukamoro, Banyu Asin,

Kabupaten Banyu Asin, Sumatera Sclatan.
1.5.2 Metode Pengumpulan data
1) Data Primer

Data yang didapatkan dan diperoleh penulis langsung dari tempatnya.



Berikut adalah metode yang dipakai yaitu:
a) Observasi (Metode Pengamatan)

Observasi adalah metode memperoleh data dengan cara ikut langsung ke
dalam pekerjaan di perusahaan sehari-hari untuk melihat keadaan sebenarnya
dan bagaimana cara kerjanya. Observasi berguna agar mendapatkan data

yang dibutuhkan secara alami.

b) Studi Kepustakaan

Adalah metode yang digunakan dengan cara membaca buku langsung dari
perpustakaan untuk mencari informasi tambahan sebagai pedoman dengan

tujuan untuk mempelajari dan membuat laporan penulis.
c) Wawancara

Adalah metode bertanya langsung kepada pemilik perusahaan dan kepada
pegawai di perusahaan tersebut. Tujuan metode wawancara ini untuk

menghindari kesalahan informasi yang didapat.
d) Dokumentasi

Adalah penggunaan metode dengan cara mendokumentasikan dokumen yang
akan diperlukan sebagai bahan untuk penelitian dari PT Tirta Fresindo Jaya
(Mayora Group) Palembang yang nantinya akan dijadikan bahan referensi

atau gambaran rancangan sistem yang akan dibuat.
2) Data Sekunder

Data yang didapatkan dan diperoleh secara tidak langsung. Merupakan



metode pustaka, yang dimana penulis dapat menemukan dan memperoleh
informasi dari hasil penelitian pihak lain dengan cara melihat buku-buku yang

berkaitan erat dengan laporan yang akan dibuat nanti.
1.5.3 Metode Pengembangan Sistem

Penulis menggunakan metode waterfall dalam melakukan pengembangan
sistem. Metode waterfall mempunyai arti metode air terjunyang sering discbut
dengan siklus hidup yang klasik (classic life cyle), yang dimana dapat menyiratkan
pendekatan secara berurutan dalam perangkat lunak atau software. Pengembangan
ini diawali dari kebutuhan spesifikasi penggunaan dan melalui tahapan-tahapan atau
proses. Secara keseluruhan, metode ini mempunyai langkah dalam melakukan
perancangan dan pengembangan suatu aplikasi atau sistem agar dapat
mendefinisikan masalah seperti mengambil data, mempelajari sertamenganalisa
masalah yang ada. Model pengembangan sistem yang digunakan merupakan model
yang sering digunakan pada pembuatan software. Model ini mempunyai level
dimulai dari level kebutuhan suatu sistem lalu menuju ke tahap communication
(komunikasi), planning (persiapan), modeling (desain), construction (pengerjaan
sistem), dan deployment (tahapan akhir pembuatan sistem). Metode Waterfall ini
dianggap cocok untuk pembuatan sistem baru, pengembangan software dengan
resiko yang kecil serta pengembangan sistem yang cukup lama.

Penggunaan metode waterfall ini memiliki keuntungan dan kelemahan dalam
proses pembuatan sistem. Keuntungan pembuatan sistem dengan metode waterfall
ini ialah menjadi lebih terstruktur dalam proses pembuatannya schingga software

yang dibuat baik dan lebih terjaga. Sedangkan kelemahan pembuatan sistem



menggunakan metode waterfall ini adalah bersifat kaku dimana sulit untuk melakukan
perubahan di tengah proses, serta membutuhkan data yang lengkap sejak awal

pembuatan sistem.
Berikut ini merupakan penjelasan dari tahapan di atas yaitu :

1) Communication
Pada tahap ini, diawali dengan komunikasi kepada konsumen/pelanggan.
Tahapan ini merupakan tahapan analisa terhadap apa yang dibutuhkan dari sistem
yang dibuat. Pengumpulan informasi data pada tahapan ini dapat dilakukan dengan
penelitian, yaitu dengan wawancara. Penulis akan mencari informasi sebanyak
mungkin schingga nantinya akan terbentuk sebuah sistem yang bisa dan dapat oleh

seorang user atau pengguna.
2) Planning

Mcrupakan tahapan dari menetapkan rencana untuk pembuatan software
atau pembuatan desain program untuk melakukan pengembangan sistem informasi
yang nantinya dapat memberikan gambaran jelas sistem yang akan dibentuk
nantinya. Tahapan ini juga memberi penjelasan tentang tugas apa yang akan
dilakukan, resiko apa yang akan terjadi, sumber daya apa yang nanti akan diperlukan
untuk membuat suatu sistem, kualitas kerja yang bagaimana yang ingin dicapai, serta
bagaimana jadwal kerja yang akan diterapkan dan proses dari pengerjaan sistem.

3) Modelling

Pada tahapan ini, penulis akan fokus terhadap rancangan struktur data secara

detail seperti algoritma program atau dapat dikatakan bahwa proses dari



perancangan perangkat lunak telah direalisasikan scbagai rangkaian program serta
tampilan interface. Hal ini dilakukan agar dapat mengetahui sistem yang akan
dibuat.

4) Constuction

Tahapan ini merupakan tahapan pengerjaan suatu sistem, yang artinya
penggunaan komputer atau perangkat lunak akan diperlukan dalam proses
pembuatan. Tahapan ini juga merupakan bentuk penerjemahan desain menjadi
bahasa yang dapat dibaca dan dikenali olch komputer. Setelah desain selesai, maka
sclanjutnya dilakukan pengujian sistem yang dibuat sebelumnya agar dapat
mengetahui jika terjadi kesalahan dengan sistem tersebut yang kemudian nantinya
akan diperbaiki.

5) Deployment

Merupakan tahapan final atau akhir dari pembuatan suatu sistem. Terdapat

berbagai macam tahapan yaitu tahapan implementasi, pemeliharaan, perbaikan,

evaluasi serta pengembangan suatu soffware atau sistem.

1.6 Alat dan Bahan yang digunakan

1) Hardware
PC/Laptop Asus VivoBook E210MAO-HD429 dengan spesifikasi :
** Procecor : Intel Celeron N4020
% Installed Memory (RAM) : 4GB DDR4 memory
<+ System Type : 64-bit system operating

2) Software



< Windows 10 Home SL

< Notepad++ 64 Bit

)
0..

MySQL, PHP, Xampp

< Google Chrome
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