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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan ilmu   pengetahuan   dan   teknologi semakin   pesat   dan   diikuti 

berbagai aspek terkait didalamnya. Komputer dengan aspek software dan hardware 

merupakan elemen yang memiliki peranan penting didalam menunjang proses 

pembangunan terutama di era komunikasi saat ini. Komputer merupakan suatu 

perlengkapan elektronik pengolahan dan menerima masukan melalui proses untuk 

menghasilkan keluaran yang berguna. Proses pengolahan ini mempunyai sifat 

kecepatan tinggi, ketelitian dan kemampuan menyimpan perintah atau instruksi 

untuk menyelesaikan masalah. Salah satu bagian dari teknologi yang cukup 

mendapat perhatian luas adalah di bidang komputer, terutama perkembangan 

teknologi komputer dewasa ini yang semakin cepat. Karena teknologi informasi ini 

telah menjadi kebutuhan primer bagi kelangsungan hidup. Setiap instansi baik itu 

besar, menengah ataupun instansi kecil membutuhkan penanganan yang baik 

terhadap pengolahan data sehingga kinerja suatu instansi dalam pelayanan dapat 

ditingkatkan (Muhardi, 2019). 

Optik Global Palembang adalah toko yang bergerak di bidang penjualan 

kacamata berupa frame dan lensa serta terdapat juga penyedia jasa pemeriksaan 

mata yang dilakukan oleh petugas refraksionis optisien berpengalaman 

dibidangnya, yang memiliki beberapa cabang diantaranya di PTC Mall, Palembang 

Square Mall, OPI Mall dan Jl. Jendral Sudirman nomor 120 Palembang. Produk 

yang dijual pun sangatlah bervariatif yakni terdiri dari berbagai macam merk dan 

jenis kacamata mulai dari kacamata kesehatan, sporty maupun gaya, dikarenakan 

stigma yang berkembang sekarang kacamata bukan hanya sebagai alat bantu 

penglihatan saja, namun juga sebagai alat penambah kepercayaan diri ataupun 

fashion style bagi orang yang memakainya. 

Optik Global Palembang berusaha untuk memberikan fasilitas kepada 

karyawan yang dapat memudahkan dan melancarkan kegiatan di sekitar lingkungan 

Optik Global Palembang, salah satunya adalah kegiatan absensi yang wajib 
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dilakukan oleh karyawan ketika hadir dan pulang ataupun tidak hadir dengan 

keterangan khusus. 

Permasalahan yang muncul di Optik Global Palembang antara lain dimana 

proses pencatatan data absensi karyawan masih menggunakan pencatatan 

berbentuk buku tulis biasa. Ketika melakukan absensi, karyawan harus 

menggambar tabel sebelum dapat di isi oleh setiap karyawan yang hadir dan pulang, 

jika ada karyawan yang tidak hadir maka yang mengisi keterangan tidak hadir 

karyawan tersebut adalah karyawan yang saat itu hadir di tempat kerja. Memiliki 

banyak karyawan serta cabang yang harus diperhatikan kegiatan di lingkungan 

kerjanya membuat kepala cabang memerlukan waktu yang lama dan ketelitian 

dalam prosesnya. Dari segi keamanan terkadang menimbulkan kekhawatiran 

karena pelaporan data absensi yang masih menggunakan pencatatan buku 

memungkinkan karyawan melakukan kecurangan. Berdasarkan latar belakang 

diatas, maka penulis merancang dan membangun aplikasi pencatatan absensi 

karyawan menggunakan lokadi dan juga kamera pada Optik Global Palembang 

berbasis website. Penggunaan lokasi berguna untuk melihat keberadaan ketika 

karyawan melakukan absensi dengan tujuan membuktikan apakah betul karyawan 

tersebut berada di lokasi kerja. Sementara, kamera memiliki tujuan sebagai bukti 

kalau karyawan itu sendiri yang melakukan absensi dan bukan diwakilkan 

karyawan atau orang lain. Penggunaan website adalah supaya aplikasi dapat diakses 

dengan mudah oleh karyawan secara online melalui mesin pencarian manapun 

hanya dengan mengetik domain atau link dari website tersebut menggunakan 

smartphone atau laptop serta komputer. Dari penelitian ini, penulis mengangkat 

judul: “APLIKASI ABSENSI MENGGUNAKAN LOKASI DAN KAMERA 

UNTUK KARYAWAN PADA OPTIK GLOBAL PALEMBANG BERBASIS 

WEBSITE” 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Adapun perumusan masalah di tugas akhir ini adalah “Bagaimana merancang 

dan membangun aplikasi absensi menggunakan lokasi dan kamera untuk karyawan 

pada optik global palembang berbasis website?”. 
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1.3 Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai penulis dari penelitian ini yaitu merancang dan 

membangun aplikasi absensi menggunakan lokasi dan kamera untuk karyawan 

pada optik global palembang berbasis website. 

 

1.4 Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan penulis dari hasil penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Mempermudah dalam melakukan absensi kehadiran menggunakan lokasi 

dan kamera. 

2. Mempermudah dalam membuat laporan kehadiran karyawan. 

3. Membantu manager mengontrol karyawan yang aktif dan kurang aktif hadir 

untuk bekerja. 

4. Data absensi tersimpan di dalam database. 

 

1.5 Batasan Masalah 

Batasan masalah digunakan untuk membatasi suatu permasalahan agar nantinya 

lebih terarah dan sesuai dengan tujuan yang akan dicapai dari sebuah penelitian. 

Berikut beberapa batasan masalah dari penelitian: 

1. Sistem ini hanya membahas tentang proses absensi karyawan menggunakan 

lokasi dan kamera. 

2. Hak akses pengguna website ini hanya untuk admin dan user. 

3. Aplikasi ini berbasis website. 

4. Aplikasi dibuat dengan menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan 

MySQL. 

5. Aplikasi ini diakses secara public menggunakan layanan web hosting. 
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