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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

“life can be heavy, especially if you try to carry it all at once, part of growing up 

and moving into new chapters of your life is about catch or release. what I mean 

by that is, knowing what things to keep and what things to release. you can't 

carry all things” 

-Taylor Swift- 
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ABSTRACT 

In the process of searching for information, internet users generally rely on search 

engines. The internet plays a significant role in society, particularly in the 

dissemination of news through online media. News serves as a source of 

information about events or opinions that are important and interesting enough to 

be published online. Information retrieval is the science of studying methods to 

retrieve stored information from various sources. This study implements scraping 

to collect news data from the DetikNews website and uses the Okapi BM25 method 

for news information retrieval. Okapi BM25 is a probabilistic model that 

effectively ranks terms within documents for relevant searches. Based on the 

research conducted, the Okapi BM25 algorithm has a relevance percentage of 

48.88%, which is higher compared to the DetikNews search engine with a 

relevance percentage of 23.33%. 
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ABSTRAK 

Pada proses pencarian sebuah informasi, pengguna internet umumnya 

menggunakan bantuan mesin pencari. Internet memiliki kontribusi yang besar di 

dalam masyarakat, terutama dalam proses penyebaran berita dengan menggunakan 

internet atau media online. Berita merupakan sebuah sumber informasi mengenai 

suatu peritiwa atau pendapat yang memiliki nilai penting dan menarik untuk 

dipublikasikan melalui media online. Pencarian informasi adalah ilmu yang 

mempelajari metode untuk mendapatkan kembali informasi yang tersimpan dari 

berbagai sumber. Pada penelitian ini menerapkan scraping untuk mengumpulkan 

data berita pada situs berita DetikNews dan menggunakan metode Okapi BM25 

untuk pencarian informasi berita. Okapi BM25 adalah model probablistik yang 

secara efektif memberi peringkat istilah dalam dokumen untuk pencarian yang 

relevan. Berdasarkan penelitian yang dilakukan,  algoritma Okapi BM25 memiliki 

persentase relevansi dengan nilai 48.88% lebih tinggi dibandingkan dengan mesin 

pencari DetikNews dengan nilai persentase relevansi sebesar 23.33%. 

 

 

Kata Kunci: Scraping, Information Retrieval, Pencarian, Okapi BM25 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan  

Bab ini akan menjelaskan tentang pokok-pokok pikiran dalam penelitian 

yang mencakup latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, 

manfaat penelitian, dan batasan masalah yang akan menjadi acuan dalam kajian 

penelitian ini. 

 

1.2 Latar Belakang Masalah  

Dalam era digital saat ini, internet memilliki kontribusi yang besar di 

dalam masyarakat. Salah satunya yaitu proses penyebaran berita dengan 

menggunakan internet atau media online. Berita merupakan sebuah sumber 

informasi mengenai suatu peritiwa atau pendapat yang memiliki nilai penting, 

menarik untuk dipublikasikan melalui media online. Salah satu media online yang 

terus melakukan pembaruan ialah Detik. Detik adalah salah satu situs yang 

menyajikan artikel dan berita pada media online di Indonesia. Detik memiliki 

platform bernama DetikNews yang secara khusus fokus pada berita-berita terkini. 

Penyebaran berita melalui media online  menjadi  sebuah  berita  terpercaya  dalam  

mengetahui  sebuah  informasi,  tetapi  ada beberapa  kekurangan pada media online 

berita khususnya pada pencarian.  

Dalam proses pencarian sebuah informasi, pengguna internet umumnya 

menggunakan bantuan mesin pencari. Perkembangan ini meningkatkan 

penyimpanan dokumen digital dengan bertambahnya jumlah artikel yang 
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diterbitkan dan bertambahnya ukuran data membuat pengguna semakin sulit 

menemukan artikel yang relevan, sementara pengguna ingin menerima informasi 

dengan cepat dan akurat (Eldira et al., 2011). 

Pencarian informasi (information retrieval) adalah ilmu yang mempelajari 

metode untuk mendapatkan kembali informasi yang tersimpan dari berbagai 

sumber atau koleksi informasi yang relevan dan dibutuhkan berdasarkan keyword 

pada query yang diberikan (Pardede et al., 2018). Penerapan information retrieval 

diharapkan membuat pencarian informasi lebih mudah dan akurat. Keberhasilan 

sistem pencarian informasi sangat tergantung pada efektivitas fungsi pencarian 

yang dapat mencocokan proporsional antara kata kunci dan dokumen (Russell & 

Norvig, 2010). Dibantu dengan metode Okapi BM25, untuk menentukan 

bagaimana meningkatkan kemampuan pencarian informasi berita dengan 

mengimplementasikan algoritma Okapi BM25. Okapi BM 25 adalah model 

probabilistik yang didasarkan pada teori probabilitas. Model ini secara efektif 

memberi peringkat istilah dalam dokumen untuk pencarian yang relevan. Okapi 

BM25 memiliki unsur standar TF-IDF (term frequency–inverse document 

frequency) yang merupakan ukuran statistik yang mengambarkan pentingnya suatu 

istilah terhadap sebuah dokumen dalam sebuah kumpulan atau korpus. Model ini 

menggunakan TF-IDF (term frequency–inverse document frequency) untuk 

pembobotan istilah dan normalisasi panjang dari suatu dokumen yang diberikan 

(Garcia, 2016). 

Web Scraping adalah sebuah teknik dalam pengambilan informasi dari 

halaman web dalam bahasa markup seperti DOM-HTML (Document Object Model) 
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yang merupakan suatu antarmuka pemrograman aplikasi (API) atau model 

penulisan standar yang digunakan untuk dokumen XML (Extensible Markup 

Language) atau HTML (HyperText Markup Language). Web scraping sebelumnya 

dikenal sebagai screen scraping, yaitu praktik mengekstraksi data dari representasi 

visual yang terjadi pada masa-masa awal komputasi sekitar tahun 1960-1980-an 

dan biasanya mengarah ke "terminal" berbasis teks sederhana (Broucke & Baesens, 

2018). Teknik ini melibatkan sedikit manusia dan merupakan agen penggalian 

untuk mengunduh, mengurai dan mengorganisir data  dari web  secara otomatis. 

Data otomatis dalam web scraping mengacu pada data yang dikumpulkan secara 

otomatis oleh program komputer sehingga kelebihannya dalam efisiensi waktu 

lebih cepat, data yang dihasilkan lebih akurat, dapat mengumpulkan data dalam 

jumlah besar, dan meghasilkan data yang konsisten. Dibandingkan dengan 

mengambil data secara manual, pengumpulan data manual dapat memakan waktu 

dan rentan terhadap kesalahan manusia.  

Teknik Web Scraping ini telah diimplementasikan pada beberapa 

penelitian dan metode BM25 dikembangkan oleh beberapa peneliti. Sebagai contoh, 

(Yondra et al., 2022) melakukan penelitian tentang pembangunan aplikasi web 

scraping yang menggunakan teknik pemrosesan paralel dan multithreading untuk 

mengumpulkan data dari beberapa situs web e-commerce di Indonesia. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa proses scraping paralel dengan multithreading 

dapat mempercepat akuisisi produk dari beberapa situs secara bersamaan ( Yondra 

et al., 2022). Speriosu dan Tashiro (2017) dalam penelitian mereka menyimpulkan 

bahwa model Okapi BM25 menunjukkan kinerja yang lebih unggul dibandingkan 
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dengan Algoritma Language Modeling. Penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh 

Sari dan Adriani (2014) telah membuktikan bahwa BM25 dapat diidentifikasi 

dengan baik sebagai fitur untuk proses pemeringkatan dan pada penelitian (Bintana 

& Agustian, 2012) tentang Sistem Temu Kembali Informasi menggunakan metode 

Okapi BM25 menyimpulkan beberapa kata kunci yang diujikan performa sistem 

dinilai baik dengan precision 74% - 92% dan recall 100%. Dengan model Okapi 

BM25 dapat digunakan untuk situs-situs pencarian lokal organisasi, seperti 

perpustakaan digital, arsip dokumen hukum, teknik, dan sebagainya (Bintana & 

Agustian, 2012). Jadi, peneliti akan melakukan penelitian pencarian informasi 

berita yang mana akan menggunakan metode Okapi BM25 dengan data otomatis 

scraping pada situs DetikNews. 

 

1.3 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana penerapan metode Okapi BM25 untuk pencarian 

informasi berita Detiknews? 

2. Bagaimana kinerja Okapi BM25 dalam melakukan pencarian 

informasi berita DetikNews? 

 

1.4 Tujuan Penelitian  

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Menerapkan Okapi BM25 untuk pencarian informasi berita DetikNews 
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2. Mengetahui kinerja Okapi BM25 untuk pencarian informasi berita 

Detiknews. 

 

1.5 Manfaat Penelitian  

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Mempermudah pencarian informasi berita berdasarkan kata kunci yang 

dimasukkan. 

2. Memberikan rekomendasi berita sesuai dengan kata kunci yang 

dimasukkan. 

3. Menambah referensi informasi berita yang sejenis. 

1.6 Batasan Masalah  

Batasan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:  

1. Data berita yang digunakan yaitu kumpulan berita pada DetikNews 

dengan rentang waktu 1 Januari – 27 April 2024, dengan jumlah 27.249 

baris yang memiliki kolom yaitu berisi judul berita, deskripsi berita, 

dan tautan berita. 

 

1.7 Sistematika Penulisan  

Sistematika penulisan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:  

 

BAB I. PENDAHULUAN  

Bab ini akan menjelaskan tentang pokok-pokok pikiran dalam penelitian 

yang mencakup latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, 
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manfaat penelitian, dan batasan masalah yang akan menjadi acuan dalam kajian 

penelitian ini. 

 

BAB II. KAJIAN LITERATUR  

Bab ini akan membahas tentang landasan teori yang digunakan dalam 

penelitian ini, yang diantaranya adalah Document Object Model, Web Scraping,  

Search Engine, Okapi BM25, RUP dan penelitian yang relevan.  

 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN  

Bab ini akan membahas tentang pengumpulan data, metode yang 

digunakan dalam mengumpulkan data dan kerangka kerja penelitian yang akan 

dibahas secara rinci.  

 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK  

Bab ini akan membahas tentang perancangan pengembangan perangkat 

lunak. Diawali dengan analisis kebutuhan, perancangan dan  konstruksi, serta 

diakhiri dengan tahap pengujian yang untuk memastikan kesesuaian sistem yang 

dikembangkan dengan rancangan dan kebutuhan penelitian. 

 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN  

Bab ini akan dibahas hasil pengujian berdasarkan langkah – langkah yang 

telah direncanakan sebelumnya. Analisis diberikan sebagai dasar kesimpulan yang 

akan diambil dari penelitian ini. 
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BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN  

Bab ini akan dibahas tentang kesimpulan dari seluruh uraian yang telah 

disajikan pada bab sebelumnya serta saran yang diberikan berdasarakan penelitian 

yang telah dilakukan. 

 

1.8 Kesimpulan  

Bab ini telah dibahas mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penelitian 

yang  akan dijadikan sebagai pokok pikiran peneliti
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