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ABSTRACT 

 

Single Tuition Fee (UKT) system in State Universities (PTN) is a response to 

the diversity of students' economic conditions in covering tuition fees. This research 

aims to determine the UKT class of students at Sriwijaya University by using the 

Random Forest method. This method is an ensemble method of decision trees and 

was chosen because of its effectiveness in capturing patterns in data and handling 

overfitting in unbalanced data. The target variable is the UKT class consisting of 8 

categories, with a variety of testing parameters, namely n_estimator (number of 

trees), max_depth (tree depth), and the ratio of test data and training data. The 

results showed that the combination of 35 trees and max_depth 15 produced the 

best results with accuracy, recall, and precision of 0.89, and F1-score of 0.88, 

respectively. Although increasing the number of trees in the Random Forest 

ensemble improves accuracy, it can affect computation time. The test data and 

training data ratio of 20:80 resulted in an optimal accuracy of 0.89. Confusion 

matrix analysis shows that the model can classify UKT class labels well, but there 

is still difficulty in distinguishing labels that have similar features. 
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ABSTRAK  

 

Sistem Uang Kuliah Tunggal (UKT) di Perguruan Tinggi Negeri (PTN) 

merupakan respon terhadap keberagaman kondisi ekonomi mahasiswa dalam 

menanggung biaya kuliah. Penelitian ini bertujuan menentukan golongan UKT 

mahasiswa di Universitas Sriwijaya dengan menggunakan metode Random Forest. 

Metode ini merupakan metode ensemble dari pohon keputusan dan dipilih karena 

efektifitasnya dalam menangkap pola pada data serta menangani overfitting pada 

data yang tidak seimbang. Variabel target adalah golongan UKT yang terdiri dari 8 

kategori, dengan variasi parameter pengujian yaitu n_estimator (jumlah pohon), 

max_depth (kedalaman pohon), serta perbandingan rasio data uji dan data latih. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa kombinasi 35 pohon dan max_depth 15 

menghasilkan hasil terbaik dengan akurasi, recall, dan precision masing-masing 

0.89, serta F1-score 0.88. Meskipun peningkatan jumlah pohon dalam ensemble 

Random Forest meningkatkan akurasi, hal tersebut dapat mempengaruhi waktu 

komputasi. Perbandingan data uji dan menghasilkan akurasi optimal sebesar 0.89. 

Analisis confusion matrix menunjukkan bahwa model dapat mengklasifikasikan 

label golongan UKT dengan baik, namun masih ada kesulitan dalam membedakan 

label yang memiliki fitur-fitur mirip. 

 

Kata Kunci: Klasifikasi, Random Forest, Uang Kuliah Tunggal (UKT) 
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I.BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

Bab ini membahas mengenai latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan 

manfaat dari penelitian, batasan masalah yang akan dibahas dan sistematika 

penulisan skripsi. Setiap topik akan dibahas dalam sub-bab pada bab ini. 

1.2 Latar Belakang Masalah 

Keanekaragaman kondisi keuangan dan kemampuan mahasiswa dalam 

membayar biaya kuliah merupakan masalah bagi pendidikan tinggi di Indonesia. 

Biaya kuliah dapat dianggap terlalu mahal bagi sebagian mahasiswa sehingga 

sistem Uang Kuliah Tunggal (UKT) perlu diterapkan di perguruan tinggi negeri 

(PTN).  

UKT diberlakukan oleh Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Republik 

Indonesia dengan tujuan untuk menyesuaikan besaran biaya kuliah berdasarkan 

kemampuan finansial setiap mahasiswa. Ini merupakan tindakan proaktif dalam 

upaya mencegah siswa dan institusi pendidikan terbebani dengan masalah 

keuangan (Susetyoko et al., 2022). 

Universitas Sriwijaya, sebagai salah satu Perguruan Tinggi Negeri di 

Indonesia, menerapkan sistem UKT dengan 8 (delapan) golongan, di mana biaya 

UKT terendah berada pada golongan 1 dan tertinggi pada golongan 8. Penentuan 

golongan UKT ini mempertimbangkan kondisi ekonomi orang tua mahasiswa, 

dengan variabel seperti keberadaan orang tua, kepemilikan kendaraan, pekerjaan 

orang tua, penghasilan orang tua, jumlah tanggungan, biaya listrik, kepemilikan 
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rumah, biaya sekolah, dan pajak kendaraan. Keputusan ini dilandaskan pada 

regulasi yang berlaku, termasuk Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan 

Republik Indonesia Nomor 55 tahun 2013 dan Keputusan Menteri Riset Teknologi 

dan Pendidikan Tinggi Nomor 91/M/KPT/2018 (Permendikbud, 2013; 

Kemenristekdikti, 2018).  

Kompleksitas faktor ekonomi yang telah di sebutkan di atas dapat 

menyebabkan ketidaksesuaian dalam penggolongan UKT (Hasanuddin et al., 

2019), sehingga dibutuhkan pendekatan yang cermat dan efektif untuk menentukan 

golongan UKT. Salah satu pendekatan yang dapat digunakan adalah Random 

Forest, metode ini mampu membuat model klasifikasi berdasarkan pola-pola yang 

ditemukan dalam data sehingga memungkinkan kita untuk melakukan klasifikasi 

berdasarkan data historis.   

Penelitian sebelumnya telah membandingkan kinerja beberapa metode 

klasifikasi dalam mengklasifikasikan UKT berdasarkan fitur seperti status rumah, 

penghasilan, jumlah rumah, jumlah motor, jumlah mobil, daya listrik, kepemilikan 

tanah, dan jumlah anak (Susetyoko et al., 2022). Dalam penelitian tersebut, 

menggunakan dataset sebanyak 873 rekaman, Random Forest terbukti menjadi 

model terbaik dalam penelitian tersebut dengan rerata akurasi mencapai 97,9%. 

Penelitian lain juga menunjukkan keunggulan Random Forest dibandingkan dengan 

model algoritma pohon lainnya dalam klasifikasi data music listening (Mardiani et 

al., 2023). Selain itu Random Forest juga terbukti efektif dalam mengklasifikasikan 

penyakit jantung dengan tingkat akurasi mencapai 94% serta mampu mengatasi 

overfitting dan masalah data yang tidak seimbang (Hidayat et al., 2023). Random 



I-3 
 

 
 

Forest juga efektif dalam menggali pola penerimaan tenaga kerja baru dengan 

tingkat keakuratan berkisar antara 91%-95% (Binarwati et al., 2017). Dalam 

penelitian mengenai tingkat kepuasan pelanggan, Random Forest berhasil 

meningkatkan akurasi klasifikasi dengan hasil mencapai 83,67% (Santika, A.A., 

2023). Selain itu, Random Forest juga efektif dalam mengatasi kompleksitas data 

pada dataset yang besar (Diba, F. et al., 2023).  

Penelitian-penelitian di atas memberikan menggambarkan keunggulan 

metode Random Forest dalam klasifikasi. Oleh karena itu dalam penelitian ini, 

metode Random Forest akan digunakan sebagai pendekatan utama dalam 

mengklasifikasikan UKT berdasarkan atribut-atribut yang relevan. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah di jelaskan maka di dapatkan rumusan 

masalah sebagai berikut :  

1. Bagaimana mengklasifikasikan UKT mahasiswa Universitas Sriwijaya 

menggunakan metode Random Forest? 

2. Bagaimana tingkat akurasi metode Random Forest dalam 

mengklasifikasikan golongan UKT mahasiswa di Universitas Sriwijaya? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini antara lain : 

1. Mengklasifikasikan UKT di Universitas Sriwijaya menggunakan Random 

Forest. 
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2. Mengukur kinerja Random Forest dalam klasifikasi penggolongan UKT di 

Universitas Sriwijaya berdasarkan analisa tingkat akurasi, presisi, recall, 

dan F1-score. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang didapat dari penelitian ini antara lain: 

1. Memberikan kontribusi pada pengembangan metode klasifikasi 

penggolongan UKT mahasiswa baru di Universitas Sriwijaya dengan 

memanfaatkan metode Random Forest. 

2. Memberikan kontribusi pada pengembangan pengetahuan dan pemahaman 

tentang perbandingan klasifikasi UKT menggunakan metode Random 

Forest.  

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah yang terdapat dalam penelitian ini yaitu data yang digunakan 

dalam penelitian adalah data dari mahasiswa baru Universitas Sriwijaya tahun 

2023. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan mengikuti standar penulisan Tugas Akhir pada 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya.  

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bagian pendahuluan, akan diuraikan mengenai latar belakang, 

rumusan masalah, tujuan dan manfaat dari penelitian, batasan masalah, sistematika 

penulisan, dan kesimpulan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 
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Dalam bagian kajian literatur akan dijelaskan mengenai landasan teori yang 

akan digunakan dalam penelitian, seperti definisi Uang Kuliah Tunggal (UKT), 

proses klasifikasi, dan metode Random Forest, serta studi-studi terdahulu yang 

relevan. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bagian Metodologi penelitian akan dijelaskan mengenai tahapan yang 

akan dilaksanakan dalam penelitian, termasuk proses pengumpulan data dan 

tahapan lain dalam pengembangan perangkat lunak. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Bab ini berfokus pada analisis dan perancangan perangkat lunak, dimulai 

dari analisis kebutuhan, proses perancangan, hingga konstruksi. Tahap akhir 

melibatkan pengujian untuk memverifikasi kesesuaian sistem dengan rencana awal 

dan kebutuhan penelitian. 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Bab ini menyajikan hasil pengujian yang disusun berdasarkan langkah-

langkah yang telah direncanakan sebelumnya. Analisis terperinci disajikan sebagai 

dasar untuk menyimpulkan temuan dari penelitian ini. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini menyajikan kesimpulan yang dirangkum dari bab-bab sebelumnya, 

serta memberikan saran berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan. 
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1.8 Kesimpulan  

Bab ini menjelaskan inti dari penelitian yang akan dilakukan. Berdasarkan 

penjelasan di atas, penulis akan mengembangkan sebuah sistem perangkat lunak 

untuk klasifikasi pengelompokan Uang Kuliah Tunggal (UKT) Universitas 

Sriwijaya menggunakan metode Random Forest. 
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