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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran powtoon 
terhadap motivasi belajar peserta didik di SMA Negeri 2 Palembang. Penelitian ini 
menggunakan metode penelitian kuantitatif dengan pendekatan asosiatif deskriptif. 
Data dikumpulkan melalui angket, wawancara dan observasi. Populasi dalam 
penelitian ini berjumlah 219 siswa dan teknik pengambilan sampel menggunakan 
jenis Non Probality sampling dengan teknik Purposive Sampling. Uji Validitas 
menggunakan teknik Pearson Product Moment dan Uji reliabilitas menggunakan 
teknik Alpha Cronbach. Teknik analisis data menggunakan Chi Kuadrat yaitu uji 
normalitas, uji linieritas, sedangkan uji hipotesis menggunakan analisis regresi 
sederhana. Hasil penelitian menunjukkan terdapat pengaruh media pembelajaran 
powtoon terhadap motivasi belajar siswa kelas XI di SMA Negeri 2 Palembang, 
dengan koefisien determinasi sebesar 17,37%. Rekomendasi untuk peneliti 
selanjutnya disarankan untuk menambahkan variabel berbeda sehingga penelitian 
menjadi lebih luas dan lebih banyak wawasan yang diperoleh. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Powtoon, Motivasi Belajar Siswa 
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ABSTRACT 
 

This research aims to determine the effect of powtoon learning media on students' 
learning motivation at SMA Negeri 2 Palembang. This research uses quantitative 
research methods with a descriptive associative approach. Data was collected 
through questionnaires, interviews and observations. The population in this study 
was 219 students and the sampling technique used Non Probability sampling with 
Purposive Sampling technique. Validity test uses the Pearson Product Moment 
technique and reliability test uses the Cronbach's Alpha technique. The data 
analysis technique uses Chi Square, namely normality test, linearity test, while 
hypothesis testing uses simple regression analysis. The results of the research show 
that there is an influence of Powtoon learning media on the learning motivation of 
class XI students at SMA Negeri 2 Palembang, with a coefficient of determination 
of 17.37%. Recommendations for future researchers are to add different variables 
so that the research becomes broader and more insights are obtained. 

Keywords : Powtoon Learning Media, Student Learning Motivation 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Belajar merupakan kegiatan yang paling pokok di mana keberhasilan 

pencapaian tujuan pendidikan banyak bergantung kepada bagaimana proses belajar 

yang dialami oleh peserta didik. Proses menyenangkan atau tidaknya pembelajaran 

di dalam kelas di tentukan oleh seorang guru, jika guru bisa membuat kelas menjadi 

lebih menyenangkan tentunya siswa  merasa senang dalam mengikuti proses 

pembelajaran di kelas. Guru juga harus melibatkan siswa secara aktif seperti 

bertanya, menjelaskan dan keaktifan lainnya. Tugas guru tidak hanya mengajar dan 

memberikan pengetahuan kepada siswa tetapi guru juga harus mendidik siswa 

menjadi lebih baik dari sebelumnya. Guru di tuntut untuk menciptakan pengalaman 

belajar siswa dan guru harus berupaya agar kegiatan di kelas dapat memberikan 

kesempatan yang seluas-luasnya bagi pengalaman siswanya.  Guru ialah seseorang 

yang memberikan ilmu pengetahuan kepada anak didik agar siswanya dapat 

merencanakan, menganalisis dan menyimpulkan masalah yang sedang dihadapi 

dalam kehidupan sehari-harinya (Djamarah, 2015 : 280). 

Dengan bertumbuhnya waktu, manusia harus dapat bertindak sesuai dengan 

apa yang sedang terjadi. Di era modern ini, perkembangan teknologi semakin pesat. 

Seorang pendidik ini harus dapat mampu untuk memanfaatkan teknologi yang 

sudah ada sebagai penunjang media pembelajaran didalam kelas, guna untuk dapat 

memudahkan seorang pendidik untuk menjelaskan materi yang diajarkan. Belajar 

tidak hanya terfokus di buku pelajaran itu saja akan tetapi ada media pembelajaran 

lain yang dapat menambah pengetahuan peserta didik serta dapat membuat 

semangat peserta didik untuk belajar. Bagi seorang pendidik, penggunaan media 

pembelajaran dapat mempermudah kegiatan pembelajaran dan penyampaian materi 

kepada peserta didik. Bagi peserta didik, penggunaan media pembelajaran dapat 

mempermudah dalam memahami materi yang disampaikan oleh pendidik serta 

dapat membangkitkan semangat atau motivasi belajar peserta didik. Media 

pembelajaran adalah salah satu alat komunikasi yang digunakan dalam kegiatan 
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belajar mengajar untuk menyampaikan atau mengantarkan sebuah informasi berupa 

materi yang diberikan oleh pendidik kepada peserta didik (Anita, 2020 : 3) 

Motivasi merupakan salah satu unsur  terpenting dalam kegiatan 

pembelajaran. Siswa yang memiliki motivasi belajar pasti ingin mengetahui apapun 

dan ingin mempelajarinya. Tinggi rendahnya motivasi siswa dipengaruhi oleh 

faktor-faktor dari siswa itu sendiri, dengan begitu sebagai seorang pendidik guru 

harus pandai menumbuhkan motivasi kepada siswa agar prestasi belajar siswa 

mengalami peningkatan yang baik, sehingga peserta didik dapat menerima materi 

pembelajaran dengan lebih cepat dan media sebagai alat yang bisa meningkatkan 

motivasi belajar peserta didik. Namun pada kenyataannya masih banyak peserta 

didik yang memiliki tingkat motivasi yang rendah, seperti motivasi belajar yang 

dimiliki oleh siswa kelas XI di SMA Negeri 2 Palembang mata pelajaran ekonomi 

yang di gambarkan pada tabel berikut  ini : 

Tabel 1 Data Angket Motivasi Belajar Siswa di SMA Negeri 2 Palembang 

No. Pernyataan  Skor Kategori 

1 Saya merasa tidak mampu 

menyelesaikan setiap tugas mata 

pelajaran yang diberikan oleh guru. 

55% Rendah 

2 Saya kurang memperhatikan pelajaran 

yang tidak saya senangi. 

56,25% Rendah 

3 Saya malas bertanya kepada guru ketika 

ada pelajaran yang tidak saya mengerti. 

50 Rendah 

4 Saya lebih suka pergi ke kantin sekolah 

dibanding perpustakaan. 

63,75 Rendah 

5 Saya merasa putus asa jika menghadapi 

kesulitan dalam mempelajari mata 

pelajaran di sekolah. 

58,75 Rendah 

6 Jika diberi tugas sekolah oleh guru, saya 

akan mengabaikannya. 

38,75 Sangat Rendah 
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No. Pernyataan  Skor Kategori 

7 Dalam proses pembelajaran saya takut 

mencoba sesuatu karena pikiran saya 

dibayang-bayangi oleh kegagalan 

50 Rendah 

 Rata-rata Motivasi Belajar Siswa 53,21 Rendah 

( Data yang diolah oleh peneliti 2023) 

Dari data tabel tersebut dapat disimpulkan bahwa rata-rata skor motivasi 

belajar siswa kelas xi di SMA Negeri 2 palembang pada mata pelajaran ekonomi 

berada di kategori rendah terbukti dengan nilai tingkat capaian responden (TCR) 

adalah 53,21%  yang berarti nilai motivasi siswanya rendah. Dengan rendahnya 

motivasi yang dimiliki oleh peserta didik tentunya akan berakibat buruk bagi proses 

pembelajarannya. Siswa mengikuti pembelajaran dengan bermalas-malasan 

sehingga tidak akan menutup kemungkinan bahwa siswa tidak memahami materi 

yang disampaikan.  

Adapun informasi lain yang diperoleh melalui wawancara terhadap guru 

mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 2 Palembang kelas XI.4 bahwasanya 

metode pembelajaran yang digunakan masih menggunakan cara lama, yaitu 

menggunakan metode ceramah, diskusi, dan pemberian tugas untuk evaluasi 

peserta didik. Selain itu, media atau bahan ajar yang digunakan masih 

menggunakan buku cetak dan papan tulis saja. 

Hal inilah yang membuat saya tertarik untuk melanjutkan penelitian ini 

karena saya ingin mengetahui seberapa besar perubahan peningkatan motivasi 

belajar siswa setelah diterapkannya media pembelajaran Powtoon ini. Karena guru 

yang berkompeten akan lebih merasa mampu untuk mengelola kelasnya, sehingga 

motivasi belajar para siswa berada pada tingkat optimal sebagaimana yang 

diharapkan oleh seorang guru. Motivasi sendiri sangat dibutuhkan oleh siswa. 

Motivasi adalah perubahan tenaga di dalam diri seseorang yang ditandai dengan 

dorongan yang berasal dari diri seseorang untuk mencapai tujuan (Muhammad, 

2016). 
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Pada proses pembelajaran mata pelajaran ekonomi ditemukan berbagai 

problematika yang dihadapi pendidik maupun peserta didik. Di mana telah 

didapatkan informasi bahwa di SMA Negeri 2 Palembang  pada mata pelajaran 

ekonomi ketika proses pembelajaran pendidik menggunakan metode diskusi dan 

ceramah dengan bantuan media berupa buku paket dan papan tulis. Adapun 

kegiatan evaluasi yang dilaksanakan setelah selesai dalam penyampaian materi 

yaitu dengan diberikannya penugasan mandiri maupun berkelompok. Beberapa 

problematika yang terjadi dalam proses pembelajaran bagi peserta didik yaitu 

kurangnya motivasi belajar peserta didik, dengan demikian tentunya sangat 

diperlukan proses kegiatan pembelajaran yang baru agar peserta didik tidak merasa 

bosan. 

Salah satu cara yang bisa dilakukan guru untuk menciptakan suasana belajar 

yang baru di dalam kelas untuk mendukung perannya dalam meningkatkan 

motivasi belajar siswa adalah dengan menggunakan media pembelajaran seperti 

media powtoon. Powtoon merupakan perangkat lunak pengolah media animasi 

yang dapat diakses secara daring melalui situs web (Fajar, dkk, 2017).  

Para guru bisa menjadikan powtoon sebagai pilihan yang tepat dalam 

mendorong adanya penguasaan ilmu bagi peserta didik dalam belajar, karena 

banyaknya fitur yang tersedia (Hidayah, 2021:57-58). Tidak hanya itu, powtoon 

mudah diterapkan sehingga dapat membantu menumbuhkan motivasi. 

Penggunaan powtoon dapat membuat peserta didik memperoleh berbagai 

keuntungan seperti meningkatnya minat dan motivasi siswa, meningkatkan 

pemahaman mereka terhadap materi yang disampaikan (Yusuf & Rita, 2023 : 3). 

Dengan ketersediaan fitur-fitur yang ada pada media Powtoon, media ini sangat 

tepat digunakan dalam proses pembelajaran. salah satu fitur penting yang 

disediakan media video Powtoon adalah animasi. Ketersediaan aneka macam 

animasi dalam media ini efektif digunakan dalam proses pembelajaran. selain itu 

penggunaan transisinya yang tepat, bahasa yang dipergunakan dalam  materi video 

Powtoon mudah dipahami oleh siswa, terdapat fitur backsound yang akan membuat 

tampilan pada media pembelajaran Powtoon ini lebih menarik dan siswa tidak 

merasa bosan. 
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Berdasarkan penelitian terdahulu yang telah saya dapatkan, yaitu penelitian 

yang dilakukan oleh Lisa Afri roja, Sakdanur Nas dan Gimin mahasiswa 

Universitas Riau yang melakukan penelitian pada tahun 2022 dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Powtoon untuk meningkatkan 

Motivasi Siswa” menyatakan bahwa hasil penelitian menunjukkan motivasi siswa 

meningkat setelah penerapan media pembelajaran Powtoon dilakukan. Maka dapat 

dikatakan bahwa media pembelajaran Powtoon dapat meningkatkan motivasi 

belajar siswa. Persamaan pada penelitian ini yaitu variabel x nya membahas tentang 

media pembelajaran Powtoon dan variabel x nya membahas tentang motivasi 

belajar siswa. Sedangkan perbedaan pada penelitian ini yaitu variabel x yang 

digunakan oleh peneliti hanya menggunakan media Powtoon sebagai media 

pembelajaran sehingga tidak melakukan pengembangan media tersebut, dan pada 

teknik pengumpulan datanya peneliti menggunakan teknik angket dan wawancara. 

Sedangkan pada penelitian terdahulu teknik pengumpulan datanya menggunakan 

data observasi, angket dan wawancara.  

Kemudian penelitian terdahulu yang relevan dilakukan oleh Nurhaliza dan 

Armiati yang melakukan penelitian pada tahun 2023 yang berjudul “Motivasi 

Belajar Siswa Kelas XI melalui Model Pembelajaran Problem Based Learning 

Berbantuan Media Powtoon di SMA Pertiwi 1 Padang” menyatakan bahwa terdapat 

pengaruh dari penggunaan media powtoon. Persamaan pada penelitian ini yaitu 

variabel  nya membahas tentang media pembelajaran Powtoon dan motivasi belajar 

siswa. Perbedaan pada penelitian ini teknik pengumpulan data menggunakan 

observasi dan angket. 

Penelitian terdahulu yang relevan dilakukan oleh Dian Lesdiani, Erliany 

Syaodih dan Popon Mariam yang melakukan penelitian pada tahun 2016 dengan 

judul “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Berbasis Audio Visual Powtoon 

Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa” menyatakan bahwa hasil penelitian 

menunjukkan pengembangan multimedia pembelajaran berbasis Powtoon lebih 

efektif digunakan meningkatkan motivasi belajar siswa dibandingkan tidak 

menggunakan multimedia pembelajaran audio visual Powtoon. Persamaan pada 

penelitian ini yaitu variabel x nya membahas tentang media pembelajaran Powtoon 
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dan variabel x nya membahas tentang motivasi belajar siswa. Pada penelitian 

terdahulu metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian dan 

pengembangan (Research and Development). Teknik pengumpulan data dengan 

observasi, wawancara, kuisioner (angket) dan studi dokumentasi 

Berdasarkan latar belakang dan masalah yang telah dituliskan tersebut, 

maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul “Pengaruh Media 

Pembelajaran Powtoon Terhadap Motivasi Belajar Siswa Kelas XI di SMA 

Negeri 2 Palembang” 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan sebelumnya, maka 

rumusan masalah penelitian ini adalah “Adakah Pengaruh Media Pembelajaran 

Powtoon Terhadap Motivasi Belajar Siswa Kelas XI di SMA Negeri 2 Palembang” 

1.3. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang yang telah dituliskan sebelumnya, maka tujuan 

masalah penelitian ini adalah untuk mengetahui  Pengaruh Media Pembelajaran 

Powtoon Terhadap Motivasi Belajar Siswa Kelas XI di SMA Negeri 2 Palembang. 

1.4. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat dalam mengetahui 

perolehan motivasi siswa ketika mengikuti pembelajaran yang dilakukan 

seperti biasanya dan setelah mengikuti pembelajarn dengan menggunakan 

media pembelajran Powtoon. 

2. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan evaluasi guru agar 

lebih teliti dalam melakukan pembelajaran di dalam kelas lebih efektif jika 

menggunakan cara mengajar seperti biasanya dan ketika menggunakan 

media pembelajaran Powtoon. 

3. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan perbandingan belajar 

bagi siswa dalam meningkatkan motivasi belajarnya khususnya mengenai 
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perbedaan motivasi yang lebih mudah di dapatkan melalui pembelajaran 

seperti biasanya dan proses pembelajaran dengan yang dilakukan dengan 

menggunakan media pembelajaran Powtoon. 
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