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ABSTRACT 

 

The tourism sector is one of the sectors that affects approximately 4% of the 

total economy in Indonesia. One of them is the activity of visits from foreign 

tourists to Indonesia which always fluctuates every year, especially during the 

Covid-19 pandemic which caused a drastic decline. This research discusses the 

Clustering of Foreign Tourist Visits in Indonesia with the DBSCAN Method. The 

data source of this research is collected from data on the number of foreign 

tourist visits to BPS (Central Bureau of Statistics) from 2018-2023. Data mining 

with DBSCAN was chosen because of its ability to detect noise and produce 

clusters without the need to determine the number of clusters at the beginning, 

and is effective for data with high diversity. This research aims to identify 

countries with high or low enthusiasm in visiting Indonesia. The clustering results 

produced two clusters with the first cluster containing 229 countries with low 

visitation rates and the second cluster containing 2 countries with high visitation 

rates, and one noise with the smallest DBI evaluation value of 0.478976 as the 

result of the optimal number of clusters. 
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ABSTRAK 

 

Sektor pariwisata menjadi salah satu sektor yang mempengaruhi kira-kira 

4% dari total perekonomian di Indonesia. Salah satunya yaitu kegiatan kunjungan 

dari wisatawan mancanegara ke Indonesia yang selalu mengalami fluktuasi setiap 

tahunnya, terutama selama pandemi Covid-19 yang menyebabkan penurunan 

drastis. Penelitian ini membahas tentang Clustering Kunjungan Wisatawan 

Mancanegara di Indonesia Dengan Metode DBSCAN. Sumber data penelitian ini 

dikumpulkan dari data jumlah kunjungan Wisatawan Mancanegara pada BPS 

(Badan Pusat Statistik) dari tahun 2018-2023. Data mining dengan DBSCAN 

dipilih karena kemampuannya mendeteksi noise dan menghasilkan cluster tanpa 

perlu menentukan jumlah cluster di awal, serta efektif untuk data dengan 

keragaman tinggi. Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi negara-negara 

dengan tingkat antusiasme tinggi atau rendah dalam mengunjungi Indonesia. Hasil 

clustering menghasilkan dua klaster dengan cluster pertama berisikan 229 negara 

dengan tingkat kunjungan rendah dan cluster kedua berisikan 2 negara dengan 

tingkat kunjungan tinggi, dan satu noise dengan nilai evaluasi DBI terkecil yaitu 

0.478976 sebagai hasil jumlah klaster optimal. 

 

Kata Kunci: Data Mining, DBSCAN, Clustering, Wisatawan Mancanegara 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

 

Pada bab pendahuluan akan membahas latar belakang masalah, rumusan 

masalah, tujuan, manfaat, batasan masalah, sistematika penulisan serta 

kesimpulan dari skripsi. Bab ini akan memberikan penjelasan umum mengenai 

keseluruhan isi laporan. Pendahuluan dimulai dengan penjelasan mengenai 

masalah yang ada dan bagaimana penyelesaian suatu masalah. 

 

1.2 Latar Belakang Masalah 

 

Wisatawan mancanegara berarti orang yang melakukan perjalanan ke 

tempat yang berada di luar negara tempat domisili mereka tanpa menetap atau 

untuk kesenangan saja. Kunjungan wisatawan mancanegara selalu fluktuatif setiap 

tahunnya, terlebih di saat pandemi melanda. Pada saat pandemi, terjadi penurunan 

yang sangat drastis terhadap kunjungan wisatawan mancanegara di Indonesia. 

Kunjungan wisatawan mancanegara ke Indonesia selama tahun 2020 terjadi 

penurunan yang sangat signifikan, yaitu 4 juta wisatawan  dibandingkan dengan 

tahun 2019 sebanyak 16,1 juta wisatawan. Pada tahun 2021 juga mengalami 

penurunan sebesar 61,57%, yaitu sebesar 1,56 juta kunjungan dibandingkan 

selama tahun 2020 (Riska & Farokhah, 2023).  Karena hal itulah perlu diketahui 

negara mana saja yang sangat kurang antusias atau sangat tinggi antusiasnya 

untuk datang ke Indonesia sehingga pemerintah Indonesia bisa membuat strategi 
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yang tepat untuk peningkatan antusias warga mancanegara datang ke Indonesia 

dan juga untuk mencapai terget dan mengembalikan kunjungan wisatawan 

mancanegara pasca Covid melanda.  

Berdasarkan latar belakang tersebut, diperlukan pengelompokan dengan 

menggunakan teknik data mining.  Data mining dapat diartikan sebagai kegiatan 

yang berkaitan dengan pengumpulan data dengan bertujuan untuk mendapatkan 

informasi, pola atau hubungan dalam big data yang akan dimanfaatkan untuk 

mengambil sebuah keputusan. Penelitian ini menggunakan algoritma Density-

Based Spatial Clustering of Applications with Noise (DBSCAN) merupakan 

algoritma yang dapat mendeteksi outlier atau noise dan menghasilkan cluster lebih 

akurat dan baik untuk data dalam jumlah besar serta tidak perlu menentukan 

jumlah cluster di awal (Indini et al., 2022). Algoritma ini lebih efektif dan lebih 

baik dalam  melakukan clustering untuk data yang memiliki banyak keragaman 

dan variasi. Dalam penggunaan DBSCAN diperlukan pemahaman terhadap data 

untuk menentukan parameter nilai nilai epsilon (Eps) dan minimum points 

(MinPts) dalam menghasilkan clustering. Selain itu, alternatif lain yang dapat 

digunakan yaitu metode elbow. Metode ini juga dapat digunakan untuk 

menentukan nilai Eps yang optimal untuk clustering DBSCAN. 

Sumber data penelitian ini dikumpulkan berdasarkan data jumlah kunjungan 

Wisatawan Mancanegara yang dihasilkan oleh Badan Pusat Statistik Nasional. 

Badan Pusat Statistik adalah Lembaga Pemerintah Non Kementerian yang 

bertanggung jawab langsung kepada Presiden. Sebelumnya, BPS merupakan Biro 

Pusat Statistik, yang dibentuk berdasarkan UU Nomor 6 Tahun 1960 tentang 
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Sensus dan UU Nomor 7 Tahun 1960 tentang Statistik. Sebagai pengganti kedua 

UU tersebut ditetapkan UU Nomor 16 Tahun 1997 tentang Statistik.  

Berdasarkan penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan kesamaan 

algoritma, penulis menjadikannya sebagai rujukan dalam penelitian ini. Penelitian 

yang dilakukan oleh Nana Nurhaliza dan Mustakim tahun 2021 meneliti mengenai 

algoritma DBSCAN dalam mengelompokan data kasus Covid-19 di Dunia dengan 

melakukan sebanyak 22 percobaan, maka dihasilkan 3 cluster dengan nilai Eps 0.2 

dan MinPts 3. Penelitian yang dilakukan Dwina Pri Indini, dkk tahun 2022 

membahas pengelompokan data seleksi mahasiswa untuk beasiswa yayasan 

dengan menerapkan algoritma DBSCAN, hasil yang diperoleh dari penelitian 

yaitu 2 cluster dengan nilai Eps 4 dan MinPts 4. Berdasarkan karakteristik 

parameternya dapat disimpulkan algoritma DBSCAN mampu mengelompokan 

dengan cukup baik dan dapat dibandingkan dalam menentukan mahasiswa yang 

berhak menerima beasiswa yayasan. 

Berdasarkan latar belakang yang telah dibahas diatas, maka Penulis 

mengambil judul laporan skripsi yaitu “CLUSTERING KUNJUNGAN 

WISATAWAN MANCANEGARA DI INDONESIA DENGAN METODE 

DBSCAN “. 
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1.3 Rumusan Masalah 

 

Pada laporan yang dilakukan, permasalahan yang dibahas antara lain:  

1. Bagaimana klasterisasi Kunjungan Wisatawan Mancanegara di Indonesia 

menggunakan metode DBSCAN? 

2. Bagaimana kinerja dari metode DBSCAN dalam mengklasterisasikan data 

Kunjungan Wisatawan Mancanegara di Indonesia? 

3. Bagaimana perbandingan hasil clustering dengan nilai Eps berdasarkan 

pemahaman terhadap data dan metode elbow? 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Berikut adalah tujuan dari penelitian ini: 

1. Implementasi metode DBSCAN dalam Klasterisasi Kunjungan Wisatawan 

Mancanegara di Indonesia. 

2. Menentukan jumlah cluster yang optimal dalam pengelompokkan data 

Kunjungan Wisatawan Mancanegara di Indonesia menggunakan DBSCAN. 

3. Mengetahui hasil kinerja pengukuran dari metode DBSCAN pada 

klasterisasi data Kunjungan Wisatawan Mancanegara di Indonesia. 

4. Mengetahui perbandingan hasil clustering dengan nilai epsilon yang 

menggunakan metode elbow dan tidak 
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1.5 Manfaat Penelitian 

 

Adapun manfaat dari penelitian skripsi ini adalah: 

1. Dapat mengetahui dan mempelajari hasil kinerja dari metode DBSCAN 

pada klasterisasi. 

2. Hasil penelitian dapat digunakan oleh pemerintah dan lembaga yang 

berwenang dalam sektor pariwisata untuk mengetahui negara yang memiliki 

tingkat kunjungan yang rendah ke Indonesia digunakan sebagai acuan untuk 

penelitian yang terkait. 

3. Hasil penelitian dapat digunakan sebagai dasar untuk penelitian lanjutan 

dalam bidang yang sama dan berhubungan. 

 

1.6 Batasan Masalah 

 

Penelitian ini memiliki batasan sebagai berikut: 

1. Data Penelitian akan membatasi kunjungan wisatawan mancanegara di 

Indonesia dalam rentang waktu tahun 2018 hingga 2023. 

2. Data yang digunakan dalam penelitian ini diperoleh dari sumber-sumber 

resmi, seperti Badan Pusat Statistik (BPS) Indonesia. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan tugas akhir mengikuti standar penulisan tugas akhir 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yaitu sebagai berikut: 
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BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah, 

tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah/ruang lingkup, metodologi, 

penelitian, dan sistematika penulisan yang akan dijadikan sebagai pokok pikiran 

penelitian ini. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian, seperti definisi DBSCAN dan beberapa literatur yang relevan dengan 

penelitian ini. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai proses yang akan dilakukan pada 

penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan penelitian dideskripsikan dengan 

rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja.  

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Bab ini membahas mengenai analisis dan rancangan perangkan lunak yang 

akan dibangun. Tahapan pengembangan perangkat lunak dimulai dengan analisis 

kebutuhan, perancangan perangkat lunak dan pengujian.  

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Dalam bagian ini, hasil pengujian akan dipaparkan sesuai dengan rencana 

langkah-langkah yang telah disusun sebelumnya. Analisis akan disajikan sebagai 

dasar untuk menarik kesimpulan dari penelitian ini. 
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BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berfokus pada rangkuman dari uraian yang telah dijelaskan pada 

bab sebelumnya dan memberikan rekomendasi berdasarkan hasil penelitian yang 

telah dilakukan. 

 

1.8 Kesimpulan 

 

Pada bab I ini dapat disimpulkan bagaimana Pada bab I ini dapat 

disimpulkan bagaimana penelitian akan dijalankan dengan menggunakan salah 

satu metode dalam Data Mining, tujuan dan manfaat yang diharapkan, serta 

batasan-batasan  yang diberikan untuk dapat menyelesaikan penelitian Clustering 

Kunjungan Wisatawan Mancanegara di Indonesia dengan Metode DBSCAN 
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