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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujaun  untuk membuktikan pengaruh media pembelajaran 

animasi berbasis animaker terhadap motiavasi belajar peserta didik pada mata 

pelajaran ekonomi di SMA Negeri 2 Indralaya Utara. Jenis penelitian ini adalah 

penelitian eksperimen dengan desain Pre-Eksperimental Design dalam bentuk 

One Group Pretest-posttest Design. Populasi penelitian yaitu seluruh kelas XI IPS 

SMA Negeri 2 Indralaya Utara. Sampel penelitian di kelas XI IPS 2. Teknik 

pengambilan sampel menggunakan teknik Cluster Random Sampling. Teknik 

pengambilan data berupa angket dan observasi melalui proses pembelaajran 

secara tatap muka. Teknik analisis data motivasi belajar diperoleh melalui pretest 

dan posttest sedangkan untuk data observasi diperoleh dari hasil observasi pada 

saat pembelajaran  menggunakan media animasi berbasis animaker. Hipotesis  

dalam penelitian ini menggunakan statistik parametris yaitu uji-t sehingga 

diperoleh 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 >  𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 yaitu  4,965 > 2,093 yang artinya Ho ditolak dan Ha 

diterima. Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh media pembelajaran 

animasi berbasis animaker terhadap motivasi belajar peserta didik pada mata 

pelajaran ekonomi di SMA Negeri 2 Indralaya Utara. Disarankan pendidik untuk 

lebih menggunakan animaker yang berbayar (premium) sehingga fitur-fitur yang 

ada dapat digunakan guna meningkatkan kualitas video animasi agar terlihat lebih 

menarik sehingga pembelajaran lebih produktif, inovatif dan efektif.  

Kata-kata Kunci : Media Animasi, Animaker, Motivasi Belajar 
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ABSTRACT 

This research aims to prove the influence of Animaker-based animation learning 

media on students' learning motivation in economics subjects at SMA Negeri 2 

Indralaya Utara. This type of research is experimental research with a Pre-

Experimental Design in the form of one-group pretest-posttest Design. The 

research population was all class XI IPS SMA Negeri 2 Indralaya Utara. The 

research sample was in class XI IPS 2. The sampling technique used was the 

Cluster Random Sampling technique. Data collection techniques include 

questionnaires and observations through a face-to-face learning process. The 

data analysis technique for learning motivation was obtained through pretest and 

posttest, while observation data was obtained from observations during learning 

using animaker-based animation media. The hypothesis in this research uses 

parametric statistics, namely the t-test so that 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 >  𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 is 4.965 > 2.093, 

which means Ho is rejected and Ha is accepted. So it can be concluded that there 

is an influence of Animaker-based animation learning media on students' learning 

motivation in economics subjects at SMA Negeri 2 Indralaya Utara. It is 

recommended that educators use paid (premium) animakers so that the existing 

features can be used to improve the quality of animated videos so that they look 

more attractive so that learning is more productive, innovative and effective. 

Key Words : Animation Media, Animaker, Learning Motivation 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

Perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan saat ini telah membawa 

dampak yang besar pada seluruh aspek kehidupan. Terkait perkembangan tersebut 

juga turut merubah pendidikan di Indonesia agar sejalan dengan perkembangan 

zaman terutama dalam proses pembelajaran. Di era digital, eksistensi seorang 

guru tidak lagi hanya diukur dari karismanya saja. Fajarwati & Irianto, (2021) 

mengemukakan bahwa guru sebagai pendidik profesional harus selalu mampu 

beradaptasi dengan perkembangan teknologi. 

Dalam rangka menghadapi tantangan teknologi saat ini, guru harus mampu 

mengubah sistem pembelajaran di kelas berbasis teknlogi demi tercapainya 

keberhasilan dalam pembelajaran. Keberhasilan pembelajaran sangat 

membutuhkan peran guru dan peserta didik. Oleh karena itu, untuk mencapai 

keberhasilan pembelajaran tersebut dibutukan pembelajaran yang mampu 

mendorong semangat dan motivasi peserta didik untuk belajar. Dalam hal ini, 

guru harus mampu membangun kreatifitasnya untuk menciptakan pembelajaran 

yang menyenangkan bagi peserta didiknya. Guru harus membangun kreatifitasnya 

untuk menciptakan pembelajaran yang menyenangkan bagi peserta didik, karena 

ketika guru mampu memberikan pembelajaran yang berbeda dari sebelumnya 

akan menjadikan peserta didik senang dan ingin untuk belajar. 

Pembelajaran yang menyenangkan memerlukan media yang menarik 

untuk menyerap informasi sebanyak-banyaknya (Ma'ruf & Syaifin, 2021). 

Pernyataan ini kemudian didukung dengan pendapat yang dikemukakan oleh 

Andika, dkk., (2023) bahwa agar pembelajaran menjadi menarik, guru harus 

dibekali dengan keterampilan, pengalaman, dan pengetahuan tentang media 

pembelajaran yang kemudian dapat menerapkan media pembelajaran yang tepat 

bagi peserta didik. Hal ini membuktikan bahwa media menjadi salah satu 
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komponen untuk mendukung proses pembelajaran serta membantu dalam 

mencapai pembelajaran yang efektif. 

Media pembelajaran merupakan sarana pembelajaran yang dibuat untuk 

memudahkan dalam penyampaian materi. Hadirnya media pembelajaran di kelas 

merupakan solusi untuk membuat siswa senang ketika belajar dan tidak merasa 

jenuh. Sidabutar & Reflina, (2022) mengemukakan bahwa media pembelajaran 

adalah alat yang digunakan untuk menjadikan pembelajaran menarik, membantu 

siswa untuk lebih paham dan aktif dalam pembelajaran. 

Media pembelajaran terdiri atas berbagai macam jenis. Salah satu jenis 

media pembelajaran yang dapat digunakan adalah media animasi. Tongke, dkk., 

(2023) menyatakan bahwa media animasi merupakan media yang menyajikan 

informasi yang dapat dilihat sekaligus didengar. Media animasi ini akan 

membantu guru dalam memberikan kesan tersendiri bagi yang melihat dan 

mendengarkannya. Dengan demikian diharapkan media pembelajaran animasi 

memberikan dampak positif bagi siswa dalam pembelajaran terkhusus dalam 

peningkatan motivasi belajar siswa. 

Perkembangan teknologi saat ini dapat dimanfaatkan guru untuk membuat 

media pembelajaran animasi, salah satunya dengan animaker. Animaker adalah 

platform yang menyediakan pembuatan animasi secara sederhana dan awam 

dikalangan pendidik (Fajarwati & Irianto, 2021). Selain sederhana, animaker ini 

juga mudah untuk digunakan melalui google. Berbagai fitur dan tamplate gratis 

yang akan membantu guru dalam pembuatan media animasi. 

Penggunaan media animasi berbasis animaker dalam pembelajaran 

membantu guru dalam menjelaskan secara audio maupun visual dari materi yang 

akan disampaikan. Ini terjadi karena tampilan media pembelajaran animasi 

berbasis animaker yang menarik dan menyenangkan sehingga mampu membuat 

perhatian peserta didik tertuju pada pembelajaran yang sedang berlangsung 

(Nabila & Fitriani, 2023). Adanya media pembelajaran animasi berbasis animaker 

ini memberikan peluang bagi guru untuk mengembangkan dan menerapkan media 

pembelajaan di sekolah. Oleh karena itu, penggunaan media dalam pembelajaran 
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dapat menciptakan lingkungan belajar yang menarik dan relavan bagi siswa yang 

tumbuh dalam era teknologi saat ini.  

Media pembelajaran memiliki hubungan motivasi belajar peserta didik. 

Oleh karena itu, pentingnya penggunaan dan pemilihan media pembelajaran yang 

mampu meningkatkan motivasi belajar peserta didik.  Dalam era digital saat ini, 

media pembelajaran yang menarik dan inovatif akan berpotensi untuk 

meningkatkan motivasi belajar peserta didik. Menurut Putri & Alfurqan, (2023) 

menyatakan bahwa salah satu fungsi media pembelajaran adalah memotivasi 

peserta didik dalam pembelajaran. 

Motivasi belajar merupakan dorongan dari individu untuk melakukan 

aktivitas belajar. Motivasi belajar peserta didik akan timbul apabila adanya 

keinginan dan kemauan dari peserta didik itu sendiri. Dalam hal ini motivasi 

belajar dipandang sangat penting karena mampu menghidupkan kegiatan belajar, 

menjamin kelangsungan belajar, serta memberikan pencapaian akademik yang 

masimal bagi peserta didik. Motivasi belajar peserta didik akan menjadi faktor 

penunjang keberhasilan pembelajaran. 

Pada dasarnya motivasi belajar dapat terbentuk dari diri peserta didik  

tersebut maupun dari dorongan luar sehingga dapat memenuhi kebutuhan belajar. 

Motivasi belajar memiliki peran dalam proses pembelajaran, dengan adanya 

motivasi yang tinggi akan membantu siswa untuk meraih prestasi yang maksimal 

dalam belajar. Sedangkan motivasi yang rendah akan menghambat siswa dalam 

meraih hasil belajar yang mamuaskan. Sejalan dengan pendapat yang 

dikemukakan oleh Rahmah, dkk., (2023) bahwa dengan tidak diterapkannya 

media pembelajaran akan membuat peserta didik menjadi pasif sehingga 

berdampak pada penurunkan hasil belajar. 

Rendahnya motivasi belajar peserta didik dipengaruh oleh beberapa faktor 

salah satunya adalah tidak adanya penggunaan media pembelajaran yang interaktif 

dan inovatif dalam pembelajaran. Kurang optimalnya penggunaan media dalam 

kegiatan belajar akan menyebabkan peserta didik merasa susah dalam memahami 

suatu pembelajaran bahkan malas untuk kembali mempelajari materi yang sudah 

diajarkan, malas mengikuti pembelajaran, terlambat mengumpulkan tugas, atau 
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tidak mengerjakan tugas sama sekali. Maka untuk meningkatkan motivasi 

tersebut, guru dapat memilih dan menerapkan media pembelajaran yang inovatif. 

Dari hasil wawancara peneliti kepada guru mata pelajaran ekonomi SMA 

Negeri 2 Indralaya Utara pada tanggal 7 Febuari 2024, saat ini pembelajaran yang 

digunakan di kelas antara lain dengan menggunakan metode ceramah dan diskusi 

kelompok, dibantu dengan media pembelajaran yaitu powerpoint. Media inilah 

yang sering dipergunakan guru dalam menyajikan pembelajaran di kelas.  

Pembelajaran dengan media powerpoint digunakan oleh guru untuk 

menyampaikan materi sehingga kecenderungan materi yang dipelajari peserta 

didik tidak akan bertahan lama dan berakibat pada ketergantungan peserta didik 

pada guru. 

Penggunaan media pembelajaran berpengaruh pada motivasi peserta didik 

untuk belajar. Motivasi belajar peserta didik di SMA Negeri 2 Indralaya masih 

rendah. Masih banyak siswa yang malas-malasan untuk belajar, berbicara dengan 

teman sebayanya ketika pembelajaran dimulai, serta ada beberapa siswa yang 

merasa tidak tertarik untuk belajar sehingga tidak memperhatikan pembelajaran 

berlangsung. Ini didukung dengan hasil wawancara dengan peserta didik SMA 

Negeri 2 Indralaya Utara pada tanggal 7 Febuari 2024 dimana belum adanya 

motivasi belajar yang timbul dari peserta didik. Kesimpulannya bahwa motivasi 

belajar pserta didik di SMA Negeri 2 Indralaya Utara masih relatif rendah. Oleh 

karena itu diperlukan inovasi untuk membantu peserta didik dalam meningkatkan 

motivasi belajar, salah satunya penggunaan media pembelajaran di kelas. 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Putri & Alfurqan, (2023) 

yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Animasi Terhadap 

Motivasi Belajar Siswa Pada Pembelajaran Pendidikan Agama SD Kota 

Padang“. membuktikan bahwa hasil thitung sebesar 0,127 yang berarti > 0,05 

sehingga ada pengaruh antara variabel X (media animasi) terhadap variabel Y 

(motivasi belajar).  Kemudian penelitian yang dilakukan oleh Wanita, dkk., 

(2023) juga membuktikan bahwa 0,05 < 0,435 sehingga dapat disimpulkan bahwa 

hipotesis alternatif (Ha) dapat diterima dan di uji kebenarannya. Dengan demikian 

dapat dilihat bahwa penerapan media pembelajaran di kelas akan meningkatkan 
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hasrat peserta didik untuk belajar sehingga berdampak pada pencapaian akademik 

yang tinggi. Motivasi sangat dibutuhkan dalam pembelajaran begitupun dengan 

penggunaan media pembelajaran untuk menumbuhkan motivasi belajar peserta 

didik. Dari beberapa hasil penelitian terdahulu, dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran animasi mempengaruhi motivasi belajar peserta didik, dimana salah 

satu upaya meningkatkan motivasi belajar peserta didik adalah dengan 

menggunakan media pembelajaran animasi dalam proses pembelajaran. 

Dalam penelitian ini terdapat perbedaan dari penelitian sebelumnya, 

dimana pada penelitian ini variabel terikat yang digunakan adalah motivasi 

belajar, sedangkan pada penelitian sebelumnya adalah hasil belajar. Selanjutnya, 

pada penelitian sebelumnya pembuatan animasi menggunakan powtoon 

sedangkan pada penelitian ini untuk membuat video animasi menggunakan 

animaker. Penelitian ini juga menggunakan instrumen observasi dan angket, 

sedangkan pada penelitian terdahulu menggunakan instrumen tes dalam teknik 

pengumpulan datanya. Kebaruan penelitian adalah bahwa media animaker ini 

mudah untuk digunakan jika dibandingkan dangan hasil penemuan penelitian 

sebelumnya dan animaker ini sudah terdapat pada playstore. Penelitian ini penting 

untuk dilakukan karena animaker merupakan platform animasi yang mudah dibuat 

dan diterapkan dalam pembelajaran sehingga membantu dalam peningkatan 

motivasi belajar peserta didik. Informasi yang diperoleh dari hasil penelitian ini 

akan membantu guru untuk mengindentifikasi jenis media pembelajaran yang 

paling efektif dalam meningkatkan motivasi belajar peserta didik. 

Bersumber dari latar belakang yang telah dijelaskan diatas, terdapat 

permasalahan terkait media pembelajaran dan motivasi peserta didik. Maka, 

peneliti tertarik untuk mengkaji lebih dalam dan melakukan penelitian dengan 

judul “Pengaruh Media Pembelajaran Animasi berbasis Animaker Terhadap 

Motivasi Belajar Peserta Didik pada Mata Pelajaran Ekonomi di SMA 

Negeri 2 Indralaya Utara”. 
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1.2 Permasalahan Penelitian 

Berdasarkan pada latar belakang penelitian yang telah diuraikan diatas, 

maka permasalahan penelitian apakah terdapat pengaruh media animasi berbasis 

animaker terhadap motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di 

SMA Negeri 2 Indralaya Utara? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian berdasarkan pada permasalahan penelitian untuk 

membuktikan pengaruh media animasi berbasis animaker terhadap motivasi 

belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 2 Indralaya 

Utara. 

 

1.4 Manfaat Hasil Penelitian 

Manfaat hasil penelitian ini adalah : 

1. Membantu peserta didik dalam menciptakan kegiatan pembelajaran yang 

aktif dan berkualitas sehingga dapat meningkatkan motivasi belajar. 

2. Memberikan sumbangan pemikiran dan peningkatan upaya bagi guru 

untuk menerapkan media pembelajaran yang tepat dalam rangka 

meningkatkan motivasi belajar peserta didik mata pelajaran ekonomi 

serta keefektifan pembelajaran sehingga memberikan kualitas pendidikan 

yang baik di sekolah. 

3. Sebagai bahan rujukan dan referensi untuk mengkaji lebih dalam dan 

luas terkait pengaruh media animasi berbasis animaker terhadap motivasi 

belajar. 
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