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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui ada atau tidak pengaruh penerapan media
pembelajaran Wizer.me terhadap kemampuan berpikir kritis peserta didik kelas XI
pada pelajaran Ekonomi Bisnis di SMK Negeri 3 Palembang. Metode penelitian
yang digunakan pada penelitian ini adalah Kuantitatif Eksperimental. Teknik
pengumpulan data yang digunakan adalah tes dan observasi. Sampel penelitian ini
berjumlah 31 peserta didik yang ditentukan dengan teknik purposive sampling.
Teknik analisis data diperoleh dari data tes pre-test dan post-test serta data
observasi selama pembelajaran menggunakan media pembelajaran Wizer.me. Hasil
uji hipotesis menggunakan paired sample t-test diperoleh hasil bahwa thitung > ttabel
yaitu 10,3519 > 1,6973 yang artinya Ho ditolak dan Ha diterima, maka dapat
disimpulkan bahwa terdapat pengaruh penerapan media pembelajaran Wizer.me
terhadap kemampuan berpikir kritis peserta didik kelas X1 pada pelajaran Ekonomi
Bisnis di SMK Negeri 3 palembang sehingga penggunaan media pembelajaran
Wizer.me sangat disarankan sebagai salah satu alternatif untuk menciptakan
suasana belajar yang interatif sekaligus meningkatkan kemampuan berpikir Kritis
peserta didik.

Kata-Kata Kunci: Media Pembelajaran, Wizer.me, Berpikir kritis
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ABSTRACT

This research aims to determine whether or not there is an influence of the
application of Wizer.me learning media on the critical thinking abilities of class XI
students in business economics lessons at SMK Negeri 3 Palembang. The research
method used in this research is Quantitative Experimental. The data collection
techniques used are tests and observations. The sample for this research consisted
of 31 students who were determined using a purposive sampling technique. Data
analysis techniques are obtained from pre-test and post-test results as well as
observation data during learning using Wizer.me learning media. The results of
hypothesis testing using a paired sample t-test showed that tcount > ttable, namely
10.3519 > 1.6973, which means Ho is rejected and Ha is accepted, so it can be
concluded that there is an influence of the application of Wizer.me learning media
on students' critical thinking abilities class.

Keywords: Learning Media, Wizer.me, Critical thinking
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era abad ke-21 perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi
meningkat pesat, hal ini ditandai dengan begitu banyak pembaharuan yang terjadi
pada setiap sendi kehidupan. Sebagai jawaban dari tantangan kemajuan yang kian
pesat maka sistem pendidikan di Indonesia juga turut melakukan inovasi dari masa
ke masa. Dijelaskan pada Undang-Undang No. 20 tentang Sistem Pendidikan
Nasional Pasal 1 ayat (1) (2003) bahwa pendidikan adalah upaya sadar dan
terencana yang dilakukan oleh seorang manusia untuk menciptakan pembelajaran
guna meningkatkan potensi diri agar memiliki kecerdasan spiritual, kepribadian,
akhak mulia serta keterampilan lain yang diperlukan dalam kehidupan berbangsa
dan bernegara. Pendidikan yang berhasil akan menghasilkan pribadi-pribadi yang
berakhlak mulia dan bermartabat di masyarakat, karena melalui pendidikan
manusia mampu  meningkatkan  pengetahuan  serta = mengembangkan

keterampilannya.

Perubahan pada sistem Pendidikan terus dilakukan agar kualitas pendidikan
yang diberikan mampu memenuhi standar perkembangan zaman, tujuannya untuk
menciptakan manusia yang berdaya saing dan mampu beradaptasi dengan segala
perkembangan teknologi dan informasi. Dalam sistem pendidikan ada begitu
banyak inovasi yang dilakukan untuk menyesuaikan setiap perubahan yang terjadi
mulai dari Undang-undang, regulasi, serta kurikulum pendidikan. Memasuki abad
ke-20 kurikulum di Indonesia bahkan sudah mengalami empat kali perubahan
diantaranya Kurikulum Berbasis Kompetensi tahun 2004, Kurikulum Tingkat
Satuan Pendidikan 2006 (KTSP), Kurikulum 2013 (K-13), hingga yang paling
terbaru ialah kurikulum merdeka (Inspektorat Jenderal Kemendikbud, 2022).
Perubahan ini merupakan dampak dari kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi,
pergeseran regulasi politik, ekonomi, sosial dan budaya pada masyarakat di suatu
negara. Hal inilah yang menyebabkan kurikulum sebagai kumpulan rencana
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pembelajaran harus dikembangkan secara dinamis sebagai respon terhadap tuntutan
dan perubahan di masyarakat (Alhamuddin, 2014).

(Direktorat Sekolah Dasar, 2023) menjelaskan bahwa kurikulum merdeka
adalah kurikulum dengan kegiatan intrakurikuler yang variatif dan materi yang
lebih baik, peserta didik diberikan kesempatan untuk mengasah kemampuan dan
memahami mata pelajaran dengan lebih mendalam. Implementasi kurikulum
merdeka sebenarnya hampir sama dengan K-13, namun kurikulum merdeka di
desain lebih sederhana dan fleksibel, serta lebih difokuskan untuk mengembangkan
karakter peserta didik, sedangkan K-13 fokus untuk mengembangkan kemampuan
akademik peserta didik. Ciri khas dari kurikulum merdeka ini ialah terdapat 6
dimensi Profil Pelajar Pancasila yang dijadikan sebagai pedoman dalam
pelakasanaan pendidikan untuk mengembangkan karakter dan moral peserta didik
yang didasari nilai-nilai Pancasila, 6 dimensi tersebut antara lain: 1) beriman,
bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia, 2) mandiri, 3)
bergotong-royong, 4) berkebinekaan global, 5) bernalar kritis, dan 6) kreatif.

Pada kurikulum merdeka peserta didik diberikan kebebasan untuk
mengeksplor pemahaman secara mendalam sesuai dengan karakteristik masing-
masing, selain itu pendidik juga diberikan kebebasan untuk memanfaatkan berbagai
perangkat ajar yang sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan peserta didik,
sehingga sistem pembelajaran terealisasi lebih fleksibel menyesuaikan dengan
keadaan dan kebutuhan peserta didik. Sebagai bentuk penyederhanaan dalam
implementasi kurikulum merdeka terdapat beberapa mata pelajaran yang
dihapuskan dan ditambahkan, seperti pelajaran Ppkn yang dihapuskan dan diubah
menjadi pelajaran Pendidikan Pancasila, namun tidak dapat dipungkiri banyak juga
mata pelajaran dikurikulum 2013 yang masih dipertahankan pada kurikulum

merdeka ini salah satunya adalah mata pelajaran eknomi bisnis.

Mata pelajaran Ekonomi Bisnis merupakan mata pelajaran yang fokus
pemahamanannya tentang operasi bisnis, keterkaitan bisnis dengan sistem ekonomi
dan elemen lain yang berdampak pada dunia bisnis, pengetahuan tentang risiko

perusahaan, serta sistem informasi manajemen untuk menjalankan suatu bisnis.
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Mata pelajaran Ekonomi Bisnis sangat relevan dipelajari di tingkat SMK karena
seperti yang diketahui bahwa SMK merupakan sekolah yang tujuan utamanya
mempersiapkan lulusan yang dapat langsung terjun ke dunia kerja setelah
menempuh Pendidikan. Dengan menempuh pelajaran Ekonomi Bisnis peserta didik
di SMK peserta didik bukan hanya dibekali dengan komptensi sesuai jurusan
masing-masing tetapi juga memperoleh pengetahuan mengenai manajemen suatu
bisnis, sehingga diharapkan setelah lulus nantinya peserta didik tidak hanya
menjadi pekerja di dunia industri tetapi bisa bersaing untuk membangun dan
mengembangkan usahanya sendiri. Oleh karena itu diperlukan kemampuan berpikir
kritis untuk dapat menguasai pembelajaran ekonomi bisnis secara optimal.

Kemampuan kognitif untuk mencapai suatu pilihan atau kesimpulan yang
didukung oleh data faktual dan pembenaran logis dikenal sebagai berpikir kritis
(Yaumi, 2012). Dalam praktiknya, kemampuan berpikir kritis merupakan
keterampilan yang sangat penting untuk bersaing di dunia global saat ini, karena
kemampuan ini sangat diperlukan di abad ke-21 (Alfian et al., 2024). Pada ekonomi
bisnis berpikir kritis diperlukan untuk menganalisis peluang yang ada di lingkungan
sekitar, sehingga akan melahirkan ide untuk menciptakan sebuah usaha yang suskes
dan berkemajuan. Hal ini searah juga dengan salah satu dimensi profil pelajar
Pancasila yaitu harus mencetak peserta didik yang bernalar kritis. Bernalar kritis
merupakan bagian dari berpikir kritis karena agar seseorang mampu bernalar kritis
maka harus ada kemampuan berpikir kritis terlebih dahulu. Dengan begitu,
memunculkan kemampuan berpikir kritis pada pelajar ekonomi bisnis bukan hanya
bertujuan untuk menciptakan manusia yang mampu berinovasi dan meciptakan
peluang bisnisnya sendiri namun juga sebagai upaya memenuhi salah satu dimensi

profil pelajar Pancasila yaitu bernalar kritis.

Untuk mengembangkan keterampilan berpikir kritis salah satunya dengan
cara menggunakan media pembelajaran yang tepat. Siswa dapat mengembangkan
kemampuan berpikir kritis dengan menggunakan media atau sumber belajar
sederhana yang berisi informasi atau fenomena dari kehidupan sehari-hari serta

memiliki potensi masalah yang dapat dieksplorasi (Umam, 2018). Namun melalui



Universitas Sriwijaya

wawancara yang telah dilakukan kepada pendidik yang mengampuh mata pelajaran
Ekonomi Bisnis di kelas XI jurusan Manajemen Perkantoran 1 SMK Negeri 3
Palembang diperoleh infomasi bahwa pelaksanaan pembelajaran ekonomi bisnis di
kelas X1 belum mampu memunculkan kemampuan berpikir kritis peserta didik
karena media pembelajaran yang dilakukan masih terpaku pada E-book dimana
peserta didik diminta memahami materi secara mandiri oleh pendidik dengan
membaca modul format PDF melalui gawai sedangkan pendidik hanya memberikan
penjelasan teoritis terkait materi yang sedang dibahas, selain itu LKPD yang
dipakai oleh pendidik masih seputar pertanyaan teoritis saja sehingga tidak
memunculkan kemampuan berpikir kritis pada peserta didik.

Untuk mengoptimalkan proses pembelajaran dan meningkatkan
kemampuan berpikir kritis secara efektif maka diperlukan media pembelajaran
yang unik untuk menarik minat peserta didik dalam proses belajar mengajar. Di era
sekarang ini ada beragam media pembelajaran interaktif yang dapat dimanfaatkan
dalam pembelajaran salah satunya adalah media pembelajaran Wizer.me. Selain
bisa dimanfaatkan sebagai media pembelajaran Wizer.me juga dapat dimanfaatkan
sebagai E-LKPD. E-LKPD merupakan panduan kerja peserta didik berupa
serangkaian tugas mendasar yang harus dilakukan peserta didik untuk
memaksimalkan pemahaman dan memenuhi tujuan pembelajaran yang dirancang
dalam bentuk elektronik sehingga dapat diakses dan digunakan pada desktop,
laptop, atau perangkat seluler untuk memudahkan pemahaman peserta didik
terhadap materi pembelajaran. Purnama & Suparman (2020) menjelaskan bahwa E-
LKPD dapat membantu peserta didik dalam memahami dan menumbuhkan rasa

percaya diri dalam menyelesaikan soal berfikir kritis.

Dengan menggunakan Wizer.me pembelajaran dapat diakses melalui gawai
maupun komputer sehingga akan lebih efektif dan efesien selain itu juga lebih
ramah lingkungan dan menghemat kertas. Wizer.me merupakan LKPD digital atau
e-LKPD yang memfasilitasi pendidik untuk mengemas berbagai materi
pembelajaran dengan interaktif, selain itu Wizer.me juga memuat lembar kerja

elektronik yang dapat diakses secara online baik oleh pendidik maupun peserta
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didik dengan penilaian secara otomatis. Menurut Trianto (2013) Wizer.me sangat
tepat untuk digunakan karena pada Wizer.me pendidik maupun peserta didik tidak
hanya bisa membuat teks namun juga bisa mencantumkan video, link, gambar,
grakfik, data, dan sebagainya. Wizer.me memiliki fitur lengkap dan memadai
sehingga pendidik dapat menggunakan kreativitasnya untuk membuat bahan ajar
dan berbagai macam pertanyaan yang memiliki tampilan visual yang menarik bagi
peserta didik (Sobri et al., 2023). Wizer.me merupakan platform yang sangat
menarik untuk diterapkan karena penggunaannya yang lebih ramah dan intuitif
sehingga pendidik dan peserta didik dapat dengan mudah membuat dan
memanfaatkan media pembelajaran tanpa memerlukan pelatihan khusus, selain itu
media pembelajaran Wizer.me juga dilengkapi dengan multimedia sehingga
memungkinkan pendidik untuk membuat pengalaman belajar yang lebih menarik
dan mendalam, Wizer.me juga memiliki kemampuan integrasi yang baik dengan
berbagai platform pembelajaran lainnya, seperti Google Classroom dan Microsoft
Teams sehingga memudahkan pendidik untuk mengelola tugas dan lembar kerja di
satu tempat. Secara keseluruhan ada begitu banyak keunggulan dan kemudahan
yang ditawarkan oleh Wizer.me sebagai media pembelajaran oleh karena itu peneliti
sangat tertarik untuk menggunakan media tersebut.

Penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Fitriyah & Ghofur (2021) pada
pengembangan e-LKPD berbasis android dengan model pembelajaran Problem
Based Learning (PBL) dalam meningkatkan berpikir kritis peserta didik diperoleh
hasil bahwa tanggapan peserta didik terkait penggunaan E-LKPD berbasis android
sebesar 85% dengan kriteria sangat baik, Ada juga penelitian yang dilakukan oleh
Zahroh & Yuliani (2021) tentang pengembangan e-LKPD berbasis literasi sains
untuk melatihkan keterampilan berpikir kritis peserta didik, memperoleh hasil
bahwa e-LKPD berbasis literasi sains untuk melatinkan keterampilan berpikir kritis
peserta didik pada materi pertumbuhan dan perkembangan yang dikembangkan
telah dinyatakan valid, praktis, dan efektif untuk diterapkan pada proses

pembelajaran.
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Dari kedua penelitian yang telah dilakukan sebelumnya diperoleh hasil
bahwa penggunaan e-LKPD berpengaruh positif pada peningkatan kemampuan
berpikir kritis peserta didik, selain itu mempertimbangkan begitu banyak kelebihan
yang ditawarkan oleh media pembelajaran Wizer.me sebagai salah satu platform
LKPD berbasis tekonologi. Maka peneliti berharap penerapan media pembelajaran
Wizer.me akan berpengaruh dalam meningkatkan kemampuan berpikir Kritis
peserta didik di kelas XI jurusan Manajemen Perkantoran 1 SMK Negeri 3

Palembang.

Berdasarkan hal tersebut, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian
dengan judul “Pengaruh Media Pembelajaran Wizer.me Terhadap Kemampuan
Berpikir Kritis Peserta didik Kelas XI pada Pelajaran Ekonomi Bisnis di SMK
Negeri 3 Palembang”. Pada penelitian ini Media Pembelajaran Wizer.me akan
diekperimenkan langsung pada peserta didik kelas XI jurusan Manajemen

Perkantoran 1 SMK Negeri 3 Palembang di mata pelajaran Ekonomi Bisnis.

Perbedaan penelitian terdahulu dengan yang akan peneliti lakukan terletak
pada masalah, populasi, tujuan penelitian, jenis penelitian dan variabel yang akan
diukur. Masalah pada penelitian ini dilatar belakangi oleh perubahan kurikulum
yang menuntut peserta didik agar mampu berpikir kritis namun faktanya
pembelajaran Ekonomi bisnis yang dilakukan oleh pendidik di kelas XI jurusan
Manajemen Perkantoran belum mampu mengembangkan kemampuan berpikir
kritis peserta didik karena LKPD yang terapkan masih sebatas pertanyaan teoritis
saja. Populasi penelitian ini ialah Peserta didik Kelas X1 Jurusan Akuntansi dan
Keuangan Lembaga SMK Negeri 3 Palembang. Tujuan penelitian ini yaitu untuk
mengetahui adakah pengaruh Media Pembelajaran Wizer.me Terhadap
Kemampuan Berpikir Kritis. Berbeda dengan penelitian terdahulu yang sebagian
besar merupakan penelitian pengembangan maka penelitian ini merupakan

penelitian eksperimen dengan variabel kemampuan berpikir kritis.

1.2 Rumusan Masalah
Sesuai dengan latar belakang yang sudah dijelaskan sebelumnya, maka
rumusan masalah yang ada dalam penelitian ini ialah “Apakah Terdapat Pengaruh
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Media Pembelajaran Wizer.me Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Peserta didik

Kelas XI pada Pelajaran Ekonomi Bisnis di SMK Negeri 3 Palembang?”

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini ialah untuk mengetahui ada atau tidak Pengaruh

Penerapan Media Pembelajaran Wizer.me Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis

Peserta didik Kelas XI pada Pelajaran Ekonomi Bisnis di SMK Negeri 3 Palembang

1.4 Manfaat Penelitian

Penelitian yang dilakukan pada akhirnya harus mempunyai manfaat bagi

beberapa pihak, adapun manfaatnya antara lain:

1.

Teoretis

Penelitian ini diharapkan bisa memberikan kontribusi bagi dunia pendidikan

mengenai penerapan media pembelajaran Wizer.me.
Praktis

a.

Bagi peneliti, dapat menerapkan ilmu yang diperoleh dari penelitian
tersebut pada kehidupan sehari-hari.

Bagi pendidik, dapat mengimplementasi Media Pembelajaran Wizer.me
dalam pembelajaran sesuai dengan prosedur dan aturannya sehingga
dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik dengan
begitu tujuan pembelajaran dapat dicapai secara optimal.

Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan mampu meningkatkan
kemampuan berpikir kritis peserta didik atas permasalah yang relevan
dengan kondisi sekarang ini sehingga memunculkan gagasan dan ide-
ide yang bermakna.

Bagi masyarakat, dapat menjadi sumber referensi dan acuan bagi
peneliti berikutnya yang membahas permasalahan dengan variabel
yang sama, sehingga penelitian tersebut dapat terus dikembangkan.
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