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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh signifikan 

penggunaan media kartu domino pecahan terhadap hasil belajar pecahan siswa 

kelas III SD Negeri 23 Palembang. Metode yang digunakan pada penelitian ini 

adalah One Group Pretest-Posttest Design.Pengambilan sampel dengan teknik 

random sampling. Sampel dalam penelitian ini yaitu kelas III B yang berjumlah 

25 siswa. Instrumen penelitian berupa tes berbentuk pilihan ganda sebanyak 20 

soal dan juga observasi. Berdasarkan hasil uji prasyarat analisis data pretest dan 

posttest data tersebut berdistribusi normal. Hasil perhitungan uji hipotesis 

menunjukan nilai harga ttabel = 7,72 sedangkan thitung= 16, 95. Karena 

thitung>ttabel (16, 95 ˃ 7,72) maka Ho ditolak dan Ha diterima,  sehingga dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan media kartu domino pecahan berpengaruh 

signifikan terhadap hasil belajar pecahan siswa pada pembelajaran materi pecahan  

di kelas III SD Negeri 23 Palembang. 
Kata kunci:Pengaruh, hasil belajar pecahan, kartu domino pecahan 

 

ABSTRACT 

 

The research was purposed to determine the significant impact of the use of the 

card of fractional dominoes to the fractional learning outcomes of third grade 

students of SD Negeri 23 Palembang exist or not. The method used in this study 

was One Group Pretest-Posttest Design. Taking the sample by random sampling 

technique. In this study there were 25 students in the III B class. The research 

instrument used is a written test in the form of 20 multiple choice questions, and 

also observations. Based on preliminary test result of a prerequisite pretest data 

analys, It were normal. The results of hypothesis test calculation shows the value 

ttable = 7,72 while ttest =16, 95. Because the value of ttest > ttable (16, 95 ˃ 7,72), 

therefore, Ho was rejected and Ha was accepted. Thus it can be concluded that 

significant influence of the use of the card of fractional dominoes to the fractional 

learning outcomes of third grade students of SD Negeri 23 Palembang is exist. 
Keyword:Impact, fractional learning outcomes,the card of  fractional dominoes
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Mata pelajaran matematika sangatlah penting diberikan kepada semua 

siswa mulai dari sekolah dasar sampai dengan tingkat perguruan tinggi. Pada 

dasarnya pelajaran matematika berperan untuk melatih berpikir secara logis, 

analisis, sistematis, kritis, dan kreatif. Hal tersebut diperlukan agar siswa mampu 

untuk memperoleh, mengelola, dan memanfaatkan informasi bagi kelangsungan 

hidupnya. 

Adapun matematika adalah ilmu dengan objek kajian yang bersifat abstrak. 

Dalam bahasa Indonesia ‘abstrak’ diartikan sebagai sesuatu yang tak berwujud 

atau hanya gambaran pikiran. Makna dari penjelasan tersebut adalah sesuatu yang 

abstrak, tidak berwujud dalam bentuk konkret atau  nyata, hanya dapat 

dibayangkan dalam pikiran. 

Dalam matematika, setiap konsep abstrak yang baru dipahami oleh siswa 

perlu segera diberi penguatan, agar mengendap dan bertahan lama dalam memori 

siswa. Hal tersebut agar konsep itu melekat dalam pola pikir dan pola 

tindakannya. Namun, pada nyatanya pembelajaran matematika selama ini, hanya 

dijadikan tempat mengaplikasikan konsep. Siswa mengalami kesulitan belajar 

matematika di kelas. Akibatnya, siswa kurang menghayati atau memahami 

konsep-konsep matematika sehingga siswa mengalami kesulitan untuk 

mengaplikasikan matematika dalam kehidupan sehari-hari. Pembelajaran di kelas 

ditekankan pada keterkaitan antara konsep-konsep matematika dengan 

pengalaman siswa sehari-hari. Selain itu, perlu menerapkan kembali konsep 

matematika yang telah dimiliki siswa pada kehidupan sehari-hari atau pada bidang 

lain sangat penting dilakukan. 

Untuk mengatasi permasalahan siswa yang kurang memahami pelajaran 

matematika yang materinya abstrak, maka sebaiknya guru menggunakan media. 

Media merupakan alat konkret matematika. Menurut Piaget dalam Dahar (2011: 

136-139) tahap perkembangan intelekual anak dibagi menjadi 4 periode, yaitu 

1  
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periode sensori motor (0-2,0 tahun), periode pra operasional (2,0-7,0 tahun), 

periode konkret (7,0-11,0 tahun) dan periode operasi formal (11,0-dewasa). Siswa 

kelas III sekolah dasar telah memasuki periode konkret dimana siswa sudah 

mampu menggunakan operasi. Pemikiran siswa tidak lagi didominasi oleh 

persepsi, sebab siswa mampu memecahkan masalah secara logis. Siswa sudah 

mampu menggunakan media sebagai alat bantu dalam pembelajaran. Media 

membantu siswa memahami pelajaran matematika yang biasanya merupakan 

pelajaran yang sering ditakuti oleh siswa. Salah satu alternatif solusi untuk 

menanamkan konsep pecahan dalam mata pelajaran Matematika salah satunya 

dengan menggunakan media berupa kartu domino pecahan. 

Kartu domino pecahan adalah sebuah media pembelajaran  dalam bentuk 

kartu dimana kartu tersebut terdiri dari lambang bilangan  dan dibawahnya 

terdapat gambar yang menunjukkan lambang bilangan tersebut. Cara 

menggunakan kartu domino ini sama layaknya orang bermain kartu domino pada 

biasanya, yakni dengan mencocokkan gambar yang terdapat pada kartu dengan 

kartu yang lainnya. Kartu domino merupakan suatu media pembelajaran yang 

dapat digunakan untuk menarik minat siswa dalam pembelajaran Matematika. 

Menurut Rini Mulyani (2006: 20) permainan ini akan membantu anak dalam 

latihan mengasah kemampuan memecahkan berbagai masalah yang menggunakan 

logika. 

Karol L Yeatis di dalam bukunya Mega Fun Card Game Match menyatakan 

pendapat jika “cards offer a natural link to Match concepts, games motivate 

students to play again and again”, atau jika diartikan kurang lebih berbunyi 

“kartu menawarkan hubungan yang alami dengan konsep Matematika, dengan 

permainan akan meningkatkan motivasi siswa untuk bermain lagi dan lagi”. Dari 

pernyataan di atas dapat diambil kesimpulan bahwa pembelajaran Matematika 

akan lebih membuat siswa termotivasi dan aktif jika pembelajaran dibawa masuk 

dalam permainan kartu dan merangsang daya pikir siswa untuk berpikir 

menggunakan logika. Hal seperti ini akan membuat pembelajaran berjalan dengan 

efektif dan efisien dan menyasar ke hasil belajar yang memuaskan. 
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Menurut Indriana (2011:27) dasar pertimbangan dalam memilih media 

adalah terpenuhinya kebutuhan dan tercapainya tujuan pembelajaran. Jika tidak 

sesuai dengan kebutuhan dan tujuan pembelajaran media tersebut tidak dapat 

digunakan. Dengan demikian secara sederhana media apapun dapat digunakan 

dalam aktivitas belajar dan mengajar, asalkan sesuai dengan tujuan pembelajaran 

dan pengajaran itu sendiri.  

Oleh karena itulah peneliti memutuskan untuk menggunakan kartu domino 

pecahan. Kartu domino pecahan ini sesuai dengan tujuan pembelajaran dan 

pengajaran materinya yaitu pecahan. Kartu ini juga merupakan salah satu media 

dalam pengajaran pecahan karena kartu ini menunjang pemikiran siswa yang 

abstrak agar dapat berpikir konkrit. 

Dalam penelitian ini, peneliti ingin meneliti pengaruh penggunaan kartu 

domino pecahan terhadap hasil belajar siswa sebelum dan sesudah dicobakan. 

Kedua hasil ini akan dibandingkan untuk melihat ada atau tidaknya pengaruh 

penggunaan kartu domino pecahan terhadap hasil belajar siswa. Pada materi 

pecahan ini, siswa harus dilibatkan dalam penggunaan media pada pembelajaran, 

sehingga diharapkan dengan penggunaan media yang siswa lakukan dapat 

memahami materi pecahan dengan benar.  

Peneliti melakukan penelitian di SD Negeri 23 Palembang. Alasan peneliti 

meneliti di SD Negeri 23 Palembang ialah karena sekolah ini letaknya lumayan dekat 

dengan Kampus FKIP PGSD Km. 5 yang memudahkan peneliti bila peneliti ingin 

konsultasi dengan pembimbing mengenai hal-hal yang berkaitan dengan penelitian 

setelah selesai meneliti. Alasan lain peneliti melakukan penelitian di SD Negeri 23 

Palembang ini karena teman peneliti mengajak untuk meneliti di SD tersebut. 

Berdasarkan hal-hal diatas, maka peneliti berkeinginan untuk melakukan 

penelitian tentang “Pengaruh Penggunaan Media Kartu Domino Pecahan 

Terhadap Hasil Belajar Pecahan Siswa Kelas III SD Negeri 23 Palembang”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, masalah yang akan 

dikemukakan dalam penelitian ini sebagai berikut. 

“Adakah pengaruh signifikan penggunaan media kartu domino pecahan 

terhadap hasil belajar pecahan siswa kelas III SD Negeri 23 Palembang?” 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka dapat diperoleh tujuan 

penelitian sebagai berikut: 

Untuk mengetahui pengaruh signifikan penggunaan media kartu domino 

pecahan terhadap hasil belajar pecahan siswa kelas III SD Negeri 23 Palembang. 

 

1.4 Hipotesis 

Hipotesis untuk penelitian ini yaitu: 

Ada pengaruh signifikan penggunaan media kartu domino pecahan 

terhadap hasil belajar pecahan siswa kelas III SD Negeri 23 Palembang. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan oleh peneliti dari hasil penelitian ini adalah 

manfaat teoritis dan manfaat praktis. 

1) Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini nantinya diharapkan dapat menyumbangkan pemikiran 

atau masukan bagi guru dalam pembelajaran matematika 

2) Manfaat Praktis 

a) Bagi peneliti memberikan masukan sekaligus pengetahuan untuk 

mengetahui gambaran kuantitatif seberapa besar pengaruh penggunaan 

media kartu domino pecahan terhadap hasil belajar pecahan siswa kelas III 

SD Negeri 23 Palembang. 

a) Bagi siswa dapat mempermudah siswa dalam belajar Matematika pada 

materi pecahan dengan menggunakan media kartu domino pecahan 
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b) Bagi guru sebagai bahan pertimbangan serta masukan untuk dapat 

menggunakan media kartu domino pecahan pembelajaran Matematika 

terutama materi pecahan. 

c) Bagi sekolah dapat memberikan masukan kepala sekolah dalam usaha 

perbaikan proses belajar mengajar para guru dalam menggunakan sarana 

dan prasarana sehingga hasil belajar siswa lebih baik dan mutu sekolah 

juga baik. 
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