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ABSTRACT 
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 BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) saat sini sedang mengalami 

perkembangan yang begitu luar biasa, khususnya teknologi yang dapat 

mempengaruhi kehidupan masyarakat Indonesia. Hal tersebut memberikan dampak 

yang begitu besar terutama generasi muda yang tak lepas dari teknologi (Azizah et 

al., 2022:2). Kecanggihan teknologi dan ilmu pengetahuan semakin meningkat 

seiring dengan kemajuan zaman, dan mendorong perkembangan teknologi. 

Sehingga perkembangan teknologi telah mempengaruhi kehidupan ini dan tidak 

bisa dipisahkan dari ilmu pengetahuan karena teknologi menawarkan banyak 

keuntungan dan kemudahan (Mulyani & Haliza, 2021:2-3).  

Betapa pentingnya teknologi, sehingga hubungan antar individu dapat 

berkembang melalui perkembangan tekologi komunikasi. Jelas hal ini sangat 

membantu interaksi antara guru dan murid didalam proses pembelajaran. Pengaruh 

perkembangan IPTEK terhadap dunia Pendidikan dapat dirasakan dengan sangat 

jelas. Dimulai dengan tersedianya berbagai media pendidikan dan dilanjutkan 

dengan adanya model-model pembelajaran baru yang memanfaatkan kemajuan 

teknologi. Perubahan ini adalah hasil dari banyak penemuan dan kemajuan di 

lapangan yang terhubung dengan semakin kompleksnya sistem pendidikan saat ini 

(Dwi Rahayu et al., 2021:3).  

Pendidikan sendiri adalah upaya yang disengaja untuk memahami sesuatu 

yang diturunkan melalui budaya dari satu generasi ke generasi berikutnya. Melalui 

pendidikan, generasi ini berfungsi sebagai panutan untuk pelajaran yang diajarkan 

oleh orang-orang sebelumnya. Pendidikan tidak hanya dilihat sebagai upaya untuk 

memberikan informasi dan pembentukan keterampilan; pendidikan telah diperluas 

untuk mencakup inisiatif untuk mewujudkan keinginan, kebutuhan, dan 

kemampuan individu untuk mencapai hidup yang memuaskan secara pribadi dan 

sosial. Pendidikan tidak hanya dilihat sebagai cara untuk mempersiapkan masa 
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depan; pendidikan juga membantu kehidupan anak saat ini hingga menuju dewasa 

melalui sebuah proses pembelejaran (Rahman et al., 2022:3-4).  

Proses pembelajaran adalah proses yang di dalamnya terdapat kegiatan 

interaksi antara guru-peserta didik dan komunikasi timbal balik yang berlangsung 

dalam situasi edukatif untuk mencapai tujuan belajar (Baxter et al., 2018:7-8). 

Dalam proses pembelajaran, guru dan peserta didik merupakan dua komponen yang 

tidak dapat dipisahkan. Antara dua komponen tersebut harus terjalin interaksi yang 

saling menunjang agar hasil belajar peserta didik dapat tercapai secara optimal. 

Proses pembelajaran melibatkan kegiatan belajar dan mengajar, kedua faktor ini  

saling mempengaruhi sebagai hasil dari proses pembelajaran, guru dan peserta didik 

akan berkolaborasi untuk mencapai hasil belajar yang lebih besar (Effendi & 

Wahidy, 2019:126-127).  

Pembelajaran lebih dari sekedar kumpulan ide atau aturan. Pembelajaran 

juga diperlukan untuk memenuhi keinginan untuk belajar mandiri, selain membantu 

peserta didik mencapai persyaratan akademik formal dan tantangan dalam 

kehidupan sehari-hari mereka. Seorang guru sangat penting untuk proses 

pembelajaran karena mereka harus sepenuhnya memahami keadaan peserta didik 

sebelum memberikan pengetahuan kepada mereka (J. Kurniawati, 2021:3). 

Menurut Sagala, pembelajaran adalah membelajarkan peserta didik menggunakan 

azas pendidikan maupun teori belajar yang merupakan penentu utama keberhasilan 

pendidikan. Pembelajaran merupakan komunikasi dua arah yaitu mengajar 

dilakukan oleh guru sebagai pendidik sedangkan belajar dilakukan oleh peserta 

didik. Ada banyak macam jenis-jenis pembelajaran, salah satunya pembelajaran 

Sejarah (Fatkhul Mubin, 2019:4).  

Sejarah sendiri berasal dari kata Sajaratun bahasa Arab yang berarti pohon 

adalah asal dari mana kata sejarah berasal. Sejarah disebut sebagai tarikh dalam 

bahasa Arab. Bahasa Yunani lebih dekat dengan kata sejarah, khususnya: historia 

adalah bahasa Latin untuk "sains." Ini memiliki akar sejarah dalam bahasa Inggris, 

khususnya waktu kemudian, dalam geschichte Jerman, storia Italia, historie dalam 

bahasa Prancis, dan dalam bahasa Belanda ini dikenal sebagai gescheiedenis berarti 

apa yang terjadi (Sumartono, 2018:2-3). Sehingga dengan demikian sejarah dapat 
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diartikan sebagai sesuatu atau sebuah peristiwa yang terjadi di masa lampau. 

Selanjutnya dengan berjalannya waktu telah banyak sekali peristiwa penting yang 

terjadi sehingga dijadikan pembelajaran dalam Sejarah (Wismawarin, 2020:51). 

Pembelajaran sejarah merupakan suatu kegiatan yang ditujukan untuk 

melangsungkan persiapan, pelaksanaan, dan pencapaian hasil belajar peserta didik 

dalam bidang studi sejarah. Peserta didik dituntut untuk tidak menjadi manusia 

yang melupakan sejarah bangsanya sendiri.  Sejarah mempunyai kedudukan 

sebagai pengingat umat manusia untuk selalu sadar dan tidak terjebak ke dalam 

pengalaman buruk masa lalu yang tercermin dalam cerita Sejarah (Susanto, 

2014:35). Dalam konteks nasionalisme sejarah memberi peringatan kepada peserta 

didik tentang pentingnya memahami identitas kebangsaan yang kita miliki dengan 

cara menengok kembali pada masa lalu pada waktu identitas tersebut terbentuk 

(Kurniawan, 2020:83-84).  

Tujuan pembelajaran sejarah harus mencakup konten berupa pengetahuan, 

keterampilan kognitif, psikomotorik, dan nilai-nilai yang terkandung dalam setiap 

peristiwa sejarah yang relevan. Dikemukakan oleh Wiriatmadja yang menyatakan 

bahwa mempelajari sejarah berperan penting dalam membentuk kepribadian 

peserta didik dan menjiwai wawasan kebangsaan untuk masuk dan berhasil di masa 

depan peserta didik dalam menghadapi arus globalisasi, yang penuh tantangan dan 

kejutan sehingga peserta didik dapat mempersiapkannya. (Sirnayatin, 2017:316). 

Berdasarkan hasil angket yang disebar pada saat studi pendahuluan, 

sebanyak 88,9% peserta didik kelas XI IPA 1 SMA Srijaya Negara  Palembang 

membutuhkan media pembelajaran yang inovatif untuk memahami materi Sejarah, 

kemudian sebanyak 77,8% peserta didik kelas XI IPA 1 SMA Srijaya Negara  

Palembang memerlukan penerapan metode PQ4R Learning dalam proses 

pembelajaran. Dalam berlangsungnya proses pembelajaran, tentunya peserta didik 

memerlukan sumber-sumber dalam proses pembelajaran agar terciptanya sebuah 

pembelajaran yang sesuai dengan apa yang diharapkan, sumber belajar sendiri 

merupakan semua sumber baik berupa data, orang dan wujud tertentu yang dapat 

digunakan oleh peserta didik dalam belajar, baik secara terpisah maupun secara 

terkombinasi sehingga mempermudah peserta didik dalam mencapai tujuan belajar 
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atau mencapai kompetensi tertentu, salah satu sumber belajar yang biasa digunakan 

yakni media pembelajaran interaktif (Fuad et al., 2020:38). 

Media biasa diartikan sebagai sumber informasi ataupun sebuah sarana yang 

digunakan untuk komunikasi antar dua orang atau lebih, hal ini tentunya membuat 

media menjadi salah satu peran penting dalam menunjang proses pembelajaran. 

Media pembelajaran adalah alat, sarana, perantara, dan penghubung untuk 

menyebar, membawa atau menyampaikan sesuatu pesan dan gagasan, sehingga 

dapat merangsang pikiran, perasaan, perbuatan, minat serta perhatian peserta didik 

sedemikian rupa sehingga proses belajar mengajar terjadi pada diri peserta didik 

(Hasan et al., 2021:24). Penggunaan media pembelajaran dalam proses 

pembelajaran bertujuan untuk memudahkan dan memfasilitasi proses pembelajaran 

dalam rangka meningkatkan kualitas pembelajaran dan mencapai tujuan 

pembelajaran, bukan hanya untuk melengkapi proses pembelajaran dan untuk 

menarik perhatian peserta didik melalui pengembangan media pembelajaran 

(Yanto, 2019:76).  

Pengembangan media pembelajaran dan sumber belajar yang relevan dalam 

kelas dapat mengoptimalkan proses pembelajaran. Bagi guru, media membantu 

mengkonkritkan konsep atau gagasan dan membantu memotivasi peserta belajar 

aktif. Bagi peserta didik, media dapat menjadi jembatan untuk berpikir kritis dan 

berbuat. Dengan demikian media dan sumber belajar dapat membantu tugas guru 

dan peserta didik mencapai kompetensi dasar yang ditentukan (Santoso, 2019:237). 

Metode pembelajaran dan media pembelajaran adalah dua komponen yang sangat 

penting untuk proses pembelajaran. Kedua komponen ini terhubung. Dalam 

memilih jenis materi pembelajaran yang tepat akan tergantung pada metode 

pembelajaran yang digunakan.(Mulyatiningsih, 2015:1-2). 

Penggunaan media pembelajaran interaktif meliputi kapasitas peserta didik 

untuk belajar mandiri berdasarkan tingkat keterampilan mereka ,kemampuan untuk 

lebih efektif menjelaskan informasi sehingga peserta didik memiliki pengalaman 

belajar yang menarik (Pujawan, 2012:31). Dengan hadirnya media pembelajaran 

interaktif menghasilkan lingkungan belajar yang berbeda. Karena didalam media 

pembelajaran interaktif terdapat teks, suara, gambar, dan tayangan video yang dapat 
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digunakan untuk mengubah proses pembelajaran yang monoton. Peserta didik 

dapat termotivasi untuk belajar melalui proses pembelajaran dengan media 

pembelajaran interaktif. Melalui interaksi langsung dan partisipasi dalam proses 

pembelajaran, media pembelajaran interaktif ini mendorong dialog dua arah antara 

pengguna dan media. Salah satu media pembelajaran berbasis teknologi yang dapat 

dijadikan sebagai penunjang proses pembelajaran adalah media pembelajaran 

berbasis Lectora Inspire (Novianti, 2018:6). 

Lectora Inspire merupakan sebuah aplikasi perangkat lunak yang digunakan 

untuk membuat presentasi, kuis, dan kursus. Lectora Inspire membantu pengajaran 

dan pembelajaran visual . Media yang akan memberikan lebih banyak informasi 

atau sumber belajar untuk peserta didik belajar, yang nantinya akan berdampak 

pada keberhasilan belajar. Beberapa media Pendidikan memperluas jangkauan 

keterampilan di antara murid (Athiyah, 2018:7). Media interaktif adalah salah 

satunya, meningkatkan kinerja peserta didik. Peserta didik dapat memahami dan 

menerima metode pembelajaran yang dilakukan guru dengan dengan menggunakan 

media pembelajaran interaktif dari Lectora Inspire tadi, sehingga pembelajaran 

menjadi lebih efektif  (Harsiwi & Arini, 2020:1105). 

Menurut Mariezki, media dinilai efektif jika dapat menarik minat dan 

motivasi peserta didik untuk aktif mengikuti dan mendengarkan pembelajaran. 

Untuk sepenuhnya melibatkan semua indera mereka, peserta didik dapat 

menghasilkan kesan dalam teks dan dalam bentuk multidimensi dengan kesimpulan 

interaktif (Mariezki et al., 2021:12). Pengguna akan memiliki lebih banyak 

kebebasan untuk memilih dan menguraikan tujuan yang ada dan untuk 

menghasilkan pengetahuan. Lectora Inspire merupakan sebuah aplikasi yang 

mudah digunakan dan cukup sederhana, karena tidak menggunakan kombinasi 

yang sangat kompleks  dan dapat menggabungkan gambar, animasi, dan umpan 

balik yang lebih canggih dibandingkan dengan media lain (Zuhri & Rizaleni, 

2016:114).  

Berdasarkan definisi-definisi di atas tersebut, peneliti menyimpulkan bahwa 

salah satu alat bantu dalam proses pembelajaran tambahan dapat dikembangkan 

yaitu media pembelalajaran interaktif berbasis Lectora Inspire. Lectora Inspire 
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adalah sebuah aplikassi pembuat media pembelajaran interaktif yang relatif mudah 

untuk digunakan atau diterapkan. Media pembelajaran interaktif yang disediakan 

oleh program Lectora Inspire dapat digunakan sebagai sarana pembelajaran 

berbasis multimedia untuk mempercepat proses pembelajaran (Dahlia et al., 

2022:6). Ada beberapa aspek dalam Media Lectora Inspire yang dapat digunakan 

sebagai alat ajar untuk memberikan materi pembelajaran yang lebih menarik. 

Lectora Inspire secara signifikan dapat membantu mempengaruhi minat dan hasil 

belajar peserta didik, ditambah dengan memadukan antara media tersebut dengan 

metode dalam proses pembelajaran (Dewi, 2018:4). 

Ada banyak sekali metode dalam proses pembelajaran, salah satunya yaitu 

PQ4R Learning. PQ4R adalah singkatan dari preview, question, read, reflect, 

recite, dan review. PQ4R merupakan keterampilan belajar yang baik yang dapat 

diadaptasi untuk peserta didik dari segala usia. Metode ini tidak hanya akan 

meningkatkan pemahaman membaca peserta didik tetapi juga kemungkinan akan 

meningkatkan daya ingat fakta sebanyak 70%. Peserta didik dengan 

ketidakmampuan belajar khusus dalam membaca dasar , pemahaman membaca , 

dan disleksia membutuhkan metode yang efektif, seperti PQ4R, untuk memahami 

apa yang mereka baca dan mengingat detail dari apa yang telah mereka baca (Dihan 

et al., 2022:45). EL Thomas dan HA Robinson mengembangkan metode tersebut 

pada tahun 1972 untuk membantu peserta didik mengembangkan keterampilan 

membaca pemahaman, tetapi metode ini dapat bekerja dengan baik bagi siapa saja 

yang membaca materi baru. (Fitriani & Suhardi, 2019:251-252). 

Politik Etis atau Politik Balas Budi adalah suatu pemikiran yang 

menyatakan bahwa pemerintah kolonial belanda memegang tanggung jawab moral 

bagi kesejahteraan rakyat pribumi di Indonesia. Pemikiran ini merupakan kritik 

terhadap politik tanam paksa yang dilakukan oleh pemerintah belanda. Pieter 

Brooshooft yang merupakan jurnalis surat kabar De Locomotief dan C.Th. van 

Deventer seorang politisi Belanda adalah pelopor gerakan politik etis, dan upaya 

mereka mengilhami pemerintah kolonial untuk memberikan lebih banyak 

pertimbangan kepada penduduk pribumi yang menjadi sengsara akibat system 

tanam paksa yang diberlakukan oleh pemerintah kolonial Belanda (Alfarizi et al., 
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2023:67). Ratu Wilhelmina yang baru dinobatkan sebagai ratu belanda menegaskan 

kembali kewajiban moral dan hutang pemerintah Belanda (een eerschuld) kepada 

orang-orang pribumi di Hindia Belanda pada 17 September 1901, dalam pidato 

pembukaan parlemen Belanda (Syarif, 2019:112). 

Dalam program Trias Politika, yang melibatkan irigasi, Pembangunan 

bendungan untuk tujuan pertanian, Ratu Wilhelmina baru-baru ini menyalurkan 

tuntutan moral ke dalam langkah-langkah politik etis. Transmigrasi didorong oleh 

emigrasi dan edukasi dibidang pengajaran dan pendidikan semakin penting. 

Munculnya kaum elit terdidik merupakan salah satu dampak baik politik etis di 

Hindia Belanda sejak tahun 1901 terhadap kemajuan rakyat Indonesia. Kehadiran 

elit terdidik selanjutnya akan menjadi dorongan bagi kemerdekaan Indonesia dari 

penjajahan (Nordiansyah et al., 2022:91). Pendidikan adalah salah satu inisiatif 

politik etis yang meningkatkan kesadaran akan penderitaan bangsa Indonesia yang 

berada di bawah masyarakat kolonial. Karena meningkatkan pendidikan juga akan 

meningkatkan nasib orang, pendidikan dianggap sebagai satu-satunya tindakan 

yang dapat dilakukan untuk meningkatkan nasib orang dalam kehidupan (Tobing, 

2020:6-7). 

Latar belakang penelitian ini adalah ketertarikan peneliti untuk 

mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire 

menggunakan metode PQ4R Learning pada materi Politik Etis. Selain itu juga 

penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah media pembelajaran interaktif 

pada materi Sejarah sebagai pelengkap dalam berlangsungnya proses pembelajaran 

disekolah. Inti masalah yang akan diteliti yaitu bagaimana mengembangkan media 

pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire dengan menggunakan metode 

PQ4R Learning. Penelitian ini akan dilakukan di SMA Srijaya Negara Palembang. 

Peneliti memilih sekolah tersebut karena sekolah tersebut menggunakan kurikulum 

13 pada kelas XI, selain itu juga di SMA Srijaya Negara Palembang juga telah 

dilengkapi fasilitas yang memadai sehingga memungkinkan untuk melakukan 

penelitian di sekolah tersebut.  

Pengembangan media pembelajaran interaktif ini didukung oleh penelitian 

terdahulu yang serupa. Penelitian yang pernah ditulis oleh Simamora dan Yogica 
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dengan judul ”Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora Inspire tentang 

Materi Jaringan Hewan untuk Peserta Didik Kelas XI SMA” memperoleh hasil 

Untuk peserta didik kelas XI, nilai rata-rata keseluruhan untuk Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Inspirasi Lectora pada hewan Materi Jaringan adalah 94,6% 

dengan kriteria sangat valid. Hal ini menunjukkan bahwa media interaktif yang 

dikembangkan telah memenuhi kriteria validitas, penggunaan persyaratan sebagai 

alat untuk mencapai tujuan pembelajaran dan dalam pendidikan biologi. Ketiga, tes 

kepraktisan digunakan selama langkah penilaian untuk mengevaluasi Materi 

pembelajaran interaktif terkait jaringan hewan yang berbasis Lectora Inspire di 

kelas XI di SMA . Seorang guru mata pelajaran melakukan tes kepraktisan ini untuk 

media interaktif dengan 30 murid kelas XI MIPA 4 SMAN 8 Padang pada mata 

pelajaran biologi (Simamora & Yogica, 2022:128-130). 

Penelitian selanjutnya yang ditulis oleh Mahmudah & Pustikaningsih 

dengan judul  “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora 

Inspire Pada Materi Jurnal Penyesuaian Untuk Peserta didik Kelas X Akuntansi dan 

Keuangan Lembaga SMK Negeri 1 Tempel Tahun Ajaran 2018/2019” Secara 

keseluruhan total hasil uji lapangan peserta didik menggunakan Software Aspek 

Teknik, elemen desain pembelajaran, dan elemen komunikasi visual mendapat rata-

rata 4,24 dan dikategorikan "Sangat Layak" untuk digunakan sebagai media 

pembelajaran interaktif (Mahmudah & Pustikaningsih, 2019:108). 

Kemudian ada lagi penelitian terdahulu yang ditulis oleh Nursidik dan 

Ayuni Suri dengan judul “Media Pembelajaran Interaktif Berbantu Software 

Lectora Inspire  pada peserta didik kelas X SMA Negeri 8 Bandar Lampung. 

Pengembangan dilakasanakan pada mata pelajaran matematika dengan pokok 

bahasan “Relasi dan Fungsi”. Secara keseluruhan Hasil tes coba uji kelompok yang 

cukup besar yang terdiri dari 24 peserta didik dengan 4.01 menggunakan kriteria 

"Ok". Ini menunjukkan bahwa materi pembelajaran interaktif yang telah 

dikembangkan dan terbukti sah, dapat diterapkan, dan efisien cocok untuk 

digunakan (Nursidik & Suri, 2018:6). 

Dari beberapa penelitian di atas menunjukkan bahwa penelitian 

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Lectora Inspire adalah penelitian 
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yang menghasilkan media pembelajaran yang sangat efektif dan efisien. Tetapi dari 

tiga penelitian di atas hanya di teliti pada mata Pelajaran biologi ,akuntansi, dan 

matematika saja, sedangkan itu belum ada yang meneliti pengembangan media 

pembelajaran interaktif tersebut pada mata Pelajaran Sejarah. 

Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti tertarik  untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Lectora Inspire Menggunakan Metode PQ4R Learning pada Materi 

Politik Etis di SMA Srijaya Negara Palembang.” 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas peneliti dapat memperoleh rumusan 

masalah sebagai berikut  

1. Bagaimana mengembangkan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Lectora Inspire Menggunakan Metode PQ4R Learning Pada Materi Politik 

Etis di SMA Srijaya Negara Palembang yang valid? 

2. Bagaimana  mengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Lectora Inspire Menggunakan Metode PQ4R Learning yang praktis pada 

Materi Politik Etis di SMA Srijaya Negara Palembang yang telah 

dikembangkan? 

1.3 Tujuan Pengembangan 

Harapan dari tujuan penelitian ini adalah : 

1. Untuk mengetahui proses Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Lectora Inspire dengan Menggunakan Metode PQ4R Learning 

Pada Materi Politik Etis di SMA Srijaya Negara Palembang. 

2. Untuk mengetahui seberapa valid Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Lectora Inspire dengan Menggunakan Metode PQ4R 

Learning Pada Materi Politik Etis di SMA Srijaya Negara Palembang. 

1.4 Manfaat Pengembangan 

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah : 

1. Bagi peneliti, sebagai dasar penelitian selanjutnya. 
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2. Bagi pendidik, sebagai alternatif dalam proses pembelajaran di kelas untuk 

meningkatkan minat belajar peserta didik. 

3. Bagi peserta didik, sebagai sumber belajar Sejarah agar dapat meningkatkan 

minat mereka dalam pembelajaran Sejarah. 
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