PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS LECTORA INSPIRE
MENGGUNAKAN METODE PQ4R LEARNING
PADA MATERI POLITIK ETIS
DI SMA SRIJAYA NEGARA PALEMBANG

Skripsi

Oleh :

M. Joe Satriani
NIM: 06041282025043

Program Studi Pendidikan Sejarah

LM ALAT pPENGABDIAT

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

UNIVERSITAS SRIWIJAYA

TAHUN 2024



LEMBAR PENGESAHAN

LEMBAR PENGESAHAN

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS LECTORA INSPIRE MENGGUNAKAN METODE
PQ4R LEARNING PADA MATERI POLITIK ETIS
DI SMA SRIJAYA NEGARA PALEMBANG

SKRIPSI

Olch
M. Joe Satriani

5g
&/ NIM: 06041282025043
&
e Program Studi Pendidiksn Sejarah

/ WO\DIKAN, Keg,

< NERSIT, %,
N Ag 4

5" o N .

KEM:y,

Disahkan,

a.n Dekan Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan
Universitas Sriwijaya

Ketua Jurusan Pendidikan Ilmu Penngetahuan Sosial

HDr. Hudsidah, M.Pd.
NIP. 197608202002122001



PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS LECTORA INSPIRE MENGGUNAKAN METODE
PQ4R LEARNING PADA MATERI POLITIK ETIS
DI SMA SRIJAYA NEGARA PALEMBANG

SKRIPSI s
4 W PENDOl \

7 o v o
T UNWERg, e, N\
s 2 %, \

N
Oldi 7 g ANy,

cRa z2¢J 2

e %, W
“ ~
o

l,’
%
J
W
4
M8

M. Joc Satriani .3 5 ) {
NIM: 06041282025043 \rod ”\,,v T
Program Studi Pendidikan Sejarah e

Mengetahui:
Ketua Jurusan,
Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial,
}4)!. Hudaidah, M.Pd.
NIP. 197608202002122001

il



PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS LECTORA INSPIRE MENGGUNAKAN METODE
PQ4R LEARNING PADA MATERI POLITIK ETIS
DI SMA SRIJAYA NEGARA PALEMBANG

SKRIPSI

Oleh
M. Joc Satriani
NIM: 06041282025043
Program Studi Pendidikan Sejarah
Telah diujikan dan lulus pada:
Hari : Kamis

Tanggal : 11 Juli 2024

TIM PENGUJI

1. Ketua : Muhammad Reza Pahlevi, M.Pd.

2. Anggota : Dr. Hudaidah, M.Pd.

Palembang, Juli2024
Mengetahui,
Koordipator Program Studi

il



LEMBAR PERSETUJUAN UJIAN AKHIR PENDIDIKAN

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS LECTORA INSPIRE MENGGUNAKAN METODE
PQ4R LEARNING PADA MATERI POLITIK ETIS DI SMA
SRIJAYA NEGARA PALEMBANG

SKRIPSI

Oleh
M. Joe Satriani
NIM: 0604128202503
Program Studi Pendidikan Sejarah

Disetujui untuk diajukan dalam Ujian Akhir Program Sarjana

Muhammad Rezp Pahlevi, M.Pd.
NIP. 199202292019031013

v



SURAT PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : M. Joe Satriani

NIM : 06041282025043
Program Studi : Pendidikan Sejarah

Menyatakan dengan sungguh-sungguh bahwa skripsi saya yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora Inspire Menggunakan
Metode PQ4R Learning Pada Materi Politik Etis Di SMA Srijava Negara Palembang” ini
adalah benar-benar karya saya sendiri dan saya tidak melakukan penjiplakan dan pengutipan
dengan cara yang tidak sesuai dengan etika keilmuan yang berlaku sesuai Peraturan Menteri
Pendidikan Nasional Republik Indonesia Nomor 17 Tahun 2010 tentang Pencegahan dan
Penanggulangan Plagiat di Perguruan Tinggi. Apabila di kemudian hari, ada pelanggaran yang
ditemukan dalam skripsi ini dan/atau pengaduan dari pihak lain terhadap keaslian karya ini,
saya bersedia menanggung sanksi yang dijatuhkan pada saya.

Demikianlah pernyataan ini dibuat dengan sungguh-sungguh tanpa paksaan dari pihak
manapun.

Indralaya, Juli 2024
Yang membuat pernyataan

IVt _pi¥is

NIM. 06041282025043



PRAKATA

Alhamdulillah, puji syukur atas kehadirat Allah SWT. yang senantiasa
memberikan nikmat Islam, nikmat kesehatan, serta limpahan rahmat yang begitu
luas sehingga skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Berbasis Lectora Inspire Menggunakan Metode PO4R Learning Pada Materi
Politik Etis di SMA Srijaya Negara Palembang” dapat terselesaikan dengan baik in
syaa Allah. Skripsi ini disusun sebagai syarat memperoleh gelar sarjana strata-1
pada Program Studi Pendidikan Sejarah Jurusan IPS Fakultas Keguruan dan [Imu

Pendidikan, Universitas Sriwijaya.

Penulis mengucapkan terima kasih kepada Bapak Muhammad Reza
Pahlevi, M.Pd sebagai pembimbing yang telah banyak memberikan motivasi,
masukan serta nasehat yang sangat berharga selama penulisan skripsi ini, dan
semoga Allah SWT. selalu melimpahkan karunia-Nya aamiin. Penulis juga
mengucapkan terima kasih kepada Dekan FKIP UNSRI, Bapak Dr. Hartono, M.A.,
Ibu Hudaidah, M.Pd., selaku Ketua Jurusan Pendidikan [lmu Pengetahuan Sosial,
serta Ketua Program Studi Pendidikan Sejarah, Bapak Muhammad Reza Pahlevi,
M.Pd., karena telah membantu dalam memberikan kemudahan dan kelancaran
dalam pengurusan administrasi untuk skripsi ini. Penulis juga mengucapkan kepada
Ibu dan Bapak dosen Program Studi Pendidikan Sejarah yang telah memberikan

ilmu pengetahuan selama masa pendidikan.

Akhir kata, penulis berharap bahwa skripsi ini dapat memberikan dampak
positif dan inspirasi bagi pembaca serta dapat memberikan kontribusi yang nyata

bagi kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi di negara kita tercinta.

Indralaya, Juli 2024
Penulis

M. Joe Satriani

Vi



HALAMAN PERSEMBAHAN

Dengan mengucapkan segala puji dan segala syukur kepada Allah SWT.
yang telah memberikan kekuatan dan kesabaran untuk menyelesaikan suatu karya
yang bernama skripsi ini dengan baik. Shalawat beriringkan salam selalu
tercurahkan kepada junjungan dan tauladan kita, Nabi Muhammad SAW. Skripsi
ini akan penulis persembahkan terhadap manusia baik yang telah berperan di dalam

kehidupan saya :

- Kepada orang tuaku tercinta, Papa M. Ilhan dan Mama Susi Lestari
Anggraini, terima kasih untuk semua doa, dukungan, cinta, dan kasih
sayang yang telah dilimpahkan kepadaku. Terima kasih karena telah bekerja
keras untuk memenuhi semua kebutuhanku serta membantuku supaya
mampu mengenyam pendidikan tinggi. Tanpa semua itu, hidupku tidak ada
apa-apanya. Terima kasih juga karena telah mengajarkan dan menanamkan
nilai-nilai positif padaku. Segala usaha terbaik akan kulakukan agar dapat
mempersembahkannya kepada orang tuaku dan membuat mereka bangga.
Ada banyak yang ingin disampaikan namun satu hal terpenting yaitu There
is nothing greater than my love for you both, papa and mama, take care of
your health, my dear, because just seeing papa and mama healthy makes me
very happy. Once again, thank you very much for everything you have
given, because of papa and mama, [ was able to get to this point.

- Teruntuk kedua adik kandungku tercinta, Ajeng Junia Ilhan dan Kery
Septria Ilsi terima kasih telah memberikan dukungan dalam segala bentuk,
semoga selalu diberikan kemudahan disetiap langkah kalian, dan semangat
kuliahnya.

- Teruntuk keluargaku semuanya, Kakek, Nenek, Buyut, Mbah, Pakde, Bude,
Paklek, Bulek, Mamas, Mbak, Kakak, Ayuk, yang tidak bisa saya ucapkan
satu persatu Namanya, terima kasih atas dukungan yang telah kalian berikan

dalam bentuk apapun.

vii



Kepada Dosen Pembimbing Akademik sekaligus Koordinator Program
Studi Pendidikan Sejarah, Bapak Muhammad Reza Pahlevi, M.Pd., terima
kasih sebesar-besarnya untuk semua dukungan dan nasihat yang telah
diberikan selama ini, untuk semua ketulusan dan keikhlasan dalam
meluangkan waktu membimbing serta mengarahkan saya untuk penulisan
skripsi ini hingga akhir.

Kepada dosen-dosen prodi Pendidikan Sejarah, Bapak Drs. Alian Sair,
M.Hum., Bapak Dr. Syafruddin Yusuf, M.Pd., Ph.D., Ibu Dr. L.R. Retno
Susanti, M.Hum., Ibu Dr. Farida, M.Si., Ibu Dra. Sani Safitri, M.Si., Ibu Dr.
Hudaidah, M.Pd., Bapak Dr. Dedi Irwanto, S.S., M.A., Bapak Adhitya Rol
Asmi, M.Pd., Ibu Aulia Novemy Dhita SBK, M.Pd., Bapak Muhammad
Reza Pahlevi, M.Pd., Bapak Yudi Pratama, M.Pd., Ibu Risa Marta Yati,
M.Hum., Bapak Alif Bahtiar Pamulaan, M.Hum., Bapak Diki Tri
Apriansyah Putra, M.Hum., dan Ibu Helen Susanti, M.A. terima kasih telah
memberikan ilmu-ilmunya selama masa perkuliahan, serta staf administrasi,
Bapak Asep Syaifullah dan Bapak Agung Dwi Rizky yang telah membantu
urusan akademik dengan baik.

Teruntuk teman-teman satu PA ku, Mizharotul Fuadiyah, Vionita Apriliani,
Silvia Eka Sari, Indah Kurnia Gustin, Chinanti Safa Camila dan Habib Riziq
Siregar, terima kasih sudah banyak membantu dalam selama perkuliahan.
Teruntuk dekku, Eliza (El1), Silvia (Silbi), Indah (Volwan), dan Chinan
(Ilfa), terima kasih banyak sudah sangat-sangat membantu sejak awal kuliah
sampai sekarang, mungkin tanpa bantuan kalian saya tidak akan
menyelesaikan skripsi ini dengan tepat waktu, senang kenal dengan kalian.
Teruntuk H. Mahmud Family/Viyatkost Fams, Bagus, Rasyid, Bisma,
Imam, Galih, Bob, dan Alam. Teman yang sudah seperti keluarga, susah
senang bareng-bareng, terima kasih telah banyak saling berbagi selama ini,
senang kenal dengan kalian bro.

Teruntuk Pengejar Kaleng, terima kasih sudah mau berteman dan saling

menunggu untuk pergi ke layo bareng.

viii



Teruntuk teman sejak masa SMA ku, Cuk Agam, David Lems, Aji Teok,
Arif Ong, tengkyuu bro sudah menjadi teman yang baik selama ini.
Teruntuk grup blablabla, terima kasih sudah mau berteman yang kalua
kemana-mana pasti ngajak, senang kenal dengan kalian.

Teruntuk Anjela, terima kasih sudah banyak menolong selama ini, apa lagi
sejak zaman BPH sampai siding bareng.

Teruntuk teman-teman Sejarah 2020 , senang bisa kenal kalian semua,
terima kasih sudah saling membantu selama perkuliahan.

Teruntuk teman-teman magang museum, terima kasih sudah melewati
semuanya bersama selama magang

Teruntuk semua orang yang pernah saya kenal dalam hidup ini, terima kasih
sudah hadir.

Dan yang terakhir, terima kasih untuk diriku sendiri M. Joe Satriani, tidak

banyak yang mau diucapin, intinya thank you diriku sendiri.

Motto :

’

“Jangan tinggalkan kewajiban’

X



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN ..ot i
LEMBAR PERSETUJUAN UJIAN AKHIR PENDIDIKAN............cccocvenene. iv
SURAT PERNYATAAN ....oooiiiiiii i \4
PRAKATA ..o vi
HALAMAN PERSEMBAHAN ........coooiiiiiiiii e vii
DAFTAR ISIL. ... s X
DAFTAR TABEL ..o xiii
DAFTAR GAMBAR ..o xiv
DAFTAR BAGAN. ..ot XV
DAFTAR LAMPIRAN ..ot Xvi
ABSTRAK ...t xvil
ABSTRACT ... xviil
BAB 1 ..o 1
PENDAHULUAN.......oooiiiiii s 1
1.1 Latar BelaKang ........cccocoviiiiiiiii e 1
1.2 Rumusan Masalah ... 9
1.3 Tujuan Pengembangan ..........cccocveiviririiieeiiiesee e 9
1.4  Manfaat Pengembangan ............cccoooviiiiiiiiiienie e 9
BAB IL ... 11
TINJAUAN PUSTAKA ..ot 11
2.1 Pengertian Belajar.............ooooiiiiiiii 11
2.2 Pengertian Pembelajaran ...........cccocoeiiiiiiiiiiice e 12
2.3 Pembelajaran Sejarah .........ccccccvviiiiiiiiiiiiii 13
2.4 Teori Belajar......cocooiiiiiiiiiii i 15
2.4.1 Teori Belajar BehavioristiK..........ccccovviiiiiiiiiiicice 15
2.4.2 Teori Belajar Kognitif..........ccocooiiiiiiiiiii e 15
2.4.3 Teori Belajar KonstruktivistiK ..........ccoovveiiiiiiiiiiiiic e 16

2.5  Definisi Media Pembelajaran Interaktif ...........cccocooviiiiiiiinni 17
2.6 LeCtora INSPITe ..........cccoviueiiiiiiiii ettt 18
2.7 POAR LeATNING.........evveiiiiiiieiiiiie ettt 20



2.8 POIILIK IS oottt ettt e e e e e e e e e eee e e e e aeeeeees 22

2.8.1 Pengertian Politik EtiS .......cccociiiiiiiiiiicc e 22
2.8.2 Latar Belakang Politik EtiS..........cccooiiiiiiiiiiiiice e 23
2.8.3 Penerapan Politik EtiS.......ccccoiiiiiiiiiiiiic e 24
2.8.4 Program-Program Politik EtiS........ccccoeoiiiiiiiiiiiiiiiiie s 26
2.8.4 Pengaruh Politik Etis Terhadap Kebangkitan Nasional....................... 27

2.9 Penelitian Pengembangan...........cccoceeiiiiiiiiiiiiiiiiceee e 28
2.10  Model Pengembangan ............cccervreireeniniinieseeee e 28
2.10  Penelitian Terdahulu...........cooiiiiiiiiiiici e 30
2.11  Kerangka BerpiKir ........ccoeiiiiiiiieiiiieieseeeee e 32
BAB ILL... ..o 33
METODOLOGI PENELITIAN ......cooooiiiiiiiii e 33
3.1 Metode Penelitian........cccceeiiiiiieiiieiiie e 33
3.2 Lokasi dan Subjek Penelitian ...........ccocoviiiiiiiiiniiiii, 33
3.3 Prosedur Penelitian..........ccociiiiiiiiiiiiiiiic 34
3.3.1 Analysis (ANALISIS) .....eeiireiieieiieiieesee e 34
3.3.2 Tahap Design (DeSain) .........cccerriiiieiiirieiie e 35
3.3.3 Development (Pengembangan) ............cccooreriieiieniiieiieeneene e 35
3.3.4 Implimentation (IMPlemMeNntasi)........cccocvvereerireenieeniieree e 36
3.3.5 Evaluation (EValuasi) .........cccoceeiiiiiiiiiiec e 37

3.4  Teknik Pengumpulan Data..........cccooeiiiiiiiiiiiii 37
3.4.1 Uji Coba Produk ........ccccoviiiiiiiiiiiiiiiic e 38
3.4.2 Angket atau KUESIONET.........cccuviiiiiiiiiiiei i 44
3.4.3 WaAWANCATA. ...cocueiiiieiiii it 44
3.4.3 Tes Hasil Belajar.........cccooiiiiiiiiiiiicceee e 44

3.5  Teknik Analisis Data........cccccooiiiriiiiiiiiiiicic e 45
3.5.1 Analisis Data Validasi Ahli .........ccooviiiiiiiec 45
3.5.2 Analisis Tes Hasil Belajar...........cccooviiiiiiii e 46
BAB IV . 48
HASIL DAN PEMBAHASAN .....ooiiiiiiiii e 48
4.1 Hasil Penelitian........cccuiiiiiiiiiiieiic e 48
4.1.1 Analysis (ANALISIS) ....ccueeiuieiieiiieiee e 48

Xi



4.1.2  Design (DESAIMN) ....cccueiiueieiieiiiaiie sttt 54

4.1.3 Pengembangan (Development) ...........couvveiiiceiiieniiiiieeiisee e 60
4.1.4 Implementation (IMPlementasi)..........ccovvveriieeniieninieneese e 69
4.1.5 Evaluasi (EVAIUGLION) ........ccouiviiiiiiie it 77

4.2 Pembahasan ...........ccociiiiiiiiiii 80
BAB Vs 87
KESIMPULAN DAN SARAN .....oooiiiiiiiiii e 87
5.1 KeSIMPULAN......oiiiiiiiiiiiei s 87
5.2 SATAIN ettt rae e 88
DAFTAR PUSTAKA ...t 90
LAMPIRAN ..ottt bbbttt ene s 101

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Instrumen Penelitian .........cccoooiiiiiiiiiiiiiie e 38
Tabel 3.2 Daftar Identitas Validasi Ahli........ccocoooiiiiiiiiiii e, 39
Tabel 3.3 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Bahasa..........cccocoeiiiiieieiiciceee, 39
Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Media ...........cccooviiiiiieniiiiicnc e, 40
Tabel 3.5 Kisi-Kisi Validasi Materi........c.ccoeiieriieiiieiiieiie e 41
Tabel 3.6 Kisi-Kisi Instrumen Tanggapan Peserta Didik ............ccooviriiieennnn. 42
Tabel 3.7 Kategori Skor Validasi Ahli.........cccceiiiiiiiiiiiiiiicieesece 46
Tabel 3.8 Kategori Tingkat Kevalidan............ccccooviiiiiiiiniiicccee 46
Tabel 3.9 Kriteria Kategori Tingkat Ngair ..........cccovveiiiiiniiiiiiciicseiee 47
Tabel 4.1 Hasil Analisis Kebutuhan dan Karakteristik Peserta Didik ................ 49
Tabel 4.2 Cuplikan Storyboard Media Pembelajaran Interaktif Lectora Inspire
......................................................................... 58
Tabel 4.3 Validasi Ahli Bahasa ..........ccccccoiiiiiiiiiiee 63
Tabel 4.4 Komentar Validator Bahasa dan Perbaikan Yang Dilakukan............. 64
Tabel 4.5 Validasi Ahli Materi ......cccocoeiiiiiiiiiiiie e 65
Tabel 4.6 Komentar Validator Materi dan Perbaikan Yang Dilakukan............. 66
Tabel 4.7 Validast Ahli Media .......ccccocoiiiiiiiiii e 67
Tabel 4.8 Komentar Validator Media dan Perbaikan Yang Dilakukan .............. 68
Tabel 4.10 Hasil Angket One 10 One............cccccoovvoiiiiiiiiiiiiiiee e 70
Tabel 4.11 Hasil Angket Small Group ............ccccccoooviviiiiiiiiiiiiiiice 71
Tabel 4.12 Hasil Rekapitulasi Prefest..........ccccuviiviiiiiiiiiiiieiiic e 72
Tabel 4.13 Rincian Perbandingan Hasil Pretest dan Posttest..............ccccuvuenine 75
Tabel 4.14 Hasil Rekapitulasi Prefest Peserta DidiK ..........ccocovvieiiiiiiiiiiiniinnns 77
Tabel 4.15 Hasil Rekapitulasi Posttest Peserta Didik..........ccccoocveiiiiiiiiiniiinnns 78

xiil



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Tampilan Awal Lectora InSpire .............ccccueviveiiiiiiicniincieenns 19
Gambar 2.2 Tahapan-Tahapan Model Pengembangan ADDIE..............c...ccc.... 30
Gambar 4.1 Kumpulan Materi Pra Desain...........c.ccovveiiiiiniiiiiiiicsecseee 61
Gambar 4.2 Proses Desain di Canva...........cccovveiiiiiiiiiicie e 62
Gambar 4.3 Proses Desain Melalui Lectora Inspire ............ccccoevceiiicicniniinennn. 62
Gambar 4.4 Proses Pelaksanaan Prefest ........oooviveiiiiieiic i 72
Gambar 4.5 Pelaksanaan Proses Pembelajaran............c.ccocevveiiiiiiicninicneenn 74
Gambar 4.6 Proses Pelaksanaan PoStest ............cccccuveiiiiiiieiiiiesieie e 75
Gambar 4.7 Diagram Hasil Rekapitulasi Prefest...........cccouvveiviiiinieniinicnieenens 78
Gambar 4.8 Diagram Hasil Rekapitulasi Posttest...........ccccovvviiviiiininiiiinnnins 79
Gambar 4.9 Diagram Perbandingan Hasil Rekapitulasi Pretest dan Postest......79

X1V



DAFTAR BAGAN

Bagan 4.1 Flowchart Pengembangan

Bagan 4.2 Flowchart Materi  ........

XV



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 SK Usul Judul SKEipsi.......coooiiiiiiiiiiiciicieceeesecee 102
Lampiran 2 SK Pembimbing  ......ccoooiiiiiiiieieceee e 103
Lampiran 3 SK Penelitian ... 105
Lampiran 4 SK Dinas Pendidikan...........ccccooiiiiiiiiiiiiiiii e 106
Lampiran 5 Lembar Validasi Media ..........cccccveiiiiiiiiiiniiiiiciie e 107
Lampiran 6 Lembar Validasi Bahasa...........cccccocvviiiiiiiiiiiii e 110
Lampuran 7 Lembar Validasi Materi..........ccoooveiiiieeiieiinieneese e 113
Lampiran 8 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran..........cccccooveiiiiiiiininicienne 116
Lampiran 9 LKPD (Pretest dan POSHESE) .......c..coucoiivieiieiiiiiieiiieneeieneeseenens 127
Lampiran 10 Hasil Angket One t0 One...........ccccooeeiiiiiiiiiiiiiesie e 130
Lampiran 11 Hasil Angket Small Group ...........cccccooovviiiiiiiiiiiieiiec e 132
Lampiran 12 Hasil Prefest ..o 134
Lampiran 13 Hasil PoStest oo 136
Lampiran 14 Hasil Analisis Kebutuhan Peserta Didik ..........cccocoeiviiiiiiiinnnnns 138
Lampiran 15 Kartu BImbingan ..........cccccooiiiiiiicie e 142
Lampiran 16 Tabel Perbaikan SKripsi.........cccocvviiiiiiiiiiiiiiiicie 146
Lampiran 17 Bukti Perbaikan SKripsi.........cccoviiiiiiiiiiiiiiiiicicscie 148
Lampiran 18 Izin Jilid SKIIPST  .ocvieiiiiiiiiiiie e 149
Lampiran 19 SK SMA Srijaya Negara Palembang..............ccccooeviiiiiinniinnnn. 150
Lampiran 20 DoKUMENtaST  .ooviieiieiiieee e 151

Xvi



ABSTRAK

ARSTRAK

Penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Pembelnjaran Interaktif Berhaais |ectord
Inspire Menggunakan Metode PQ4R Lenming Pada Materi Politik Fris 1 SMA Hrljuoyn
Negara Palembang”, Penelitian ini dilaksanokan i kelaw X1 IPA | SMA Srijayn Nogara
Palembang dan merupakan jenis penclition pengembnngan dengan menggonikan podul
ADDIE. Tujuan dari penelitian ini adolah untuk mengembangkan medin permbelajurin
interaktit’ Lectora mspire didasarkan pada validasi yong telah dilukokan kepuada ahli bahasi,
materi, dan media. Adapun hasil yang diperoleh dari validasi ahli babuga yoaity 4 879, abli
materi diperoleh nilai 4,35, dan ahli media diperoleh nilai 4,78 dengan kintegori sangat valid,
Efektivitas dari media pembelajuran interaktil' Lectora Inspire terlihat duri hasil beluajur
peserta didik yang diukur melalui tahap uji coba lapangan pada kegiatan pretest dun postiest
dengan nilai sebesar 52,33% dan N-gain yang diperoleh sehesar 0,84 yang termasok dalam
kategori sangat tinggi. Dapat disimpulkan bahwa media pembelnjaran interaktil Lectora
Inspire ini valid dan efektif,

Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif, Lectora Inspire, Metode POAR
Learning, Politik Etis

Muhammad Pahlevi, M.Pd
NIP. 1992, 019031013

ui,
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Muhammad Rgza\Pahlevi, M. Py
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ABSTRACT

ABSTRACT

This rescarch is entitled "Development of Interactive Leaming Media Based on Lectora
inspire Using the PQ4R Learning Method on Ethical Political Materials at Srijaya State High
School. Palembang™. This research was carried out in class XI Science 1 SMA Srijaya Negara
Palembang and is a type of development research using the ADDIE model. The purpose of
this study is to develop Lectora Inspire's interactive leaming media based on the validation
that has been carried out to linguists, materials. and media. The results obtained from the
validation of linguists were 4.83. material experts obtained a score of 4.35, and media experts
obtained a score of 4.78 with a very valid category. The effectiveness of the Lectora Inspire
interactive lcaming media can be scen from the leaming outcomes of students measured
through the field trial stage in pretest and posttest activities with a score of 52.33% and an N-
gain obtained of 0.84 which is included in the very high category. It can be concluded

Keywords : Development of Interactive Leamning Media, Lectora Inspire, PQ4R Learning
Method, Ethical Politics

% Pahlevi, M.Pd
NIP. 199202292019031013

Mengetahui,
Koordinator di Pendidikan Scjarah

Muhammad ahlevi, M.Pd
NIP. 19920 019031013
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BAB 1

PENDAHULUAN
1.1  Latar Belakang

Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) saat sini sedang mengalami
perkembangan yang begitu luar biasa, khususnya teknologi yang dapat
mempengaruhi kehidupan masyarakat Indonesia. Hal tersebut memberikan dampak
yang begitu besar terutama generasi muda yang tak lepas dari teknologi (Azizah et
al., 2022:2). Kecanggihan teknologi dan ilmu pengetahuan semakin meningkat
seiring dengan kemajuan zaman, dan mendorong perkembangan teknologi.
Sehingga perkembangan teknologi telah mempengaruhi kehidupan ini dan tidak
bisa dipisahkan dari ilmu pengetahuan karena teknologi menawarkan banyak
keuntungan dan kemudahan (Mulyani & Haliza, 2021:2-3).

Betapa pentingnya teknologi, sehingga hubungan antar individu dapat
berkembang melalui perkembangan tekologi komunikasi. Jelas hal ini sangat
membantu interaksi antara guru dan murid didalam proses pembelajaran. Pengaruh
perkembangan IPTEK terhadap dunia Pendidikan dapat dirasakan dengan sangat
jelas. Dimulai dengan tersedianya berbagai media pendidikan dan dilanjutkan
dengan adanya model-model pembelajaran baru yang memanfaatkan kemajuan
teknologi. Perubahan ini adalah hasil dari banyak penemuan dan kemajuan di
lapangan yang terhubung dengan semakin kompleksnya sistem pendidikan saat ini
(Dwi Rahayu et al., 2021:3).

Pendidikan sendiri adalah upaya yang disengaja untuk memahami sesuatu
yang diturunkan melalui budaya dari satu generasi ke generasi berikutnya. Melalui
pendidikan, generasi ini berfungsi sebagai panutan untuk pelajaran yang diajarkan
oleh orang-orang sebelumnya. Pendidikan tidak hanya dilihat sebagai upaya untuk
memberikan informasi dan pembentukan keterampilan; pendidikan telah diperluas
untuk mencakup inisiatif untuk mewujudkan keinginan, kebutuhan, dan
kemampuan individu untuk mencapai hidup yang memuaskan secara pribadi dan

sosial. Pendidikan tidak hanya dilihat sebagai cara untuk mempersiapkan masa



depan; pendidikan juga membantu kehidupan anak saat ini hingga menuju dewasa
melalui sebuah proses pembelejaran (Rahman et al., 2022:3-4).

Proses pembelajaran adalah proses yang di dalamnya terdapat kegiatan
interaksi antara guru-peserta didik dan komunikasi timbal balik yang berlangsung
dalam situasi edukatif untuk mencapai tujuan belajar (Baxter et al., 2018:7-8).
Dalam proses pembelajaran, guru dan peserta didik merupakan dua komponen yang
tidak dapat dipisahkan. Antara dua komponen tersebut harus terjalin interaksi yang
saling menunjang agar hasil belajar peserta didik dapat tercapai secara optimal.
Proses pembelajaran melibatkan kegiatan belajar dan mengajar, kedua faktor ini
saling mempengaruhi sebagai hasil dari proses pembelajaran, guru dan peserta didik
akan berkolaborasi untuk mencapai hasil belajar yang lebih besar (Effendi &
Wahidy, 2019:126-127).

Pembelajaran lebih dari sekedar kumpulan ide atau aturan. Pembelajaran
juga diperlukan untuk memenuhi keinginan untuk belajar mandiri, selain membantu
peserta didik mencapai persyaratan akademik formal dan tantangan dalam
kehidupan sehari-hari mereka. Seorang guru sangat penting untuk proses
pembelajaran karena mereka harus sepenuhnya memahami keadaan peserta didik
sebelum memberikan pengetahuan kepada mereka (J. Kurniawati, 2021:3).
Menurut Sagala, pembelajaran adalah membelajarkan peserta didik menggunakan
azas pendidikan maupun teori belajar yang merupakan penentu utama keberhasilan
pendidikan. Pembelajaran merupakan komunikasi dua arah yaitu mengajar
dilakukan oleh guru sebagai pendidik sedangkan belajar dilakukan oleh peserta
didik. Ada banyak macam jenis-jenis pembelajaran, salah satunya pembelajaran
Sejarah (Fatkhul Mubin, 2019:4).

Sejarah sendiri berasal dari kata Sajaratun bahasa Arab yang berarti pohon
adalah asal dari mana kata sejarah berasal. Sejarah disebut sebagai tarikh dalam
bahasa Arab. Bahasa Yunani lebih dekat dengan kata sejarah, khususnya: historia
adalah bahasa Latin untuk "sains." Ini memiliki akar sejarah dalam bahasa Inggris,
khususnya waktu kemudian, dalam geschichte Jerman, storia Italia, historie dalam
bahasa Prancis, dan dalam bahasa Belanda ini dikenal sebagai gescheiedenis berarti

apa yang terjadi (Sumartono, 2018:2-3). Sehingga dengan demikian sejarah dapat
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diartikan sebagai sesuatu atau sebuah peristiwa yang terjadi di masa lampau.
Selanjutnya dengan berjalannya waktu telah banyak sekali peristiwa penting yang
terjadi sehingga dijadikan pembelajaran dalam Sejarah (Wismawarin, 2020:51).

Pembelajaran sejarah merupakan suatu kegiatan yang ditujukan untuk
melangsungkan persiapan, pelaksanaan, dan pencapaian hasil belajar peserta didik
dalam bidang studi sejarah. Peserta didik dituntut untuk tidak menjadi manusia
yang melupakan sejarah bangsanya sendiri. Sejarah mempunyai kedudukan
sebagai pengingat umat manusia untuk selalu sadar dan tidak terjebak ke dalam
pengalaman buruk masa lalu yang tercermin dalam cerita Sejarah (Susanto,
2014:35). Dalam konteks nasionalisme sejarah memberi peringatan kepada peserta
didik tentang pentingnya memahami identitas kebangsaan yang kita miliki dengan
cara menengok kembali pada masa lalu pada waktu identitas tersebut terbentuk
(Kurniawan, 2020:83-84).

Tujuan pembelajaran sejarah harus mencakup konten berupa pengetahuan,
keterampilan kognitif, psikomotorik, dan nilai-nilai yang terkandung dalam setiap
peristiwa sejarah yang relevan. Dikemukakan oleh Wiriatmadja yang menyatakan
bahwa mempelajari sejarah berperan penting dalam membentuk kepribadian
peserta didik dan menjiwai wawasan kebangsaan untuk masuk dan berhasil di masa
depan peserta didik dalam menghadapi arus globalisasi, yang penuh tantangan dan
kejutan sehingga peserta didik dapat mempersiapkannya. (Sirnayatin, 2017:316).

Berdasarkan hasil angket yang disebar pada saat studi pendahuluan,
sebanyak 88,9% peserta didik kelas XI IPA 1 SMA Srijaya Negara Palembang
membutuhkan media pembelajaran yang inovatif untuk memahami materi Sejarah,
kemudian sebanyak 77,8% peserta didik kelas XI IPA 1 SMA Srijaya Negara
Palembang memerlukan penerapan metode PQ4R Learning dalam proses
pembelajaran. Dalam berlangsungnya proses pembelajaran, tentunya peserta didik
memerlukan sumber-sumber dalam proses pembelajaran agar terciptanya sebuah
pembelajaran yang sesuai dengan apa yang diharapkan, sumber belajar sendiri
merupakan semua sumber baik berupa data, orang dan wujud tertentu yang dapat
digunakan oleh peserta didik dalam belajar, baik secara terpisah maupun secara

terkombinasi sehingga mempermudah peserta didik dalam mencapai tujuan belajar
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atau mencapai kompetensi tertentu, salah satu sumber belajar yang biasa digunakan
yakni media pembelajaran interaktif (Fuad et al., 2020:38).

Media biasa diartikan sebagai sumber informasi ataupun sebuah sarana yang
digunakan untuk komunikasi antar dua orang atau lebih, hal ini tentunya membuat
media menjadi salah satu peran penting dalam menunjang proses pembelajaran.
Media pembelajaran adalah alat, sarana, perantara, dan penghubung untuk
menyebar, membawa atau menyampaikan sesuatu pesan dan gagasan, sehingga
dapat merangsang pikiran, perasaan, perbuatan, minat serta perhatian peserta didik
sedemikian rupa sehingga proses belajar mengajar terjadi pada diri peserta didik
(Hasan et al.,, 2021:24). Penggunaan media pembelajaran dalam proses
pembelajaran bertujuan untuk memudahkan dan memfasilitasi proses pembelajaran
dalam rangka meningkatkan kualitas pembelajaran dan mencapai tujuan
pembelajaran, bukan hanya untuk melengkapi proses pembelajaran dan untuk
menarik perhatian peserta didik melalui pengembangan media pembelajaran
(Yanto, 2019:76).

Pengembangan media pembelajaran dan sumber belajar yang relevan dalam
kelas dapat mengoptimalkan proses pembelajaran. Bagi guru, media membantu
mengkonkritkan konsep atau gagasan dan membantu memotivasi peserta belajar
aktif. Bagi peserta didik, media dapat menjadi jembatan untuk berpikir kritis dan
berbuat. Dengan demikian media dan sumber belajar dapat membantu tugas guru
dan peserta didik mencapai kompetensi dasar yang ditentukan (Santoso, 2019:237).
Metode pembelajaran dan media pembelajaran adalah dua komponen yang sangat
penting untuk proses pembelajaran. Kedua komponen ini terhubung. Dalam
memilih jenis materi pembelajaran yang tepat akan tergantung pada metode
pembelajaran yang digunakan.(Mulyatiningsih, 2015:1-2).

Penggunaan media pembelajaran interaktif meliputi kapasitas peserta didik
untuk belajar mandiri berdasarkan tingkat keterampilan mereka ,kemampuan untuk
lebih efektif menjelaskan informasi sehingga peserta didik memiliki pengalaman
belajar yang menarik (Pujawan, 2012:31). Dengan hadirnya media pembelajaran
interaktif menghasilkan lingkungan belajar yang berbeda. Karena didalam media

pembelajaran interaktif terdapat teks, suara, gambar, dan tayangan video yang dapat
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digunakan untuk mengubah proses pembelajaran yang monoton. Peserta didik
dapat termotivasi untuk belajar melalui proses pembelajaran dengan media
pembelajaran interaktif. Melalui interaksi langsung dan partisipasi dalam proses
pembelajaran, media pembelajaran interaktif ini mendorong dialog dua arah antara
pengguna dan media. Salah satu media pembelajaran berbasis teknologi yang dapat
dijadikan sebagai penunjang proses pembelajaran adalah media pembelajaran
berbasis Lectora Inspire (Novianti, 2018:6).

Lectora Inspire merupakan sebuah aplikasi perangkat lunak yang digunakan
untuk membuat presentasi, kuis, dan kursus. Lectora Inspire membantu pengajaran
dan pembelajaran visual . Media yang akan memberikan lebih banyak informasi
atau sumber belajar untuk peserta didik belajar, yang nantinya akan berdampak
pada keberhasilan belajar. Beberapa media Pendidikan memperluas jangkauan
keterampilan di antara murid (Athiyah, 2018:7). Media interaktif adalah salah
satunya, meningkatkan kinerja peserta didik. Peserta didik dapat memahami dan
menerima metode pembelajaran yang dilakukan guru dengan dengan menggunakan
media pembelajaran interaktif dari Lectora Inspire tadi, sehingga pembelajaran
menjadi lebih efektif (Harsiwi & Arini, 2020:1105).

Menurut Mariezki, media dinilai efektif jika dapat menarik minat dan
motivasi peserta didik untuk aktif mengikuti dan mendengarkan pembelajaran.
Untuk sepenuhnya melibatkan semua indera mereka, peserta didik dapat
menghasilkan kesan dalam teks dan dalam bentuk multidimensi dengan kesimpulan
interaktif (Mariezki et al., 2021:12). Pengguna akan memiliki lebih banyak
kebebasan untuk memilih dan menguraikan tujuan yang ada dan untuk
menghasilkan pengetahuan. Lectora Inspire merupakan sebuah aplikasi yang
mudah digunakan dan cukup sederhana, karena tidak menggunakan kombinasi
yang sangat kompleks dan dapat menggabungkan gambar, animasi, dan umpan
balik yang lebih canggih dibandingkan dengan media lain (Zuhri & Rizaleni,
2016:114).

Berdasarkan definisi-definisi di atas tersebut, peneliti menyimpulkan bahwa
salah satu alat bantu dalam proses pembelajaran tambahan dapat dikembangkan

yaitu media pembelalajaran interaktif berbasis Lectora Inspire. Lectora Inspire
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adalah sebuah aplikassi pembuat media pembelajaran interaktif yang relatif mudah
untuk digunakan atau diterapkan. Media pembelajaran interaktif yang disediakan
oleh program Lectora Inspire dapat digunakan sebagai sarana pembelajaran
berbasis multimedia untuk mempercepat proses pembelajaran (Dahlia et al.,
2022:6). Ada beberapa aspek dalam Media Lectora Inspire yang dapat digunakan
sebagai alat ajar untuk memberikan materi pembelajaran yang lebih menarik.
Lectora Inspire secara signifikan dapat membantu mempengaruhi minat dan hasil
belajar peserta didik, ditambah dengan memadukan antara media tersebut dengan
metode dalam proses pembelajaran (Dewi, 2018:4).

Ada banyak sekali metode dalam proses pembelajaran, salah satunya yaitu
PQO4R Learning. PO4R adalah singkatan dari preview, question, read, reflect,
recite, dan review. PO4R merupakan keterampilan belajar yang baik yang dapat
diadaptasi untuk peserta didik dari segala usia. Metode ini tidak hanya akan
meningkatkan pemahaman membaca peserta didik tetapi juga kemungkinan akan
meningkatkan daya ingat fakta sebanyak 70%. Peserta didik dengan
ketidakmampuan belajar khusus dalam membaca dasar , pemahaman membaca ,
dan disleksia membutuhkan metode yang efektif, seperti PO4R, untuk memahami
apa yang mereka baca dan mengingat detail dari apa yang telah mereka baca (Dihan
et al., 2022:45). EL Thomas dan HA Robinson mengembangkan metode tersebut
pada tahun 1972 untuk membantu peserta didik mengembangkan keterampilan
membaca pemahaman, tetapi metode ini dapat bekerja dengan baik bagi siapa saja
yang membaca materi baru. (Fitriani & Suhardi, 2019:251-252).

Politik Etis atau Politik Balas Budi adalah suatu pemikiran yang
menyatakan bahwa pemerintah kolonial belanda memegang tanggung jawab moral
bagi kesejahteraan rakyat pribumi di Indonesia. Pemikiran ini merupakan kritik
terhadap politik tanam paksa yang dilakukan oleh pemerintah belanda. Pieter
Brooshooft yang merupakan jurnalis surat kabar De Locomotief dan C.Th. van
Deventer seorang politisi Belanda adalah pelopor gerakan politik etis, dan upaya
mereka mengilhami pemerintah kolonial untuk memberikan lebih banyak
pertimbangan kepada penduduk pribumi yang menjadi sengsara akibat system

tanam paksa yang diberlakukan oleh pemerintah kolonial Belanda (Alfarizi et al.,

6



2023:67). Ratu Wilhelmina yang baru dinobatkan sebagai ratu belanda menegaskan
kembali kewajiban moral dan hutang pemerintah Belanda (een eerschuld) kepada
orang-orang pribumi di Hindia Belanda pada 17 September 1901, dalam pidato
pembukaan parlemen Belanda (Syarif, 2019:112).

Dalam program Trias Politika, yang melibatkan irigasi, Pembangunan
bendungan untuk tujuan pertanian, Ratu Wilhelmina baru-baru ini menyalurkan
tuntutan moral ke dalam langkah-langkah politik etis. Transmigrasi didorong oleh
emigrasi dan edukasi dibidang pengajaran dan pendidikan semakin penting.
Munculnya kaum elit terdidik merupakan salah satu dampak baik politik etis di
Hindia Belanda sejak tahun 1901 terhadap kemajuan rakyat Indonesia. Kehadiran
elit terdidik selanjutnya akan menjadi dorongan bagi kemerdekaan Indonesia dari
penjajahan (Nordiansyah et al., 2022:91). Pendidikan adalah salah satu inisiatif
politik etis yang meningkatkan kesadaran akan penderitaan bangsa Indonesia yang
berada di bawah masyarakat kolonial. Karena meningkatkan pendidikan juga akan
meningkatkan nasib orang, pendidikan dianggap sebagai satu-satunya tindakan
yang dapat dilakukan untuk meningkatkan nasib orang dalam kehidupan (Tobing,
2020:6-7).

Latar belakang penelitian ini adalah ketertarikan peneliti untuk
mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire
menggunakan metode PO4R Learning pada materi Politik Etis. Selain itu juga
penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah media pembelajaran interaktif
pada materi Sejarah sebagai pelengkap dalam berlangsungnya proses pembelajaran
disekolah. Inti masalah yang akan diteliti yaitu bagaimana mengembangkan media
pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire dengan menggunakan metode
PQ4R Learning. Penelitian ini akan dilakukan di SMA Srijaya Negara Palembang.
Peneliti memilih sekolah tersebut karena sekolah tersebut menggunakan kurikulum
13 pada kelas XI, selain itu juga di SMA Srijaya Negara Palembang juga telah
dilengkapi fasilitas yang memadai sehingga memungkinkan untuk melakukan
penelitian di sekolah tersebut.

Pengembangan media pembelajaran interaktif ini didukung oleh penelitian

terdahulu yang serupa. Penelitian yang pernah ditulis oleh Simamora dan Yogica
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dengan judul "Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora Inspire tentang
Materi Jaringan Hewan untuk Peserta Didik Kelas XI SMA” memperoleh hasil
Untuk peserta didik kelas XI, nilai rata-rata keseluruhan untuk Media Pembelajaran
Interaktif Berbasis Inspirasi Lectora pada hewan Materi Jaringan adalah 94,6%
dengan kriteria sangat valid. Hal ini menunjukkan bahwa media interaktif yang
dikembangkan telah memenuhi kriteria validitas, penggunaan persyaratan sebagai
alat untuk mencapai tujuan pembelajaran dan dalam pendidikan biologi. Ketiga, tes
kepraktisan digunakan selama langkah penilaian untuk mengevaluasi Materi
pembelajaran interaktif terkait jaringan hewan yang berbasis Lectora Inspire di
kelas XI di SMA . Seorang guru mata pelajaran melakukan tes kepraktisan ini untuk
media interaktif dengan 30 murid kelas XI MIPA 4 SMAN 8 Padang pada mata
pelajaran biologi (Simamora & Yogica, 2022:128-130).

Penelitian selanjutnya yang ditulis oleh Mahmudah & Pustikaningsih
dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora
Inspire Pada Materi Jurnal Penyesuaian Untuk Peserta didik Kelas X Akuntansi dan
Keuangan Lembaga SMK Negeri 1 Tempel Tahun Ajaran 2018/2019” Secara
keseluruhan total hasil uji lapangan peserta didik menggunakan Software Aspek
Teknik, elemen desain pembelajaran, dan elemen komunikasi visual mendapat rata-
rata 4,24 dan dikategorikan "Sangat Layak" untuk digunakan sebagai media
pembelajaran interaktif (Mahmudah & Pustikaningsih, 2019:108).

Kemudian ada lagi penelitian terdahulu yang ditulis oleh Nursidik dan
Ayuni Suri dengan judul “Media Pembelajaran Interaktif Berbantu Software
Lectora Inspire pada peserta didik kelas X SMA Negeri 8§ Bandar Lampung.
Pengembangan dilakasanakan pada mata pelajaran matematika dengan pokok
bahasan “Relasi dan Fungsi”. Secara keseluruhan Hasil tes coba uji kelompok yang
cukup besar yang terdiri dari 24 peserta didik dengan 4.01 menggunakan kriteria
"Ok". Ini menunjukkan bahwa materi pembelajaran interaktif yang telah
dikembangkan dan terbukti sah, dapat diterapkan, dan efisien cocok untuk
digunakan (Nursidik & Suri, 2018:6).

Dari beberapa penelitian di atas menunjukkan bahwa penelitian

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Lectora Inspire adalah penelitian
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yang menghasilkan media pembelajaran yang sangat efektif dan efisien. Tetapi dari

tiga penelitian di atas hanya di teliti pada mata Pelajaran biologi ,akuntansi, dan

matematika saja, sedangkan itu belum ada yang meneliti pengembangan media

pembelajaran interaktif tersebut pada mata Pelajaran Sejarah.

Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti tertarik untuk melakukan

penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif

Berbasis Lectora Inspire Menggunakan Metode POQ4R Learning pada Materi

Politik Etis di SMA Srijaya Negara Palembang.”

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas peneliti dapat memperoleh rumusan

masalah sebagai berikut

1.

Bagaimana mengembangkan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Lectora Inspire Menggunakan Metode PO4R Learning Pada Materi Politik
Etis di SMA Srijaya Negara Palembang yang valid?

. Bagaimana mengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis

Lectora Inspire Menggunakan Metode PO4R Learning yang praktis pada
Materi Politik Etis di SMA Srijaya Negara Palembang yang telah
dikembangkan?

1.3 Tujuan Pengembangan

Harapan dari tujuan penelitian ini adalah :

. Untuk mengetahui proses Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif

Berbasis Lectora Inspire dengan Menggunakan Metode PO4R Learning
Pada Materi Politik Etis di SMA Srijaya Negara Palembang.

Untuk mengetahui seberapa valid Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif Berbasis Lectora Inspire dengan Menggunakan Metode PO4R
Learning Pada Materi Politik Etis di SMA Srijaya Negara Palembang.

1.4 Manfaat Pengembangan

l.

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah :

Bagi peneliti, sebagai dasar penelitian selanjutnya.



. Bagi pendidik, sebagai alternatif dalam proses pembelajaran di kelas untuk

meningkatkan minat belajar peserta didik.

. Bagi peserta didik, sebagai sumber belajar Sejarah agar dapat meningkatkan

minat mereka dalam pembelajaran Sejarah.
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