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ABSTRAK 

 

Kemampuan representasi matematis merupakan kemampuan siswa dalam 

menyatakan ide matematika yang di dalamnya tertuang gambar, tabel, diagram, 

persamaan matematika, kata – kata dan lain sebagainya. Namun faktanya, terdapat 

permasalahan mengenai kemampuan representasi matematis siswa di SMP Negeri 

32 Palembang. Penelitian ini bertujuan untuk melihat dan mendeskripsikan 

kemampuan representasi matematis siswa pada materi penyajian data setelah di 

gunakannya media pembelajaran berbasis edutainment. Metode penelitian yang 

digunakan adalah deskriptif dengan analisis data secara kualitatif sesuai dengan 

indikator representasi matematis. Penelitian ini dilaksanakan di SMP N 32 

Palembang di kelas VII.1 dengan melibatkan sebanyak 19 orang siswa sebagai 

subjeknya. Pengumpulan data dilakukan dengan memberikan LKPD dan soal tes 

berupa uraian dan hasil wawancara dengan siswa. Berdasarkan hasil analisis data 

di dapatkan bahwa kemampuan representasi matematis siswa pada materi penyajian 

data setelah penggunaan media pembelajaran berbasis edutainment berada pada 

kategori sedang dengan nilai rata rata sebesar 61,05 dan skor rata – rata untuk 

indikator representasi simbolik sebesar 67,06, representasi visual 88,24 dan verbal 

49,41.  

Kata Kunci: Kemampuan representasi matematis, media pembelajaran, 

edutainment  
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ABSTRACT 

 

Mathematical representation ability is the ability of students to express 

mathematical ideas which include pictures, tables, diagrams, mathematical 

equations, words and so on. But in fact, there are problems regarding students' 

mathematical representation skills at SMP Negeri 32 Palembang. 

32 Palembang. This study aims to see and describe students' mathematical 

representation skills on data presentation material after the use of edutainment-

based learning media. The research method used was descriptive with qualitative 

data analysis in accordance with mathematical representation indicators. This 

research was conducted at SMP N 32 Palembang in class VII.1 involving 19 

students as the subjects. Data collection was done by giving LKPD and test 

questions in the form of descriptions and interview results with students. Based on 

the results of data analysis, it was found that students' mathematical representation 

skills on data presentation material after the use of edutainment-based learning 

media were in the medium category with an average score of 61.05 and an average 

score for symbolic representation indicators of 67.06, visual representation 88.24 

and verbal 49.41. 

Keywords: mathematical representation ability, learning media, edutainment. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pendidikan Nasional memiliki tujuan seperti dinyatakan pada pasal 3 

Undang-undang Negara Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional adalah mengembangkan kemampuan dan membentuk watak 

serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan 

bangsa, tujuan untuk berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia 

yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, 

berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis serta 

bertanggung jawab (UU, Sistem Pendidikan Nasional 2003) 

Salah   satu   tujuan   matematika   pada kurikulum    2013    sebagaimana    

termuat dalam  lampiran Permen  No.58  Tahun  2014 bagian Pedoman Mata 

Pelajaran Matematika    adalah    memahami    konsep matematika  yang  merupakan  

kompetensi dalam menjelaskan keterkaitan antar konsep    dan    menggunakan    

konsep maupun   algoritma   secara   luwes,   akurat, efisien,    dan    tepat    dalam    

pemecahan masalah.    Adapun    salah    satu    indikator pencapaian   kompetensi   

tersebut   adalah menyajikan  konsep  dalam  berbagai  macam bentuk    representasi    

matematis    berupa tabel,    grafik,    diagram,    gambar,    sketsa, model    

matematika,    atau    cara    lainnya (Permendikbud, 2014). National Council of 

Teacher of Mathematics (NCTM) juga menguatkan bahwa lima kemampuan dasar 

yang wajib dikuasai oleh setiap siswa dalam pembelajaran matematika yaitu 

penalaran matematis, koneksi matematis, representasi matematis, pemecahan 

masalah dan komunikasi matematis (NCTM, 2000). Kelima kemampuan matematis 

yang telah ditetapkan oleh NCTM bertujuan untuk menjadikan matematika sebagai 

alat dalam menyelesaikan permasalahan yang ada di kehidupan sehari-hari baik dari 

aspek ilmiah, individu maupun sosial (OECD, 2013). Kemampuan representasi 

menekankan penggunaan gambar, bagan, simbol, grafik dan tabel dalam menjawab 

permasalahan (Syafri, 2017). Hal ini diperkuat oleh (Artiah, 2017) yang 
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menyebutkan bahwa kemampuan representasi matematis siswa sangatlah penting 

dikarenakan representasi merupakan bantuan siswa dalam memahami suatu materi, 

menemukan solusi dari permasalahan dengan memperhatikan proses 

penyelesainnya dan mengkomunikasikan ide-ide matematika yang timbul dari 

siswa itu sendiri. Selain itu, Puspandari, dkk (2019) menambahkan bahwa 

kemampuan representasi siswa memberikan gambaran kepada guru mengenai 

pemahaman siswa terhadap suatu materi. Dari beberapa pendapat mengenai 

kemampuan representasi dapat disimpulkan bahwa kemampuan representasi 

merupakan satu kemampuan siswa dalam mengungkapkan gagasan ataupun ide-ide 

matematis berupa gambar, bagan, simbol, grafik, dan tabel untuk menemukan 

solusi dari permasalahan. Dengan demikian, kemampuan representasi menjadi 

salah satu hal yang seharusnya mendapat perhatian dalam proses pembelajaran 

matematika. 

Pada kenyataanya para siswa menghindari pelajaran ini, karena pelajaran 

ini terasa menakutkan dan susah untuk dipahami. Pemikiran seperti itu terjadi 

karena pembelajaran matematika seperti tidak memiliki manfaat atau kaitan dengan 

aktivitas setiap hari, apalagi untuk mengatasi permasalahan yang muncul di sekitar 

hanya dengan menghitung angka dan menghafal rumus saja. Masalah semakin 

diperparah karena pelajaran matematika masih bersifat lisan dan tidak sesuai 

dengan minat siswa, dan banyaknya tugas yang wajib dikerjakan sehingga siswa 

sulit dalam belajar matematika. Menurut Oktaria, Alam, dkk. (2016) berpendapat 

bahwa representasi matematis adalah menggambar, interpretasi, pemaparan, 

menentukan ulang, memodelkan, ide, dasar-dasar matematika, dan keterkaitan satu 

sama lain, struktur atau bentuk permasalahan yang ditunjukkan siswa dalam bentuk 

yang bermacam-macam sebagai usaha dalam mendapatkan arti atau makna, 

menunjukkan pengetahuan atau mencari solusi dari permasalahan. 

Peraturan Pemerintah nomor 19 tahun 2005 mengenai Standar Nasional 

Pendidikan pada pasal 19 mengamanatkan bahwa proses pembelajaran pada satuan 

pendidikan diselenggarakan secara interaktif, inspiratif, menyenangkan, 

menantang, memotivasi peserta didik untuk berpartisipasi aktif serta memberikan 
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ruang yang cukup bagi prakarsa, kreativitas dan kemandirian sesuai dengan bakat, 

minat dan perkembangan fisik serta psikologis peserta didik. Sejalan dengan hal 

tersebut maka diharapkan guru menerapkan berbagai strategi pembelajaran yang 

meliputi pendekatan, metode, dan teknik pembelajaran secara spesifik. Ciri model 

pembelajaran yang baik meliputi adanya keterlibatan intelektual-emosional peserta 

didik melalui kegiatan mengalami, menganalisis, berbuat, dan pembentukan sikap, 

adanya keikutsertaan peserta didik secara aktif dan kreatif selama pelaksanaan 

model permberlajaran serperrti gurrur berrtindak serbagai fasilitator, koordinator, 

merdiator dan motivator ke rgiatan berlajar perserrta didik, serrta pernggurnaan berrbagai 

mertoder, alat dan me rdia permberlajaran. Derngan mermanfaatan me rdia permberlajaran 

yang didasarkan pada kermajuran terknologi me rrurpakan salah satu r faktor yang 

mermperngarurhi kermampuran rerprerserntasi matermatis. Oktaria, Alam, dkk. (2016) 

merngatakan bahwa derngan mermanfaatkan me rdia permberlajaran yang didasarkan 

pada kermaju ran terknologi dapat mermu rdahkan kergiatan permberlajaran serhingga 

terrjadi perningkatan mu rtur permberlajaran serrta terrjadi perningkatan kermampu ran 

rerprerserntasi matermatis siswa. Salah satu r kerlermahan perngajaran matermatika adalah 

kurrangnya pernggurnaan merdia yang te rpat pada siswa. Di sisi lain, me rdia 

permberlajaran me rmergang perranan pernting dalam kerberrhasilan siswa dalam prose rs 

berlajar matermatika. Hal ini se rsurai derngan perndapat Wibawanto (2017) yang 

merngatakan bahwa hal yang me rmperngarurhi dan mermiliki perran yang bersar 

terrhadap terrcapainya tu rjuran perndidikan adalah merdia permberlajaran. 

Serbagai serorang gu rrur, harurs serlerktif dan kreratif dalam me rmbu rat merdia 

permberlajaran yang aku rrat dan me rnarik. Derngan cara ini, se rorang gu rrur 

mermperrsiapkan lu rlursan yang kreratif, inovatif dan produrktif nantinya u rntu rk berrhasil 

mernghadapi berrbagai masalah dan tantangan zaman. Salah satu r inovasi yang 

mernarik dalam me rmbu rat merdia permberlajaran adalah permanfaatan perrkermbangan 

terknologi. Kermajuran terknologi disergala bidang se rmakin persat. Hal ini se rsurai 

derngan tu rntu rtan bangsa dalam me rncapai keringinan u rntu rk maju r dan kermajuran 

terknologi sermakin terrasa dalam durnia perndidikan. Berberrapa kergiatan dalam prosers 

berlajar merngajar tidak le rpas dari bantu ran terknologi. Derliviana (2017) berrperndapat 
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bahwa perningkatan yang persat pada bidang terknologi terlah mernghadirkan berrbagai 

aplikasi yang berrbasis werb. Kermajuran ini serharursnya dapat dimanfaatkan ole rh para 

gurrur dalam mermbantur merncapai kerberrhasilan berlajar dalam du rnia perndidikan. 

Kermajuran du rnia perndidikan tidak akan te rrjadi tanpa bantu ran terknologi. Serbagai 

contoh permanfaatan kermajuran terknologi didurnia perndidikan adalah pernggurnaan 

merdia permberlajaran interraktif berrurpa videro permberlajaran. 

Kermampu ran rerprerserntasi matermatis diurkurr dari kerterrcapaian 

indikatornya. Mernurrurt Su rmarmo (2010) indikator ke rmampu ran rerprerserntasi 

matermatis yaitu r: 1) merncari hu rburngan berrbagai rerprerserntasi konserp dan proserdurr, 

2) mermahami hu rburngan antar topik matermatika, 3) mernerrapkan matermatika dalam 

bidang lain ataur dalam kerhidu rpan serhari-hari, 4) mermahami rerprerserntasi erkurivalern 

suratu r konserp, 5) me rncari hurburngan satu r proserdurr derngan proserdurr lain dalam 

kerhidu rpan serhari-hari, dan 6) me rnerrapkan hu rburngan antar topik mate rmatika. Dari 

berberrapa permaparan terntang indikator kermampu ran diatas maka indikator 

kermampuran rerprerserntasi matermatis yang akan digu rnakan dalam kergiatan pernerlitian 

ini merlipurti yaitur: 1) mernjerlaskan sercara matermatis, masurk akal dan te rrsursurn 

sistermatis.; 2) me rnggambar grafik perrsamaan garis be rserrta urnsu rr-urnsurrnya sercara 

lerngkap dan bernar urntu rk merncari himpu rnan pernyerlersaiannya.; 3) me rmbu rat moderl 

matermatika. 

Salah satu r faktor yang mermperngarurhi kermampu ran rerprerserntasi matermatis 

siswa adalah pe rnggurnaan merdia permberlajaran yang merndu rkurng siswa dalam 

mermvisu ralisasikan atau r merrerprerserntasikan perrmasalahan matermatika. Hal ini 

sersurai derngan perrnyataan yang diu rngkapkan ole rh Nurrsanti, dkk (2015) bahwa 

derngan mernggu rnakan merdia permberlajaran berrbasis terknologi akan me rmperrmurdah 

prosers permberlajaran serhingga dapat merningkatkan kuralitas permberlajaran dan dapat 

merningkatkan kermampuran rerprerserntasi matermatis siswa. Salah satu r merdia 

permberlajaran matermatika berrbasis te rknologi yang dapat me rmbantu r siswa dalam 

merrerprerserntasikan perrmasalahan matermatika. 
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Salah satu r merdia yang dapat digu rnakan olerh perndidik adalah me rdia 

permberlajaran berrbasis erdurtainmernt yang terrdiri dari u rnsurr erdu rcation (perndidikan) 

dan ernterrtainmernt (hiburran). Erdurtainmernt adalah su ratu r cara urntu rk mermbu rat prosers 

perndidikan dan perngajaran bisa me rnjadi bergitur mernyernangkan, serhingga perserrta 

didik dapat derngan mu rdah mernangkap ersernsi dari permberlajaran tanpa me rrasa 

bahwa merrerka te rngah berlajar. Kermurdian perntingnya inisiatif dan ke rsernangan diri 

saat mernjalani permberlajaran dan me rnerkankan permberlajaran serbagai serburah 

aktivitas serpanjang hayat yang fu rndamerntal bagi diri serndiri. Olerh karerna itu r, 

perndidik dapat me rmanfaatkan merdia permberlajaran berrbasis erdurtainmernt urnturk 

mermbantur mernciptakan permberlajaran yang berrmakna dan me rnyernangkan. 

Mernurrurt Nersna (2013) Me rdia permberlajaran diharapkan dapat me rnciptakan 

permberlajaran berrmakna ataur Meraningfurl Lerarning. Meraningfurl Lerarning 

berrgantu rng pada permrosersan kognitif aktif dalam otak perserrta didik. Permberlajaran 

berrmakna artinya perndidik dapat mermberrikan materri permberlajaran kerpada perserrta 

didik dan me rmberri dampak kerpada perserrta didik berrurpa kermampuran atau r 

perngertahuran terrterntu r yang dicapai ole rh perserrta didik berrurpa rerternsi dan transferr. 

Ada dura urtama tu rjuran permberlajaran yaitu r rernternsi (merngingat) dan transfe rr 

(mermahami). Merngingat adalah kermampu ran urntu rk merngernali informasi yang terlah 

disajikan. Mermahami adalah kermampu ran urntu rk mernggurnakan informasi yang terlah 

disajikan dalam mernyerlersaikan masalah ataur siturasi yang barur. 

Berrdasarkan latar berlakang yang dijabarkan ini maka pernerliti terrtarik 

urnturk merlaurkan pernerlitian derngan ju rdurl “Kermampuran Rerprerserntasi Matermatis 

Siswa   Kerlas VII Mernggurnakan Merdia Permberlajaran Matermatika Berrbasis 

Erdurtainmernt”. Turjuran dari pernerlitian ini adalah urnturk merngurkurr kermampuran 

rerprerserntasi matermatis pada siswa Kerlas VII derngan Merdia Permberlajaran Berrbasis 

Erdurtainmernt pada materri Pernyajian Data. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Adapurn yang mernjadi rurmursan masalah dalam pernerlitian ini adalah 

“bagaimana rerprerserntasi matermatis siswa kerlas VII pada merdia permberlajaran 

matermatika berrbasis erdurtainmernt?.” 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berrdasarkan rurmursan masalah terrserburt maka turjuran pernerlitian ini adalah 

urnturk merngertahuri kermampuran rerprerserntasi matermatis siswa kerlas VII pada merdia  

permberlajaran matermatika berrbasis erdu rtainmernt. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari pernerlitian yang berrjurdurl Perngermbangan Merdia Permberlajaran 

Matermatika berrbasis Erdurtainmernt pada Materri Pernyajian Data urnturk Merndurkurng 

Kermampuran Rerprerserntasi Matermatis Siswa Kerlas VII ini diharapkan dapat 

mermberrikan manfaat yaitur: 

1. Bagi Perserrta Didik  

a. Serbagai sarana u rntu rk merndu rkurng kermampuran rerprerserntasi matermatis 

siswa sersurai derngan perrkermbangan terknologi yang sermakin majur. 

b. Perserrta didik dapat berlajar sercara mandiri diru rmah derngan bantu ran 

visu ral animasi yang terlah dise rdiakan. 

2. Bagi Gu rrur 

a. Merdia ini mermurdahkan gu rrur dalam merlaksanakan permberlajaran dan 

mermbimbing siswa dalam, me rmbangurn perngertahuran serrta 

permahaman. 

b. Merningkatkan motivasi gu rrur urntu rk mermanfaatkan me rdia 

permberlajaran matermatika berrbasis erdurtainmernt. 

3. Bagi Pernerliti berrikurtnya 

Diharapkan pernerlitian ini mampur mernjadi tambahan wawasan 

perngertahurin urnturk merrancang suratur bahan ajar permberlajaran.  
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