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ABSTRAK
PENERAPAN QUICK RESPONSE CODE SEBAGAI PENGENALAN ALAT
PADA LABORATORIUM KENDALI DAN ROBOTIKA
(Ira Lastri, 03041181722074, 2024, 66 halaman)

Kemajuan teknologi yang pesat telah memberikan dampak signifikan terhadap
berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam pengolahan dan penampungan data
menggunakan QR Code. QR Code, sebagai bentuk kode matriks dua dimensi,
menawarkan kelebihan dalam kapasitas penyimpanan dan kemudahan akses
dengan perangkat smartphone. Penggunaan QR Code tidak hanya terbatas pada
pengenalan dan pencatatan inventaris di industri-industri seperti manufaktur dan
perpustakaan, tetapi juga telah diterapkan dalam berbagai aplikasi seperti
identifikasi objek, presensi karyawan, dan sistem informasi inventaris. Di
laboratorium kendali dan robotika Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya,
pendekatan manual saat ini digunakan untuk memeriksa kondisi alat-alat.
Implementasi QR Code sebagai sistem pengenal alat dapat meningkatkan efisiensi
dalam mengakses informasi detail dan kondisi alat sebelum penggunaan. Data yang
digunakan pada penelitian ini adalah 11 jenis alat yang ada di laboratoriun kendaali
dan robotika dengan jumalah 32 alat dari masing jenisnya. Selanjutnya, data
tersebut diberikan identitas dengan menggunakan visual studio code dan
dihubungkan ke local host dengan mengaktifkan xampp agar data yang telah diberi
identitas dapat diaca Ketika dicari. Selanjutnya data tersebut diujikan secara real-
time serta uji jarak deteksi gr code. QR Code yang dipasang pada alat dideteksi oleh
aplikasi pendeteksi qr code pada smartphone. Hasil pengujian menunjukkan sistem
dapat mendeteksi secara real-time dengan probabilitas 100%. Sedangkan pada hasil
pengujian jarak yang terbaca pada pemasangan gr code bagian atas sebesar 105 cm
dan pada bagian samping sejauh jarak 90 cm.

Kata kunci : QR Code, Detail, Pengenalan Alat, Deteksi Jarak, Real-Time
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ABSTRACT
APPLICATION OF QUICK RESPONSE CODE AS AN INTRODUCTION
TOOL IN CONTROL AND ROBOTICS LABORATORIES

(Ira Lastri, 03041181722074, 2024, 66 halaman)

Rapid technological advancements have significantly impacted various aspects of
life, including data processing and storage using QR Codes. QR Code, as a form of
two-dimensional matrix code, offers advantages in storage capacity and ease of
access via smartphones. The use of QR Codes extends beyond inventory
identification and recording in industries such as manufacturing and libraries,
encompassing applications like object identification, employee attendance, and
inventory information systems. In the Control and Robotics Laboratory of the
Department of Electrical Engineering, Universitas Sriwijaya, a manual approach is
currently employed to inspect the condition of tools. Implementing QR Codes as a
tool identification system can enhance efficiency in accessing detailed information
and the condition of tools before use. This research utilized data from 11 types of
tools totaling 32 units in the control and robotics laboratory. These tools were given
identities using Visual Studio Code and linked to a local host via XAMPP to enable
access to the identified data. The data was tested in real-time, including the distance
detection capability of the QR Codes. QR Codes attached to the tools were detected
using a smartphone QR code detection application. The testing results indicated that
the system could detect in real-time with 100% accuracy. Additionally, the distance
detection tests showed readings of 105 cm for QR Codes installed on the top part
of the tools and 90 cm on the side installations.

Keywords: QR Code, Detail, Tool Recognition, Distance Detection, Real-Time
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi telah mencapai tingkat yang
signifikan maju dan mendukung inovasi teknologi baru. Dampak kemajuan
teknologi ini sangat signifikan bagi kehidupan dan sulit untuk dihindari [1]. Ini
dapat mencakup juga dalam pengolahan dan penampungan data QR Code yang
menghubungkan pengguna dengan informasi yang tersimpan[2]. Pengolahan dan
penyimpanan menggunakan kode batang dua dimensi dapat menghubungkan antara
dunia virtual dan realitas[3]. Barcode adalah metode pengkodean yang umum
digunakan untuk mengidentifikasi dan melacak informasi di berbagai bidang. QR
Code atau Kode QR merupakan sebuah jenis kode dua dimensi yang memiliki
kemampuan untuk menyimpan berbagai macam informasi seperti teks, URL,
kontak, serta berbagai format data lainnya. Kelebihan termasuk kapasitas
penyimpanan yang lebih besar dan kemampuan untuk diakses dengan cepat

menggunakan smartphone[4].

Qr code digunakan dalam berbagai aplikasi untuk mengidentifikasi identitas
suatu objek [5]. Qr code sering dipakai untuk mengenali dan mencatat inventaris di
sejumlah industri seperti manufaktur, gudang, atau perpustakaan. Setiap barang
dapat diberi Qr code khusus yang memuat data seperti nomor seri, tanggal produksi,
atau lokasi penyimpanan. Qr code juga memfasilitasi pemindaian dan identifikasi
cepat suatu objek[6].

Penelitian sebelumnya telah mengulas penggunaan Qr code pada berbagai jenis
objek, termasuk sebagai cara untuk mengenali objek berupa satwa[7],presensi
karyawan[8][9], akses gerbang parkir  otomatis[10],sistem informasi pada

inventaris[11],maupun sistem informasi pada buku tamu[12].

Alat adalah objek yang digunakan untuk menyelesaikan pekerjaan tertentu
guna mencapai suatu tujuan[6]. Umumnya, alat memiliki informasi detail yang
perlu dicari di bagian tertentu untuk memahami karakteristiknya. Sebelum

menggunakan alat, penting untuk memeriksa kondisi terbaru alat tersebut. Langkah

1



ini krusial untuk memastikan keamanan, efektivitas, dan akurasi penggunaannya di
laboratorium. Pengecekan alat sebelum digunakan adalah langkah penting untuk
memastikan keamanan, keefektifan, dan keakuratan dalam penggunaannya di

laboratorium.

Laboratorium Kendali dan Robotika di jurusan Teknik Elektro Universitas
Sriwijaya saat ini masih mengandalkan pendekatan manual untuk memeriksa
kondisi dan detail alat-alat di laboratorium. Penggunaan Qr code dapat diterapkan
pada alat-alat untuk memudahkan akses terhadap informasi detail dan kondisi
sebelum digunakan, sehingga Qr code dapat diimplementasikan sebagai sistem

pengenal alat di laboratorium kendali dan robotika tersebut.

Pendataan dan proses adminiministrasi alat pada laboratorium kendali dan
robotika masih dengan cara manual. Sehingga cukup menyulitkan karena harus
diperiksa pada database yang ada jika ingin dilakukan pemeliharaan, oleh karena

itu dibutukan cara untuk pengecekan data alat agar lebih cepat dan efisien.

1.2 Perumusan Masalah

Pendataan dan proses adminiministrasi alat pada laboratorium kendali dan
robotika masih dengan cara manual. Sehingga cukup menyulitkan karena harus
diperiksa pada database yang ada jika ingin dilakukan pemeliharaan, oleh karena

itu dibutukan cara untuk pengecekan data alat agar lebih cepat dan efisien.

1.3 Tujuan Penulisan
Tujuan dari studi ini adalah sebagai berikut:
1. Memberi kemudahan dalam mendapatkan detail informasi dari setiap
peralatan di Laboratorium Kendali dan Robotika Secara cepat dan Realtime.
2. Menguiji jarak deteksi QR code pada alat.
3. Mengetahui tingkatan cahaya dari masing-masing alat pada jarak deteksi
tersebut.



1.4 Pembatasan Masalah

Berikut adalah batasan-batasan masalah dari penelitian ini. :

1. Detail yang ditampilakan pada alat adalah detail berupa nama, tipe, merk,
tahun pembelian, kondisi alat, dan penjelasan alat.

2. Data berupa alat yang ada di Laboratorium Kendali dan Robotika.

3. Detail yang pada alamat link yang ada di QR Code hanya akan muncul
ketika dipindai dengan perangkat yang terhubung dengan wifi unsri
dengan IP Adress 10.8.106.69 di area Laboratorium Kendali dan robotika.

4. Jika terjadi perubahan IP Adress pada area laboratorium, Qr Code harus
dibuatkan yang baru.

5. QR Code yang dipasang pada alat dengan dimensi 4,5 cm x 4,5 cm.

1.5 Keaslian Penelitian

Beberapa penelitian telah dilakukan untuk memanfaatkan Qr code dalam
memuat informasi pada objek dengan berbagai metode. Salah satu penelitian yang
dilakukan oleh Muhammad Dimas Setiadi dan rekan-rekannya menggunakan Qr
code untuk mengidentifikasi satwa. Penelitian ini, yang dilakukan dengan
pendekatan berbasis website, mengadopsi metodologi pengembangan sistem
extreme programming (XP), vyang meliputi  perencanaan, desain,
implementasi/pemrograman, dan pengujian[7]. Dalam penelitian yang dilakukan
oleh Qubaila Ega Fazrin dan rekan-rekannya, mereka juga menggunakan metode
pengembangan sistem extreme programming untuk aplikasi Qr code dalam sistem
presensi karyawan. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan

kemudahan karyawan dalam melakukan presensi.[8].

Aldhigo Yusron Mubarok dan timnya mengimplementasikan Qr code dalam
sistem informasi buku tamu di PT Petrokimia dengan menggunakan metode
waterfall. Metode waterfall merupakan salah satu metode siklus hidup klasik yang
digunakan dalam pengembangan perangkat lunak. [12]. Riovan Roring dan timnya
juga mengadopsi Qr code sebagai solusi untuk sistem presensi kegiatan. Penelitian
ini menerapkan pendekatan Siklus Hidup Pengembangan Sistem (SDLC) dalam



pengembangan aplikasi presensi kegiatan. SDLC merupakan suatu kerangka kerja
yang terstruktur digunakan secara luas dalam pengembangan sistem informasi,

mengikuti proses-proses sekuensial untuk pengembangan sistem. [9].

Dalam penelitian yang dilakukan oleh David Wahyu Pratomo dan timnya, Qr
code diterapkan untuk memfasilitasi akses parkir. Penelitian ini menitikberatkan
pada sistem kontrol akses parkir dengan konsep smart parking area di sebuah
gedung, serta pengembangan aplikasi parkir yang berjalan di platform Android
sebagai sarana untuk mengakses parkir. Hasil dari penelitian ini adalah prototipe
sistem kontrol parkir dan aplikasi parkir pintar android yang diharapkan dapat
memudahkan pengguna kendaraan bermotor dalam mengakses area parkir.[10].

Dalam penelitian lainnya, Dony Kristiyanto dan timnya menerapkan Teknik
labelling Qr code. Pendekatan pengembangan sistem yang diterapkan dalam
pembuatan sistem ini adalah model waterfall yang diterapkan untuk manajemen

inventaris laboratorium di PT Itec Solution Indonesia dengan basis web.[11].
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