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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran berbentuk animasi 
mnemonik untuk meningkatkan daya ingat anak pada pembelajaran Iqro, 
khususnya dalam meningkatkan pemahaman huruf hijaiyah di Taman Pendidikan 
Al-Quran Ash-Shoulatiyah Ogan Ilir. Desain penelitian menggunakan model 
pengembangan ADDIE yang meliputi analisis kebutuhan, identifikasi masalah, dan 
analisis kebutuhan peserta didik, diikuti dengan tahap desain media awal 
menggunakan software Canva, kemudian pada tahap pengembangan meliputi 
produksi, editing, dan validasi oleh tim ahli dengan persentase kevalidan ahli media 
95%, ahli materi 90%, dan ahli bahasa 85%. Hasil ini menunjukkan bahwa media 
ini sangat valid untuk digunakan dalam pembelajaran. Implementasinya dengan uji 
coba one-to-one dan small group menunjukkan keberhasilan yang valid dan praktis. 
Sehingga, media animasi mnemonik ini dapat digunakan sebagai media 
pembelajaran Iqro untuk memudahkan pada pemahaman alat pendukung 
pembelajaran, terutama dalam meningkatkan pemahaman huruf hijaiyah, baik di 
taman pendidikan Al-Quran Ash-Shoulatiyah Ogan Ilir maupun di Taman 
Pendidikan Al-Quran lainnya. 

Kata Kunci: Animasi Mnemonik, Media Pembelajaran, Pembelajaran Iqro 
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ABSTRACT 

 

This research aims to develop learning media in the form of mnemonic animations 
to improve children's memory in learning Iqro, especially in improving 
understanding of hijaiyah letters at the Al-Quran Ash-Shoulatiyah Ogan Ilir 
Education Park. The research design uses the ADDIE development model which 
includes needs analysis, problem identification, and analysis of student needs, 
followed by the initial media design stage using Canva software, then the 
development stage includes production, editing, and validation by a team of experts 
with a media expert validity percentage of 95 %, material experts 90%, and 
language experts 85%. These results show that this media is very valid for use in 
learning. Its implementation with one-to-one and small group trials shows valid 
and practical success. So, this mnemonic animation media can be used as an Iqro 
learning medium to make it easier to understand learning support tools, especially 
in improving understanding of hijaiyah letters, both in the Al-Quran Ash-
Shoulatiyah Ogan Ilir educational park and in other Al-Quran educational parks. 

Keywords: Mnemonic Animation, Learning Media, Iqro Learning 
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BAB I  

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan merupakan komponen esensial dalam kehidupan manusia yang 

berperan penting dalam membentuk kepribadian individu. Secara mendasar, 

pendidikan mengacu pada proses pembelajaran yang dilaksanakan oleh pengajar 

kepada peserta didik. Menurut Pristiwanti (2022) proses pendidikan mencakup 

pemberian contoh yang baik, penyediaan materi pembelajaran, arahan, serta 

peningkatan nilai-nilai etika dan moral, tidak hanya dalam konteks formal tetapi 

juga dalam konteks informal dan nonformal. Proses ini berfungsi untuk membentuk 

kepribadian dan karakter individu secara menyeluruh, sekaligus pengembangan 

pengetahuan individu. Sehingga, pendidikan dapat dimaknai sebagai usaha untuk 

membimbing dan mengarahkan perkembangan peserta didik. 

Pengertian pendidikan secara luas mencakup berbagai aktivitas yang dapat 

berlangsung di berbagai tempat dan waktu, baik di lingkungan sekolah, universitas, 

keluarga, maupun masyarakat. Menurut Mulyadi dan Haura (2019) Konsep 

pendidikan ini meliputi seluruh proses pembelajaran sepanjang hayat dalam 

berbagai situasi, yang memberikan dampak positif pada perkembangan individu. 

Pendidikan yang berlangsung sepanjang hayat membantu individu untuk 

beradaptasi dengan perubahan zaman, memperluas wawasan, dan meningkatkan 

keterampilan yang relevan dengan kebutuhan masyarakat yang terus berkembang. 

Oleh karena itu, pendidikan tidak terbatas pada ruang kelas saja, melainkan juga 

melibatkan pengalaman belajar dari berbagai konteks kehidupan.  

Sistem pendidikan di seluruh dunia cenderung memberikan prioritas lebih 

besar pada pengembangan keterampilan otak kiri dibandingkan keterampilan otak 

kanan. Dampaknya adalah ketidakseimbangan dalam perkembangan fungsi otak, di 

mana otak kiri sering kali lebih terlatih dan distimulasi daripada otak kanan. 

Akibatnya, peserta didik cenderung hanya menyimpan informasi dalam jangka 

pendek, yang menyebabkan kesulitan dalam memahami dan mengikuti 

pembelajaran akibat keterbatasan dalam kemampuan berpikir kreatif dan daya 
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ingat. Menurut Yunaili dan Riyanto (2020), daya ingat merupakan salah satu 

fondasi utama dari kemampuan kognitif, yang mengacu pada kemampuan 

seseorang untuk menyimpan, mengelola, dan mengingat kembali pengalaman, data, 

serta informasi dari masa lalu untuk digunakan di masa depan atau dalam situasi 

tertentu. Daya ingat yang baik memungkinkan individu untuk menerapkan 

pengetahuan dan pengalaman tersebut secara efektif. 

Pada anak-anak usia sekolah dasar, kemampuan daya ingat tidak hanya 

melibatkan penyimpanan pengalaman, tetapi juga mencakup kemampuan untuk 

menerima dan mengingat kembali informasi yang didapat. Menurut Sapitri dkk, 

(2023), anak-anak usia sekolah dasar adalah peserta didik yang sedang menjalani 

pendidikan di lembaga pendidikan dasar dengan tujuan mempersiapkan dan 

melanjutkan pendidikan ke tingkat yang lebih tinggi. Hal ini sesuai dengan kategori 

usia yang dijelaskan oleh Dewi dkk., (2020), di mana anak-anak berusia 6 hingga 

12 tahun termasuk dalam kelompok usia sekolah dasar. 

Berdasarkan hasil observasi pada kegiatan pembelajaran di Taman 

Pendidikan Al-Quran Ash-Shoulatiyah, yang berlokasi di Jalan Nusantara, 

Kelurahan Timbangan, Kecamatan Indralaya Utara, Kabupaten Ogan Ilir, 

ditemukan beberapa permasalahan yang dihadapi oleh peserta didik yang 

mengalami kesulitan dalam mengingat, melafalkan dan membedakan huruf-huruf 

hijaiyah yang memiliki bentuk dan suara yang hampir mirip. Selain itu, peserta 

didik seringkali melakukan kesalahan dalam pengucapan huruf hijaiyah dengan 

suara yang hampir sama, karena belum terbiasa dengan pengucapan huruf Arab. 

Menurut Anwar (2021) kesalahan dalam pengucapan lafal dapat merusak makna 

menurut teori bacaan, terutama jika terjadi perubahan pada huruf atau harokat. 

Fakta di lapangan juga menunjukkan metode belajar mengaji secara individu masih 

kurang efektif karena kurangnya evaluasi dalam proses pembelajarannya. 

Perbedaan pada tingkat kecerdasan, kesiapan belajar, dan perbedaan usia hingga 

motivasi belajar peserta didik juga mempengaruhi dalam mengingat huruf hijaiyah, 

melafalkan dan penulisan huruf hijayah yang tepat. 
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Berdasarkan fenomena tersebut, diperlukan pendekatan pembelajaran yang 

yang tepat guna dalam mengefektifkan pembelajaran. Salah satu pendekatan yang 

tepat dalam meningkatkan daya ingat peserta didik adalah metode mnemonik, yang 

merupakan teknik yang berfungsi untuk meningkatkan penyimpanan dan 

mengingat informasi yang terkandung dalam memori. Menurut Baharun (2018), 

mnemonik dalam praktiknya menggunakan imajinasi dan asosiasi. Melalui 

imajinasi, seseorang menciptakan gambaran mental yang jelas dan menarik dari 

informasi yang perlu diingat, sedangkan asosiasi mengaitkan informasi baru dengan 

elemen yang sudah dikenal atau familiar. Melalui metode ini, peserta didik dapat 

mengkoordinasikan otak kiri dan kanan mereka secara tidak langsung dalam satu 

aktivitas belajar sehingga informasi yang diterima lebih mudah diingat. 

Menurut Firdaus dan Hafdah (2020) menjelaskan bahwa metode mnemonik 

menghubungkan pikiran untuk memudahkan pemahaman kata, ide, atau gambaran. 

Penelitian Verdianingsih (2020) menambahkan bahwa teknik mnemonik dapat 

mengaktifkan bagian otak kanan melalui pembelajaran yang melibatkan pembuatan 

cerita imajinatif, bernyanyi, dan menggambar, sehingga menjadikan proses 

pembelajaran lebih menarik bagi anak-anak. Claudia (2022) menunjukkan bahwa 

penerapan teknik rima atau bernyanyi dalam metode mnemonik secara signifikan 

meningkatkan daya ingat anak, memungkinkan mereka untuk mengenali, 

memahami, dan menerapkan kembali informasi yang dipelajari. Secara 

keseluruhan, metode mnemonik terbukti efektif dalam meningkatkan kemampuan 

mengingat informasi dan memudahkan pemahaman dalam pembelajaran. Oleh 

karena itu, penerapan metode ini diharapkan dapat membantu peserta didik dalam 

mengingat dan memahami materi pembelajaran dengan lebih mudah dan efektif.  

Di era modern yang ditandai dengan kemajuan teknologi dan informasi, 

integrasi teknologi dalam pembelajaran menjadi semakin penting untuk 

mempersiapkan peserta didik menghadapi perubahan global. Teknologi dan media 

seperti video animasi menawarkan metode inovatif yang meningkatkan keterlibatan 

dan efektivitas pembelajaran, memungkinkan pengajaran yang lebih personal, serta 

akses ke sumber daya pendidikan yang lebih luas. Oleh karena itu, teknologi tidak 
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hanya meningkatkan kualitas pembelajaran, tetapi juga mempersiapkan peserta 

didik dengan keterampilan relevan untuk masa depan. 

Berkaitan dengan hal tersebut, maka diperlukan sebuah inovasi dalam 

pembuatan media pembelajaran berupa video animasi dengan metode mnemonik. 

Media animasi ini bertujuan untuk meningkatkan daya ingat anak dalam 

pembelajaran Iqro, terutama dalam pemahaman huruf hijaiyah, pelafalan hingga 

penulisan huruf hijaiyah yang tepat. Pemanfaatan menggunakan media animasi 

pada saat ini menjadi hal yang dapat diandalkan dalam penyampaian informasi. 

Pembuatan media animasi ini dipilih karena media nimasi lebih menarik dan mudah 

dipahami peserta didik. 

Sehingga, perlu dilakukan penelitian Pengembangan Media Animasi 

Mnemonik Untuk Meningkatkan Daya Ingat Anak Pada Pembelajaran Iqro di 

Taman Pendidikan Al-Quran Ash-Shoulatiyah Ogan Ilir.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, rumusan permasalahan dalam 

penelitian ini yaitu:  

1. Bagaimana kevalidan dalam mengembangkan media animasi mnemonik 

untuk meningkatkan daya ingat anak dalam pembelajaran Iqro?  

2. Bagaimana kepraktisan dalam mengembangkan media animasi mnemonik 

untuk meningkatkan daya ingat anak dalam pembelajaran Iqro? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan permasalahan yang telah ditetapkan, maka yang 

menjadi tujuan penelitian ini yaitu: 

1. Untuk melihat kevalidan dalam pengembangan media animasi mnemonik 

yang dapat digunakan untuk meningkatkan daya ingat anak pada 

pembelajaran Iqro. 

2. Untuk melihat keperaktisan dalam pengembangkan media animasi 

mnemonik yang dapat digunakan untuk meningkatkan daya ingat anak pada 

pembelajaran Iqro. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

Adapun hasil Penelitian pengembangan ini diharapkan dapat memberi 

manfaat sebagai berikut: 

1.4.1  Secara Teoritis 

Secara teoritis, penelitian ini bermanfaat untuk meningkatkan inovasi dalam 

media pembelajaran, khususnya dalam praktik membaca Iqro pada pembelajaran 

agama Islam. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan daya ingat anak dan 

pemahaman huruf hijaiyah melalui pengembangan media animasi mnemonik. 

Selain itu, penelitian ini juga relevan dengan mata kuliah pendidikan agama, 

pengembangan media dan sumber belajar, pendidikan sepanjang hayat, pendidikan 

anak usia dini, serta mata kuliah belajar dan pembelajaran. 

1.4.2  Secara Praktis 

a. Bagi Peserta Didik 

Penelitian ini diharapkan dapat memudahkan peserta didik dalam 

mempelajari Iqro, sehingga pembelajaran yang diperoleh dapat tertanam 

kuat dalam ingatan mereka. 

b. Bagi Pendidik 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan dan 

keterampilan kepada pendidik sehingga mereka dapat 

mengimplementasikan metode mnemonik yang didukung oleh media 

animasi yang telah dikembangkan ini dalam pembelajaran Iqro. 

c. Bagi Lembaga 

Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan keefektifan belajar 

mengajar diberbagai lembaga seperti Taman Pendidikan Al-Quran (TPA), 

Madrasah Diniyah, Rumah Tahfidz, Majelis Taklim, Sekolah Islam Terpadu 

(SIT) dan Lembaga Dakwah Kampus (LDK). Selain itu, penelitian ini 

bertujuan untuk memberikan proses pembelajaran yang lebih menarik 

dengan menggunakan media pembelajaran yang tepat guna dalam upaya 

peningkatan hasil belajar peserta didik. 
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