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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Perkembangan teknologi dalam bidang informasi dan komunikasi telah 

berkembang pesat, terutama di bidang multimedia.  Hal ini menuntut suatu lembaga 

pendidikan agar dapat dikenal oleh masyarakat luas, membutuhkan media promosi 

yang menarik. Oleh karena itu, dalam suatu lembaga pendidikan untuk 

mempromosikan program-programnya dibutuhkan media promosi, salah satunya 

adalah video profil.  

Video profil, merupakan representasi informatif dari suatu instansi perusahaan 

atau lembaga, memiliki peran krusial dalam memperkenalkan pencapaian 

kesuksesan dan mempromosikan keunggulan yang dimiliki oleh entitas tersebut. 

Penyebaran informasi ini terjadi melalui medium audio visual atau video (Aulia 

Akbar & Munandar, 2018).  Sedangkan menurut (Haryoko, 2012) Video profil 

merupakan media yang sangat efektif untuk mempromosikan daerah, produk, dan 

perusahaan tertentu. Video profil ini adalah solusi kreatif dan inovatif untuk 

berbagai kebutuhan, terutama dalam hal promosi. 

Penggunaan video profil sebagai media informasi dan promosi membuat proses 

penyampaian informasi lebih mudah diterima oleh masyarakat luas. Format audio-

visual ini memberikan keunggulan komunikatif dalam menyampaikan pesan dan 

informasi tidak hanya disajikan dalam bentuk kata-kata, melainkan dapat 

tervisualisasikan dengan jelas melalui penggunaan gambar, grafik, dan elemen 

visual lainnya, menjadikan pengalaman penerimaan informasi lebih menarik, 

interaktif, dan mendalam. 

Berdasarkan observasi penulis di Rumah Tahfidz Amanah saat ini, media 

informasi dan promosi belum memiliki sarana yang interaktif dan menarik untuk 

memperkenalkan profil secara menyeluruh sehingga diperlukan suatu media 

informasi berbasis multimedia dalam bentuk video profil dan dipromosikan 
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melalui media sosial seperti facebook dan instagram.  Hal tersebut bertujuan agar 

mampu menjangkau masyarakat yang berada diluar daerah dan masyarakat mampu 

dengan mudah melihat promosi dari Rumah Tahfidz Amanah. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis melakukan penelitian dengan 

judul “Pengembangan Video Profil Sebagai Media Promosi Pada Rumah 

Tahfidz Amanah” yang diharapkan video profil dapat menjadi efektif dalam 

memperkenalkan dan mempromosikan potensi serta keunggulan Rumah Tahfidz 

Amanah kepada masyarakat luas, serta memperkuat citra lembaga sebagai pusat 

pendidikan tahfidz yang berkualitas.  Dalam proses pembuatan video profil ini 

menggunakan aplikasi  Adobe Premiere Pro dan Adobe After Effects. 

 

1.2 Rumusan Masalah  

 Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka rumusan masalah yang 

diambil pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. “Bagaimana merancang dan mengembangkan video profil sebagai media 

promosi berbasis multimedia di Rumah Tahfidz Amanah ?”. 

2. “Bagaimana mengembangkan video promosi menggunakan media sosial ?”. 

 

1.3 Tujuan  

 Tujuan dari tugas akhir ini adalah merancang dan mengembangkan video profil 

pada Rumah Tahfidz Amanah untuk memberikan informasi serta sebagai media 

promosi atau media sosial dari Rumah Tahfidz Amanah.  

 

1.4 Manfaat  

  Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan projek akhir ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Memberikan kemudahan bagi Rumah Tahfidz Amanah dalam hal promosi.  

2. Memberikan informasi mengenai Rumah Tahfidz Amanah kepada 

Masyarakat luas. 
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3. Membuat daya tarik masyarakat melalui presentasi visual yang menarik dan 

inovatif. 

 

1.5 Batasan Masalah  

 Adapun batasan masalah dalam penelitian tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Penelitian ini hanya membahas tentang video profil berbasis multimedia  

2. Video profil ini dibuat untuk proses penyebaran informasi dan promosi pada 

Rumah Tahfidz Amanah  

3. Video profil ini dibuat menggunakan aplikasi editing Adobe Primiere Pro 

dan Adobe After Effects. 

4. Video profil ini dibuat di khususkan atau diperuntukkan untuk pihak Rumah 

Tahfidz Amanah saja.  

5. Video profil ini dapat di implementasikan di media sosial. 
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