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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh media pembelajaran Video
Animasi terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran IPS di SMP Negeri 3
Gelumbang. Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan jenis penelitian
eksperimen dengan desain Pre-Experimental Designs bentuk One Group Pretest-
Posttest Design. Populasi pada penelitian ini yaitu seluruh kelas VII SMP Negeri 3
Gelumbang. Teknik sampling yang digunakan dalam penelitian ialah cluster
random sampling dengan sampel diperoleh sebanyak 34 siswa. Teknik
pengumpulan data menggunakan angket dan observasi. Teknik analisis data minat
belajar diperoleh dari hasil angket pretest dan posttest sedangkan data observasi
diperoleh dari hasil observasi pada saat proses pembelajaran menggunakan media
pembelajaran Video Animasi. Hipotesis di uji menggunakan perhitungan Uji-t
paired sample t-test. Adapun hasil dari penelitian ini diperoleh tp;zyng = teape atau
4,45 > 1,69236 berarti Ha diterima dan Ho ditolak. Dapat disimpulkan bahwa
terdapat pengaruh media pembelajaran video animasi terhadap minat belajar siswa
pada mata pelajaran IPS di SMP Negeri 3 Gelumbang. Berdasarkan hasil penelitian
ini diharapkan pendidik dapat mengkombinasikan media pembelajaran video
animasi dalam belajar untuk meningkatkan minat siswa dalam belajar.

Kata Kunci : Media Pembelajaran Video Animasi, Minat Belajar
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ABSTRACT

This research aims to prove the influence of animated video learning media on
students' interest in learning in social studies subjects at Junior High School
Number 3 Gelumbang. This research uses quantitative methods with the type of
experimental research with Pre-Experimental Designs in the form of One Group
Pretest-Posttest Design. The population in this study was all class VII of Junior
High School Number 3 Gelumbang. The sampling technique used in the research
was cluster random sampling with a sample of 34 students. Data collection
techniques use questionnaires and observation. The data analysis technique for
learning interest is obtained from the results of pretest and posttest questionnaires,
while observation data is obtained from observations during the learning process
using Animation Video learning media. The hypothesis was tested using paired
sample t-test calculations. The results of this research obtained tcount > ttable or
4.45>1.69236, meaning Ha was accepted and Ho was rejected. It can be concluded
that there is an influence of animated video learning media on students' interest in
learning in social studies subjects at Junior High School Number 3 Gelumbang.
Based on the results of this research, it is hoped that educators can combine
animated video learning media in learning to increase students' interest in learning.

Keywords: Animation Video Learning Media, Interest in Learning
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Penelitian

Perkembangan teknologi dari waktu ke waktu terus mengalami kemajuan
yang sangat pesat. Perkembangan teknologi saat ini sangat mempengaruhi
perkembangan proses pembelajaran terutama dalam sistem penyampaian materi
pembelajaran melalui pemanfaatan beragam media pembelajaran interaktif.
Kemajuan teknologi dalam dunia pendidikan ini sangatlah penting untuk
meningkatkan kualitas pendidikan yang lebih baik. Untuk meningkatkan kualitas
pendidikan guru juga dituntut untuk membuat pembelajaran yang lebih menarik dan
inovatif yang dapat mempermudah siswa memahami materi yang disampaikan guru
saat pembelajaran di kelas maupun secara mandiri salah satunya yaitu dengan
memanfaatkan media pembelajaran. Menurut Astuti & Dewi (2021) menjelaskan
bahwa pada saat ini negara-negara di dunia berada dalam jangkauan yang sangat
dekat dengan adanya perkembangan IPTEK yang memudahkan semua manusia
untuk melakukan komunikasi dimanapun berada, walau dengan jarak yang
berjauhan. Dengan adanya kemajuan teknologi tentunya dapat membantu kita
dalam melakukan proses pembelajaran dengan materi yang dapat kita akses dimana
saja dan kapan saja secara berulang-ulang. Namun, dengan adanya perkembangan
teknologi yang mana membutuhkan perangkat canggih ini juga bisa memberikan
dampak negatif kepada peserta didik dengan melakukan hal-hal tidak penting
dengan menggunakan perangkat canggih saat pembelajaran berlangsung yang mana
membuat siswa kecanduan smartphone dan menjadi malas dalam belajar.

Media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan kegiatan pembelajaran
akan menciptakan suatu kegiatan pembelajaran yang efektif dan efisien sehingga
materi yang disampaikan oleh guru kepada siswa bisa diserap secara optimal
(Sapriyah, 2019) . Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang
semakin canggih sekarang dapat dimanfaatkan oleh pendidik untuk membuat media
pembelajaran yang inovatif dan kreatif. Media pembelajaran dalam proses belajar
mengajar sangat dibutuhkan dan berperan penting dalam perkembangan siswa di

sekolah agar ilmu dan materi yang mereka dapatkan dari seorang guru bisa di serap
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dengan baik. Dengan menggunakan media pembelajaran canggih yang interaktif
akan meningkatkan ketertarikan dan rasa semangat peserta didik dalam menyimak
proses pembelajaran yang berlangsung. Pembelajaran tidak hanya dilakukan
dengan memanfaatkan media cetak buku dan juga papan tulis dengan metode
ceramah yang monoton tetapi guru bisa membuat media pembelajaran interaktif
berbasis audio visual berupa video animasi pembelajaran yang membuat proses
pembelajaran menjadi lebih menarik dan menyenangkan. Menurut Apriansyah dkk
(2020) menjelaskan bahwa penerapan media pembelajaran video animasi dapat
meningkatkan minat, motivasi serta hasil belajar peserta didik. Dengan
menggunakan media pembelajaran yang menarik dalam proses penyampaian materi
mampu meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi yang Kkita
sampaikan, karena mereka bukan hanya mendengar apa yang kita sampaikan tetapi
mereka juga melihat dan memahami materi yang kita sajikan. Dengan begitu maka
proses belajar dan mengajar menjadi lebih aktif dan menarik sehingga mampu
meningkatkan minat peserta didik dalam mengikuti proses pembelajaran.

Dalam proses belajar dan mengajar supaya dapat terlaksana dengan baik
maka diperlukan minat peserta didik dalam mengikuti pembelajaran. Menurut
Lestari (2015) menyatakan pembelajaran yang efektif tergantung pada keaktifan
dan keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran, untuk dapat mendorong
peserta didik terlibat aktif saat proses pembelajaran maka diperlukan faktor
penggerak yang mampu mendorong peserta didik terlibat aktif saat proses
pembelajaran berlangsung. Apabila tumbuhnya minat belajar dalam diri peserta
didik maka mereka akan memperhatikan dan menyimak proses pembelajaran dan
berusaha untuk terlibat aktif dalam pembelajaran. Tidak jarang ada peserta didik
yang tidak memiliki minat dalam belajar dikarenakan cara mengajar gurunya yang
monoton, membosankan dan sulit dipahami dan juga dikarenakan siswa
mendapatkan nilai yang kurang baik dalam mengerjakan soal dikarenakan
pemahaman mereka yang kurang sehingga mereka cenderung cuek dan tidak
memperhatikan materi yang disampaikan guru karena tidak adanya minat belajar
yang muncul. Menurut Nurita (2018) menyatakan media pembelajaran merupakan

sesuatu yang bisa membantu kegiatan pembelajaran supaya informasi yang
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disampaikan pendidik dapat diserap dengan baik oleh peserta didik dan tercapainya
tujuan pembelajaran. Dengan penggunaan media pembelajaran video animasi ini
diharapkan bisa menarik minat peserta didik dengan adanya materi pembelajaran
yang disajikan dalam video pembelajaran yang menarik, kreatif, inovatif dan tidak
monoton sehingga mampu meningkatkan kemampuan berpikir siswa dan bisa
terlibat aktif dalam proses pembelajaran.

Aplikasi Doratoon merupakan salah satu aplikasi pembuat video animasi
pembelajaran. Menurut Fakhrunnisa dkk (2024) Doratoon adalah aplikasi
pembelajaran yang memudahkan pendidik dalam proses kegiatan belajar mengajar
baik secara langsung maupun tidak langsung. Peneliti memilih menggunakan
aplikasi Doratoon dalam penelitian ini karena Doratoon merupakan aplikasi
pembuat video animasi baru yang mudah digunakan dan dilengkapi dengan
berbagai macam fitur seperti animasi gambar yang bergerak dan juga dilengkapi
dengan tambahan suara khas kartun, sehingga akan membuat suara pembelajaran
semakin menarik.

Berdasarkan wawancara yang telah dilakukan dengan Ibu Prapti Handayani,
S.Pd selaku guru mata pelajaran IPS di SMP Negeri 3 Gelumbang proses
pembelajaran sudah berjalan secara efektif. Namun, adanya keterbatasan
penggunaan media pembelajaran, guru melaksanakan pembelajaran menggunakan
media cetak buku serta papan tulis. Disana juga terdapat keterbatasan buku cetak
yang ada di sekolah hanya sedikit, dalam satu kelas hanya ada 10 buku sehingga
waktu pembelajaran habis digunakan untuk mencatat materi. Lalu, menjelaskan
materi dengan menggunakan metode ceramah dan belum pernah menggunakan
media pembelajaran interaktif seperti video animasi ini. Sehingga proses
pembelajaran cenderung monoton dan juga sumber belajar siswa terbatas, membuat
siswa cepat bosan dan kurang tertarik untuk mengikuti proses pembelajaran.
Berdasarkan hasil wawancara dengan guru IPS di sana bahwa banyak siswa yang
kurang memperhatikan saat guru menjelaskan materi dan sibuk mengobrol dengan
teman lainnya dan ada beberapa siswa yang tidak mengumpulkan tugas. Dilihat dari
permasalahan yang ada bahwa kurangnya minat siswa dalam mengikuti proses

pembelajaran.
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Adapun penelitian terdahulu yang mengungkapkan tentang Pengaruh Media
Pembelajaran Video Animasi Terhadap Minat Belajar Siswa oleh Aprianti dkk
(2023) dengan penelitian yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Video Animasi
Terhadap Minat Belajar Siswa Pada Tema Organ Gerakan Hewan Di Kelas V
Sekolah Dasar” dengan hasil penelitian menunjukkan bahwa video animasi terbukti
berpengaruh positif dan signitifikan terhadap minat belajar siswa. Terdapat
perbedaan antara penelitian yang sebelumnya dan sekarang. Penelitian yang
sebelumnya menggunakan instrumen tes dan angket sedangkan pada penelitian
yang sekarang menggunakan instrumen angket dan observasi. Lalu, Penelitian yang
sebelumnya menggunakan Video Animasi Berbasis Animaker sedangkan pada
penelitian ini menggunakan Video Animasi Berbasis Doratoon yang penyajiannya
lebih menarik dengan adanya animasi berupa kartun dan berbagai transisi. Menurut
Sulfemi & Mayasari (2019) tujuan dari media video animasi berbasis Doratoon
yaitu dapat membuat kegiatan belajar menjadi lebih hidup sehingga membuat siswa
tidak merasa bosan. Penelitian ini perlu dilakukan sebagai pengetahuan bahwa
media video animasi bisa meningkatkan minat belajar siswa.

Berdasarkan permasalahan tersebut peneliti bermaksud melihat pengaruh
media pembelajaran video animasi terhadap minat belajar siswa karena di sekolah
tersebut memiliki sarana prasarana yang mendukung seperti jaringan sinyal yang
kuat dan listrik yang tersedia dengan baik dan LCD yang menunjang dalam
penggunaan media. Dengan penggunaan video animasi ini diharapkan siswa dapat
dengan lebih mudah memahami materi yang disampaikan guru karena media yang
diberikan interaktif dan cocok untuk karakter anak seusianya yang bisa belajar
sambil menonton video yang mempunyai karakter dan warna yang menarik
sehingga membuat siswa lebih tertarik, senang dan bersemangat dalam belajar
sehingga meningkatnya minat mereka dalam belajar dan mencapai hasil belajar
yang baik. Menurut Tullah dkk (2022) video animasi adalah video berbentuk kartun
yang memuat materi pembelajaran yang menarik dan cocok digunakan dalam
pembelajaran.

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparan di atas, peneliti tertarik

untuk melakukan penelitian yang berjudul “Pengaruh Media Pembelajran Video
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Animasi Terhadap Minat Belajar siswa Pada Mata Pelajaran IPS di SMP
Negeri 3 Gelumbang”.

1.2 Permasalahan Penelitian

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan di atas, maka
permasalahan penelitian ini adalah “Apakah ada pengaruh media pembelajaran
video animasi terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran IPS di SMP Negeri

3 Gelumbang?”

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan masalah yang telah dijelaskan di atas maka penelitian ini
bertujuan untuk membuktikan ada atau tidaknya Pengaruh Media Pembelajaran Video
Animasi Terhadap Minat Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPS di SMP Negeri 3

Gelumbang.

1.4 Manfaat Hasil Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian di atas, maka penelitian ini diharapkan
mampu memberikan manfaat sebagai berikut :

1. Pendidik dapat menumbuhkan minat belajar siswa dalam mata pelajaran IPS
supaya pembelajaran berjalan dengan baik.

2. Mampu menarik perhatian peserta didik saat pembelajaran berlangsung
sehingga peserta didik mampu berpartisipasi aktif dalam pembelajaran.

3. Dapat digunakan sebagai bahan masukan untuk lebih kreatif dalam
menggunakan media pembelajaran dan mampu meningkatkan kualitas
pembelajaran yang baik.

4. Mampu menambah wawasan dan pengetahuan peneliti dalam menggunakan
media video animasi pada mata pelajaran IPS materi Kegiatan Ekonomi dan

Pelaku Ekonomi.
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