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PENGEMBANGAN MEDIA PODCAST SPOTIFY DALAM 

PEMBELAJARAN MENYIMAK TEKS CERITA RAKYAT PADA SISWA 

KELAS VII SMP NEGERI 24 PALEMBANG 

 

ABSTRAK 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan hasil analisis 

kebutuhan guru dan peserta didik terhadap media pembelajaran podcast 

menggunakan aplikasi Spotify pada materi teks cerita rakyat, (2) mendeskripsikan 

hasil rancangan media pembelajaran podcast menggunakan aplikasi Spotify pada 

materi teks cerita rakyat, (3) mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap desain 

media pembelajaran podcast menggunakan aplikasi Spotify pada materi teks cerita 

rakyat kelas VII SMP Negeri 24 Palembang. Media pembelajaran podcast 

menggunakan aplikasi Spotify ini dikembangkan berdasarkan hasil analisis 

kebutuhan guru dan peserta didik SMP Negeri 24 Palembang. Jenis penelitian yang 

digunakan pada penelitian ini ialah penelitian pengembangan atau Reserch and 

Development (R&D). Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini 

yakni model pengembangan Alessi dan Trollip yang terdiri dari 3 tahap, meliputi 

tahap perencanaan (planning), tahap perancangan (design) dan tahap 

pengembangan (development). Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam 

penelitian ini yaitu teknik wawancara, angket, dan uji validasi ahli. Validasi ahli 

dilakukan berdasarkan 3 aspek, yakni aspek media, aspek materi dan aspek bahasa. 

Hasil validasi aspek media memperoleh nilai 48 dari skor maksimal (50) dengan 

persentase sebesar 96% dikategorikan sangat valid, hasil validasi aspek materi 

memperoleh nilai 48 dari skor maksimal (50) dengan persentase sebesar 96% 

dikategorikan sangat valid, dan hasil validasi aspek bahasa memperoleh nilai 49 

dari skor maksimal (50) dengan persentase sebesar 98% dikategorikan sangat valid. 

Berdasarkan hasil validasi dari ketiga ahli tersebut, secara keseluruhan dapat 

disimpulkan bahwa media podcast Spotify pada pembelajaran menyimak teks cerita 

rakyat kelas VII SMP Negeri 24 Palembang dinyatakan sangat valid dan sangat 

layak digunakan dalam kegiatan pembelajaran. 

Kata-kata Kunci: Pengembangan media, podcast, aplikasi Spotify, pembelajaran 

menyimak, teks cerita rakyat. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Seiring majunya perkembangan teknologi, informasi, dan komunikasi, tentu 

berimbas bagi dunia pendidikan. Kemajuan tersebut memberikan sumbangsih bagi 

terciptanya inovasi baru dalam proses belajar mengajar dengan pemanfaatan 

teknologi. Mengacu pada pendapat yang dikemukakan oleh Budiman (2017:32), 

bahwa lembaga pendidikan di Indonesia kini sudah memanfaatkan jaringan internet 

dalam hal perkembangan teknologi pendidikan, menyediakan bahan pembelajaran 

berbentuk perangkat lunak (software), serta menghadirkan sarana belajar melalui 

berbagai media pembelajaran berbasis teknologi. Media pembelajaran berbasis 

teknologi sangat penting guna menunjang proses pembelajaran di masa ini. 

Pembelajaran yang menarik dengan media yang tepat akan menciptakan iklim kelas 

yang menyenangkan, tujuan pembelajaran pun akan tercapai. Selain itu, media 

pembelajaran yang menarik dapat membuat peserta didik menjadi lebih termotivasi 

untuk belajar di kelas sehingga guru dapat membuat kelas menjadi kondusif. 

Media podcast Spotify mampu menjadi salah satu inovasi baru yang bisa 

dijadikan sebagai media pembelajaran interaktif. Spotify ialah sebuah platform 

musik yang menyuguhkan hiburan musik legal secara online atau streaming. 

Spotify tersedia di android dan Iphone. Keistimewaan platform Spotify merupakan 

aplikasi musik berlangganan yang memiliki fitur mendengarkan podcast, dengan 

dilengkapi beberapa fitur yang memudahkan untuk mengakses podcast secara 

offline. Selain itu, dengan hanya mengakses melalui pranala (link) yang sudah 

tersedia, peserta didik dan guru dapat langsung terakses podcast. Podcast di aplikasi 

Spotify mampu diunduh agar peserta didik dapat berulang kali tanpa terkendala 

jaringan internet. Dengan adanya media podcast ini, diharapkan minat peserta didik 

dalam belajar akan semakin besar. Selain itu, pendidik juga bisa dengan mudah 

mengakses serta menggunakan media podcast dalam menunjang proses 

pembelajaran. Podcast ini memberikan kesempatan bagi peserta didik untuk 
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menyebarkan konten audio yang interaktif yang dapat diputar berulang kali sesuai 

keinginan kapan pun dan di mana pun. Podcast ini juga mampu membangun 

imajinasi pendengar dan membantu dalam keterampilan berbahasa peserta didik, 

khususnya dalam meningkatkan keterampilan menyimak.  

Suatu keterampilan berbahasa reseptif yang wajib dikuasai oleh setiap peserta 

didik yaitu keterampilan menyimak, karena keterampilan ini merupakan langkah 

awal agar bisa menguasai keterampilan selanjutnya. Ernawati & Rasna (2020:104) 

menyatakan jika menyimak merupakan bagian dari keterampilan berbahasa yang 

sifatnya paling mendasar dan begitu penting untuk dikuasi oleh setiap orang. 

Kegiatan menyimak tergolong berhasil apabila seorang penyimak bisa secara lebih 

gampang memahami gagasan atau hal yang disampaikan oleh penutur. Proses ini 

melibatkan dua hal, yaitu pendengaran dan penyaringan informasi melalui proses 

berpikir (Perayani & Rasna, 2022). Seseorang bisa dinyatakan berhasil dalam 

menyimak jika ia dapat menyampaikan ulang informasi yang telah disimaknya 

secara tepat baik secara lisan atau tertulis. 

Tarigan (2021) mengemukakan bahwa keterampilan menyimak merupakan 

salah satu keterampilan berbahasa yang fundamental dan penting serta harus 

dikuasai oleh peserta didik. Adler (dalam Prihatin, 2017) mencatat bahwa aktivitas 

keseharian seseorang didominasi oleh kegiatan menyimak sebesar 53%, sedangkan 

kegiatan menulis sebesar 14%, kegiatan berbicara sebesar 16%, dan kegiatan 

membaca sebesar 17%. Adapun menurut Chaney dan Burk (dalam Prihatin, 2017), 

tercatat bahwa aktivitas di sekolah didominasi oleh kegiatan menyimak dengan 

persentase sebesar 45%, sedangkan kegiatan berbicara dengan persentase sebesar 

30%, kegiatan membaca dengan persentase sebesar 16%, dan kegiatan menulis 

dengan persentase sebesar 9%. Dapat disimpulkan bahwa keterampilan menyimak 

memiliki peran besar dalam proses pembelajaran. Hal itu didukung oleh pendapat 

dari Azizah dan Nugraheni (2020) yang mengatakan bahwa kedudukan 

keterampilan menyimak jauh lebih besar dan mempunyai peran penting jika 

dibandingkan dengan keterampilan berbahasa lainnya.  

Namun, Nurgiyantoro (dalam Barliana, 2015:3) menjelaskan bahwa 

keterampilan menyimak tampaknya kurang mendapat perhatian dibandingkan 
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keterampilan berbahasa lainnya dalam pelaksanaan pembelajaran di sekolah, 

khususnya dalam pembelajaran Bahasa Indonesia. Menurut Iskandarwassid dan 

Sunendar (2018), dalam proses pembelajaran bahasa Indonesia, strategi menyimak 

masih menggunakan pola tradisional, seperti peserta didik hanya mendengarkan 

penjelasan dari pendidik. Sejalan dengan itu, Abidin (dalam Putri, dkk., 2021) 

menyatakan bahwa terkadang kegiatan pembelajaran menyimak masih dilakukan 

dengan cara guru atau peserta didik hanya membacakan bahan simakan dari buku 

cetak, sementara peserta didik lainnya mendengarkan. Oleh sebab itu, dalam dunia 

pendidikan, keterampilan menyimak perlu dilatih dan diajarkan oleh guru agar 

peserta didik mampu memahami makna komunikasi terutama dalam proses 

pembelajaran. Guru hendaknya memiliki inovasi dan kreativitas ketika 

melangsungkan proses pembelajaran di kelas dengan memanfaatkan media 

pembelajaran yang interaktif agar kegiatan menyimak pembelajaran tidak monoton 

dan mencapai tujuan pembelajaran yang telah direncanakan. 

Ernawati dan Rasna (2020:105-106) mengemukakan bahwa terdapat tiga 

kekurangan terkait keterampilan menyimak dalam pembelajaran bahasa Indonesia, 

yaitu: 1) guru masih belum sepenuhnya melangsungkan kegiatan pembelajaran 

yang sesuai dengan kompetensi dan mengevaluasi keterampilan menyimak, 2) 

metode pengajaran yang berkaitan dengan menyimak cenderung membosankan 

serta belum menggunakan media pembelajaran yang inovatif guna mendukung dan 

meningkatkan keterampilan menyimak, 3) kegiatan pembelajaran menyimak 

kurang terwujud secara optimal karena bahan simakan yang kurang memadai. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan kepada guru Bahasa 

Indonesia di SMP Negeri 24 Palembang, diketahui beberapa faktor yang menjadi 

penyebab rendahnya pembelajaran menyimak di sekolah tersebut, yakni: 1) guru 

belum atau jarang memaksimalkan penggunaan media interaktif atau sarana 

fasilitas yang disediakan oleh sekolah dalam pelaksanaan pembelajaran menyimak, 

dan 2) materi pembelajaran menyimak hanya bersumber dari buku cetak yang 

digunakan oleh peserta didik, sehingga menyebabkan kurangnya materi 

pembelajaran menyimak. Dengan memahami permasalahan dan beberapa 

kekurangan dalam kegiatan menyimak, dapat dipahami bahwa keterampilan 
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menyimak sangat perlu ditingkatkan dalam kegiatan pembelajaran. Oleh karena itu, 

upaya yang dapat dilakukan dalam meningkatkan pembelajaran menyimak salah 

satunya yakni dengan cara mengembangkan media pembelajaran. 

Melalui hasil observasi dan wawancara guru Bahasa Indonesia di SMP Negeri 

24 Palembang, guru menyatakan bahwa pengembangan media digital diperlukan 

dalam pembelajaran menyimak. Fasilitas yang tersedia di sekolah tersebut pula 

sudah memadai dan mendukung untuk dapat menggunakan media pembelajaran 

berbasis digital, sehingga memungkinkan peneliti dalam mengembangkan media 

pembelajaran sesuai kebutuhan guru dan peserta didik. Dengan itu, media 

pembelajaran berbasis digital yang dikembangkan diharapkan mampu 

meningkatkan minat peserta didik terhadap materi yang diajarkan oleh guru.  

Pada pembelajaran Bahasa Indonesia kelas VII semester genap Kurikulum 

Merdeka, terdapat Capaian Pembelajaran (CP) yaitu peserta didik menemukan 

informasi dan unsur-unsur teks fantasi dari teks visual dan audiovisual untuk 

menemukan makna yang tersurat dan tersirat. Adapun Tujuan Pembelajaran (TP) 

yang hendak dicapai yaitu peserta didik dapat mengidentifikasi informasi tentang 

teks cerita fantasi yang dibaca dan didengar dengan benar, serta peserta didik 

mampu menentukan unsur-unsur cerita fantasi dengan benar. Mengacu pada CP 

dan TP teks cerita fantasi tersebut, pembelajaran menyimak teks cerita fantasi yang 

biasanya hanya melalui media cetak (buku) berupa teks, dapat divariasikan dengan 

menggunakan media audio podcast berbasis aplikasi Spotify. 

Pemanfaatan media audio podcast berbasis aplikasi Spotify dapat membantu 

guru dalam menghadapi kesulitan saat menyampaikan materi teks cerita fantasi, 

misalnya suara yang kecil/lirih, ucapan yang kurang jelas, intonasi yang kurang 

tepat, dan kondisi fisik yang kurang baik. Di samping itu, cerita yang 

diperdengarkan melalui media audio podcast berbasis aplikasi Spotify juga dapat 

menjadi lebih menghibur dan menarik karena dipadukan dengan musik dan efek 

suara yang sesuai dengan jalan cerita, sehingga mampu membantu 

mengembangkan imajinasi peserta didik. Menyimak teks cerita fantasi dengan 

menggunakan media audio podcast Spotify akan membuat peserta didik seperti 

didongengkan, sehingga kegiatan menyimak dapat terasa lebih menyenangkan. 
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Kegiatan menganalisis unsur-unsur intrinsik pada teks cerita fantasi (teks 

cerita rakyat) dengan menggunakan media audio podcast melalui aplikasi Spotify 

dapat menjadi lebih mudah bagi peserta didik. Hal ini didukung dengan hasil 

penelitian relevan berjudul “Penggunaan Media Podcast Spotify Akun Dongeng 

Eyang Anniek dalam Pembelajaran Menyimak Unsur Intrinsik Fabel pada Peserta 

didik Kelas VII MTsN 1 Kota Serang, Banten Tahun Pelajaran 2021/2022” yang 

dilakukan oleh Khairunnisa (2022), menunjukkan hasil bahwa media podcast 

Spotify efektif digunakan dalam pembelajaran menyimak analisis unsur intrinsik 

teks cerita fabel. Demikian pula pada penelitian relevan lainnya berjudul 

“Keefektifan Aplikasi Podcast Spotify dalam Pembelajaran Keterampilan 

Menyimak pada Siswa Kelas X SMA PGRI Larangan” yang dilakukan oleh 

Dwijayanti dan Werdiningsih (2023), menunjukkan hasil bahwa kemampuan 

menyimak peserta didik menjadi lebih meningkat dengan menggunakan media 

audio podcast Spotify. Maka, dapat disimpulkan bahwa media audio podcast 

berbasis aplikasi Spotify dapat dimanfaatkan dalam kegiatan pembelajaran guna 

meningkatkan kemampuan menyimak peserta didik. 

Berdasarkan pada uraian di atas, peneliti tertarik melakukan penelitian yang 

berjudul “Pengembangan Media Podcast Spotify dalam Pembelajaran Menyimak 

Teks Cerita Rakyat pada Siswa Kelas VII SMP Negeri 24 Palembang”. Melalui 

penelitian ini, peneliti berharap dapat memberikan referensi media pembelajaran 

bagi guru untuk memudahkan dalam penyampaian materi. Hasil penelitian ini juga 

dapat memperbanyak riset mengenai media audio podcast di bidang pendidikan.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Ditinjau dari latar belakang yang dikemukakan pada bagian atas, 

permasalahan yang bisa dirumuskan terkait dengan objek penelitian ini meliputi: 

1. Bagaimana hasil analisis kebutuhan guru dan peserta didik terhadap media 

pembelajaran podcast Spotify pada materi teks cerita rakyat kelas VII SMP 

Negeri 24 Palembang? 

2. Bagaimana hasil rancangan media pembelajaran podcast Spotify pada materi 

teks cerita rakyat kelas VII SMP Negeri 24 Palembang? 
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3. Bagaimana hasil validasi ahli terhadap desain media pembelajaran podcast 

Spotify pada materi teks cerita rakyat kelas VII SMP Negeri 24 Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Beberapa tujuan yang hendak diraih dengan dilakukannya penelitian ini, 

antara lain: 

1. Untuk mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan guru dan peserta didik 

terhadap media pembelajaran podcast Spotify pada materi teks cerita rakyat 

kelas VII SMP Negeri 24 Palembang. 

2. Untuk mendeskripsikan hasil rancangan media pembelajaran podcast Spotify 

pada materi teks cerita rakyat kelas VII SMP Negeri 24 Palembang. 

3. Untuk mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap desain media 

pembelajaran podcast Spotify pada materi teks cerita rakyat kelas VII SMP 

Negeri 24 Palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Adapula penelitian ini diharapkan mampu mendatangkan manfaat bagi para 

pembaca, meliputi manfaat teoretis dan juga manfaat praktis, yaitu: 

1. Manfaat Teoretis 

Secara teoretis, manfaat adanya penelitian ini yaitu dapat memberikan 

pengetahuan bagaimana cara mengembangkan atau membangun imajinasi 

keterampilan menyimak teks cerita rakyat dengan menggunakan media 

podcast Spotify dan mampu menciptakan suasana kelas yang aktif dengan 

memanfaatkan media podcast Spotify yang memiliki keunggulan dapat 

diputar berkali-kali sehingga pemahaman peserta didik mengenai materi yang 

diajarkan bisa lebih tersampaikan.  

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru (guru) 

1) Arahan bagi guru agar dapat mengoperasikan media pembelajaran 

berbasis teknologi yang sesuai dengan perkembangan zaman. 

2) Mengetahui cara mengaplikasikan media audio seperti podcast Spotify 
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dalam pembelajaran di kelas, sehingga meninggalkan metode 

pembelajaran konvensional. 

b. Bagi Peserta didik 

1) Memperoleh pengalaman yang berkesan dalam pembelajaran teks cerita 

rakyat dengan mendengarkan podcast Spotify. 

2) Dapat meningkatkan motivasi belajar dengan pemanfaatan 

perkembangan teknologi audio yaitu podcast Spotify. 

c. Bagi Peneliti Lain 

1) Dapat menjadi penguatan terhadap teori-teori tentang penggunaan 

aplikasi podcast Spotify untuk meningkatkan keterampilan menyimak 

pada peserta didik SMP. 

2) Hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan motivasi dan 

inspirasi bagi peneliti selanjutnya untuk melakukan penelitian lebih jauh 

lagi.  
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