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STEGANOGRAFI PADA DOKUMEN TEKS MENGGUNAKAN

LINE SHIFTING

Lilya Wamirza Fitriani

09071002008

ABSTRACT

This research uses Steganography technigue t o secure the Information. W e

can use one of media, such as text using Line Shifting method. Line Shifting is a 

way of hiding information by altering the text lines up or down from its normal

position. In this case, we use a text document which is processed into PostScript

to hide bits of information. To retrieve the information that has been hidden,

baselines method is used, by measuring the distance between the baselines of

adjacent lines. The testing are carried out with use case testing to determine the

System's success in every processes, robustness testing to detect the failurs 

some stego-media's modification, and document testing to determine the success 

of hiding information process on some initial documents modification.

on

Key words : Steganography, Line Shifting, PostScript, baselines, line, 

information.
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STEGANOGRAFI PADA DOKUMEN TEKS MENGGUNAKAN

LINE SHIFTING

Lilya Wamirza Fitriani

09071002008

ABSTRAKSI

Penelitian ini menggunakan teknik Steganografi untuk melakukan 

penyembunyian informasi. Salah satu media yang dapat digunakan adalah media 

teks dengan metode Line Shifting. Line Shifting adalah cara menyembunyikan 

informasi dengan menggeser baris-baris teks ke atas atau ke bawah dari posisi

normalnya. Pada penelitian ini digunakan dokumen teks yang diproses menjadi

PostScript dalam melakukan penyembunyian bit-bit informasi. Untuk mengambil 

kembali informasi yang telah disembunyikan, digunakan metode baselines, yaitu 

dengan cara membandingkan nilai jarak antara suatu baris genap dengan baris 

ganjil di atasnya dan baris ganjil di bawahnya. Pengujian dilakukan dengan 

pengujian use case untuk mengetahui keberhasilan sistem pada setiap proses, 

pengujian ketahanan untuk mengetahui adanya kegagalan pada beberapa 

modifikasi dari file dengan informasi tersembunyi di dalamnya, dan pengujian 

dokumen untuk mengetahui keberhasilan proses penyembunyian informasi jika 

terdapat beberapa modifikasi dari dokumen awal yang digunakan sebagai media.

Kata kunci: Steganografi, Line Shifting, PostScript, baselines, baris, informasi.
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BABI

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Kemajuan teknologi di bidang pertukaran data dan 

memungkinkan kita mudah berkomunikasi dengan siapa pun, kapan pun, dan 

dimana pun kita berada. Tetapi, kemudahan ini tidak menjamin amannya 

kerahasiaan informasi tersebut. Seseorang yang tidak berkepentingan bisa saja 

mengetahui suatu informasi, mengubah isinya sebelum sampai pada orang yang 

dituju, atau bahkan menyebabkan informasi tersebut tidak sampai. Karena itulah, 

dibutuhkan suatu pengamanan informasi sebelum menyampaikannya pada orang 

lain. Salah satu cara pengamanan tersebut adalah dengan menggunakan teknik 

Steganografi.

informasi

Steganografi adalah seni menyembunyikan informasi pada suatu media.

Penyembunyian informasi tersebut menyebabkan perubahan sifat media yang

mempengaruhi bentuk dan karakteristik dari media tersebut. Akan tetapi, 

perubahan sifat itu tidak akan tampak oleh pembaca.

Pada Tugas Akhir ini akan dilakukan pengembangan perangkat lunak 

dengan mengimplementasikan konsep steganografi pada dokumen teks 

menggunakan metode Line Shifting. Line Shifting adalah cara menyembunyikan 

bit-bit informasi dengan menggeser garis-garis teks ke atas atau ke bawah dengan 

ukuran yang tetap (Yadav, 2011). Metode tersebut telah digunakan oleh Brassil et 

al dalam penelitian mengenai document marking yang juga membahas beberapa
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metode lain untuk menyembunyikan informasi pada media teks, yaitu Word 

Shifting dan Feaiure Coding. Metode Line Shifting digunakan karena tahan 

terhadap proses pencetakan dan pemindaian sehingga setelah dokumen tercetak, 

informasi yang disembunyikan bisa diambil kembali.

1.2. Perumusan Masalah

Penyembunyian informasi pada dokumen teks memiliki cara yang berbeda

dengan media lainnya. Permasalahan dari penelitian ini adalah bagaimana

mengembangkan perangkat lunak dengan mengimplementasikan konsep

steganografi pada dokumen teks menggunakan proses manipulasi baris-baris (Line

Shifting) setiap paragraf untuk menyembunyikan informasi.

1.3. Tujuan dan Manfaat Penelitian

1.3.1. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan perangkat lunak dengan 

mengimplementasikan metode Line Shifting untuk menyembunyikan informasi 

pada sebuah dokumen.

1.3.2. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian berupa perangkat lunak yang dapat dimanfaatkan untuk 

kebutuhan menyembunyikan informasi pada sebuah dokumen.
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1.4. Batasan Masalah

Batasan masalah pada Tugas Akhir ini adalah :

Dokumen awal yang digunakan sebagai media penyembunyian adalah

dokumen dengan format text (.txt).

2. Dokumen yang menjadi media penyembunyian informasi hanya memiliki 1 

kolom teks tanpa gambar.

3. Pada proses pengambilan informasi tersembunyi (decode), digunakan file 

berformat JPEG (.jpg) dengan ukuran 1653 x 2223 piksel.

1.

1.5. Metode Penelitian

1.5.1. Unit Penelitian

Penelitian diadakan di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya

dengan mengambil sampel berupa dokumen dengan format text (.txt).

1.5.2. Metode Akuisisi Data

1.5.2.1. Jenis Data

Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data primer. Data 

primer merupakan data asli yang dibuat sendiri oleh penulis. Data primer 

didapatkan secara langsung oleh penulis tanpa melalui media perantara dan tidak 

terkait dengan ketentuan standardisasi data yang digunakan.

I.5.2.2. Teknik Pengumpulan Data

Data yang digunakan pada penelitian ini berasal dari arsip pribadi berupa 

dokumen berformat text (.txt) yang berisi tulisan-tulisan tanpa gambar.
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1.53. Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Metodologi yang diterapkan dalam pengerjaan tugas akhir ini berorientasi 

pada objek menggunakan metode Rational Unified Process (RUP).

Secara global, langkah-langkah yang akan dilakukan dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut:

Pada fase inception :

a. Analisis kebutuhan, penentuan ruang lingkup, memodelkan diagram UML 

seperti diagram use case dan activity, serta menentukan metode Line Shifting 

dalam penggunaan steganografi pada dokumen berformat text (.txt).

b. Studi literatur yang membahas tentang Steganografi pada dokumen 

berformat text (.txt) menggunakan Line Shifting.

Pada penelitian ini, metode yang dipilih untuk melakukan penyisipan bit-

bit informasi pada dokumen berformat text (.txt) adalah metode Line Shifting 

(menggeser baris secara vertical, naik atau turun). Pemakaian metode tidak akan

mempengaruhi konten dari cover-media, sehingga tidak akan mempengaruhi 

persepsi manusia yang membaca konten tersebut.

Pada fase elaboration :

Pada fase ini terdapat beberapa hal yang harus dilakukan, yaitu membuat 

rancangan arsitektur, rancangan antarmuka (tampilan), rancangan peta aliran 

tampilan, memodelkan diagram sequence, memodelkan class.

Pada fase construction :

Implementasi yang iteratif untuk membangun perangkat lunak berdasarkan 

hasil analisis dan desain sistem Steganografi pada dokumen berformat text (.txt)

a.
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menggunakan Line Shifting.

Dilakukan beta dan performance testing (pengujian kinerja) sistem 

Steganografi pada dokumen berformat text (.txt) menggunakan Line Shifting.

Melakukan perbaikan perangkat lunak apabila terdapat kesalahan 

berdasarkan hasil pengujian.

Pada fase transition :

Fase ini membahas hasil pengujian terhadap perangkat lunak yang telah 

dibangun, membuat kesimpulan, dan menyempurnakan laporan.

b.

c.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas

akhir Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya, sebagai berikut:

BABI. PENDAHULUAN

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah,

tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, metodologi penelitian, dan

sistematika penulisan.

BABII. LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

melakukan analisis, perancangan, dan implementasi tugas akhir yang dilakukan 

pada bab-bab selanjutnya.
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BAB III. ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini akan dibahas mengenai analisis serta perancangan terhadap 

metode yang digunakan dalam proses penyembunyian informasi dan perancangan 

mengenai desain arsitektural dari perangkat lunak yang dibuat.

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Pada bab ini akan dibahas mengenai lingkungan implementasi

perancangan dan analisis dari aplikasi yang dibuat, implementasi tujuan program,

hasil eksekusi dan hasil pengujian.

BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-bab 

sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang diharapkan berguna dalam 

pengembangan perangkat lunak ini.
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