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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh media pembelajaran 

Crossword Puzzle (Teka Teki Silang) terhadap hasil belajar peserta didik pada mata 
pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1 Tanjung Raja. Penelitian ini merupakan penelit ian 

kuantitatif eksperimen metode Nonquivalent Control Group Design dimana desain ini 
hampir saa dengan pretest-posttest control. Populasi dalam penelitia ini yaitu seluruh 
kelas XI di SMA Negeri 1 Tanjung Raja. Dengan sampel sebanyak 71 peserta didik 

yang diambil dengan teknik Purposive Sampling. Teknik pengumpulan data yang 
digunakan dalam penelitian ini adalah observasi dan tes. Teknik analisis data yang 

digunakan dalam penelitian ini meliputi uji korelasi pearson product moment, uji 
koefisien determinan, dan uji-t. Hasil penelitian diperoleh thitung > ttabel yaitu 57,422 > 
1,99 berarti Ha diterima dan Ho ditolak yang artinya terdapat pengaruh media 

pembelajaran Crossword Puzzle (Teka Teki Silang) terhadap hasil belajar peserta 
didik. Hasil uji korelasi pearson product moment yaitu 1,0217 dimana hasil ini 

menunjukkan terdapat hubungan yang sangat kuat antar kedua variabel penelitian. 
Hasil uji koefisien determinan yaitu 1,0439% dengan arti bahwa media Crossword 
Puzzle (Teka Teki Silang) berpengaruh sebesar 1,0439% terhadap hasil belajar peserta 

didik . Disimpulkan bahwa terdapat pengaruh media pembelajaran Crossword Puzzle 
(Teka Teki Silang) terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi 

kelas XI di SMA Negeri 1 Tanjung Raja. 
 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Crossword Puzzle (Teka Teki Silang), Hasil Belajar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Universitas Sriwijaya 

xvii 
 

ABSTRACT 

 

The aims of this research is to prove the effect of the crossword puzzle learning 

media on student learning outcomes in economics subjects at SMA Negeri 1 Tanjung 
Raja. This research is a quantitative experimental research using the Nonquivalent 

Control Group Design method where this design is almost the same as pretest-posstesy 
control. The population in this research is all class XI at SMA Negeri 1 Tanjung Raja. 
A sample of 71 students taken using the Purposive Sampling technique. The data 

collection techniques used in this research are observation and test. The data analysis 
techniques used in this research include the Pearson product moment correlation test, 

determinant coefficient test, determinant coefficient test, and t-test. The research 
results obtained tcount > ttable, namely 57.422 > 1.99, meaning Ha was accepted and 
Ho was rejected, Which means there is an influence of the Crossword Puzzle learning 

media on student learning outcomes. The results of the Pearson product moment 
correlation test are 1.0217, where this result shows that there is a very strong 

relationship between the two research variables. The determinant coefficient test result 
is 1.0439%, meaning that the Crossword Puzzle media hasan effect of 1.0439% on 
student learning outcomes. It was concluded that there was an influence of the 

Crossword Puzzle learning media on student learning outcomes in class XI economics 
subjects at SMA Negeri 1 Tanjung Raja. 

 
Keyword : Crossword Puzzle Learning Media, Student Learning Outcomes 
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BAB I  

 PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Dalam pembelajaran, tidak semua peserta didik mencapai hasil belajar yang 

optimal, beberapa bahkan mengalami penurunan. Faktor internal seperti sikap, 

waktu, melalaikan tugas, teknik belajar dirumah dan terlalu santai, dan faktor 

eksternal seperti lingkungan orang tua, keluarga, sekolah dan masyarakat dapat 

berkontribusi pada tingkat pembelajaran peserta didik menurun (Juniarti, Yohanes, 

& Riva’ie, 2015). Ketika peserta didik terus membuat kemajuan dan menjadi lebih 

baik dalam mengubah perilaku setelah proses pembelajaran, itu adalah tanda hasil 

belajar yang baik. Perubahan perilaku menunjukkan kemampuan baru. Misalnya, 

dari tidak mengetahui sesuatu menjadi mengetahui sesuatu atau dari tidak mampu 

melakukan berbagai keterampilan menjadi mampu melakukan berbagai 

keterampilan. 

Guru merupakan salah satu faktor yang mempengaruhi hasil belajar di 

lingkungan sekolah. Oleh karena itu, guru dituntut untuk mengubah dan 

meningkatkan kegiatan mengajar dengan memilih media pembelajaran yang efektif 

dan efisien. Ini harus membuat proses pembelajaran menarik dan menyenangkan 

sehingga peserta didik dapat menikmatinya. Bagaimana tujuan pembelajaran 

tercapai sangat dipengaruhi oleh media pembelajaran yang digunakan selama 

proses pembelajaran. 

Media berfungsi sebagai penghubung antara orang yang menerima dan 

sumber informasi. Media didefinisikan sebagai alat yang mengirimkan informas i 

antara sumber dan penerima. Robert dan Hanick (Sanjaya, 2013). Salah satu contoh 

media cetak berbasis Crossword Puzzle (Teka Teki Silang). Media adalah salah satu 

sumber belajar yang membuat pertanyaan dan jawaban yang terkait dengan materi 

pelajaran. Oleh karena itu, media ini dapat memfokuskan dan mendorong peserta 
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didik untuk belajar. Seorang guru harus menggunakan media pembelajaran untuk 

mengetahui seberapa baik peserta didik mereka belajar. 

Salah satu masalah dalam pembelajaran ekonomi adalah cara guru 

mengajarkan teori, menghafal, dan memberikan pekerjaan rumah yang terlalu 

monoton. Selain itu, metode pembelajaran yang mudah membuat peserta didik 

bosan adalah faktor lain yang mempengaruhi perkembangan hasil atau prestasi 

belajar peserta didik. Suatu proses pembelajaran yang menghasilkan hasil belajar 

yang buruk bagi peserta didik. Untuk mengatasi masalah ini, guru harus mampu 

memberikan informasi yang dibutuhkan dalam proses pembelajaran dan mampu 

membantu peserta didik ketika ada masalah atau kesulitan. Guru juga harus mampu 

menggunakan teknologi untuk membuat metode atau prosedur pengajaran yang 

menarik dan kreatif.  

Berdasarkan hasil observasi awal yang peneliti lakukan pada tanggal 13 

September 2023 dengan teknik wawancara pada salah satu guru mata pelajaran 

ekonomi kelas XI di SMA Negeri 1 Tanjung Raja bahwasannya terdapat suatu 

permasalahan. Guru masih menggunakan media pembelajaran yang sederhana, 

sehingga pelajaran sering menjadi membosankan, peserta didik menghadap i 

kesulitan untuk memahami materi, dan peserta didik kurang aktif. Tanda-tanda 

pembelajaran yang kurang efektif yaitu peserta didik yang tidak fokus dan tidak 

bergairah untuk belajar. Hal ini disebabkan oleh fakta bahwa media pembelajaran 

yang digunakan masih monoton, yang dapat berdampak signifikan pada hasil 

belajar peserta didik. 

Media pembelajaran sangat penting dalam proses pembelajaran karena 

memungkinkan guru menyampaikan materi kepada peserta didik menjadi lebih 

bermakna. Guru tidak hanya dapat menyampaikan materi dalam bentuk kata-kata 

dalam ceramah mereka, tetapi juga dapat membawa peserta didik untuk memahami 

konsep secara langsung sehingga pembelajaran tidak terlalu membosankan peserta 

didik harus diberikan media pembelajaran yang mengasah otak dan menyenangkan. 

Media Crossword Puzzle (Teka Teki Silang) merupakan salah satu media 
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pembelajaran yang dapat membantu peserta didik meningkatkan perbendaharaan. 

kata mereka, meningkatkan kemampuan mereka untuk menganalisa, dan 

meningkatkan kreativitas mereka (Irmayanti & Amalia, 2022). Penggunaan media 

Crossword Puzzle (Teka Teki Silang) dapat membantu peserta didik mengetahui 

dan mengingat istilah tertentu yang telah mereka pelajari sebelumnya melalui 

petunjuk pada setiap nomornya. Sebagai bagian dari permainan ini, peserta didik 

harus menjawab pertanyaan sesuai dengan jumlah kotak yang tersedia. Hal ini 

dimaksudkan untuk meningkatkan minat belajar pesert didik dan membuatnya 

merasa tertantang sepanjang permainan (Marlina dkk, 2021). Sehingga dengan itu 

peneliti ingin menggunakan media cetak Crossword Puzzle (Teka Teki Silang) 

untuk digunakan pada prosses pembelajaran di kelas, peneliti sudah melakukan 

observasi di SMA Negeri 1 Tanjung Raja dan di dapatkan bahwa memang belum 

ada yang menggunakan media Crossword Puzzle (Teka Teki Silang). 

Dengan penelitian terlebih dahulu oleh Widya Universitas Islam Negeri Ar-

Raniry Darussalam Banda Aceh (2022) dengan judul “Pengaruh Media Crossword 

Puzzle Dalam Pembelajaran Tematik Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas IV MIN 

3 Aceh Besar”, dengan hasil penelitian penggunaan media Crossword Puzzle dalam 

pembelajaran tematik memperoleh kriteria baik, dimana diperoleh dari 

keterlaksanaan pembelajaran pada kelas eksperimen yaitu 85,83% dengan kategori 

baik dan keterlaksanaan pembelajaran pada kelas control diperoleh yaitu 87,50% 

kategori baik. Hasil belajar siswa pada kelas eksperimen yang mencapai kriteria 

ketuntasan minimum (KKM) sebanyak 23 orang sedangkan 14 orang siswa yang 

tidak mencapai kriteria ketuntasan minimum (KKM). Dan hasil belajar siswa kelas 

control mencapai kriteria ketuntasan minimum (KKM) sebanyak 20 orang 

sedangkan 17 orang siswa yang tidak mencapai KKM. Dan penelitian terlebih 

dahulu oleh Sarjon Lakoro, dkk Universitas Negeri Gorontalo (2020) dengan judul 

“Pengaruh Media Permainan TekaTeki Silang Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada 

Pembelajaran Geografi Di SMA Negeri 1 Marisa” dengan hasil penelit ian 

menunjukkan terdapat pengaruh yang positif terhadap hasil belajar siswa yang 
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diajar menggunakan media permainan Teka Teki silang dengan hasil belajar siswa 

yang diajar menggunakn media power point.  

Berdasarkan latar belakang dan kenyataan yang ada bahwa media cetak 

Crossword Puzzle (Teka Teki Silang) dapat meningkatkan hasil belajar peserta 

didik karena media Crossword Puzzle (Teka Teki Silang) bersifat “memori” atau 

berulang, oleh karena itu peneliti berniat menggunakan media cetak Crossword 

Puzzle (Teka Teki Silang) untuk meningkatkan ingatan peserta didik untuk materi 

yang diberikan dalam kegiatan pembelajaran dan dapat mengisi bingkai jawaban 

pada puzzle yang telah tersedia di kelas XI SMA Negeri 1 Tanjung Raja mengingat 

belum ada peneliti yang menggunakan media cetak Crossword Puzzle (Teka Teki 

Silang) sebelumnya di kelas XI SMA Negeri 1 Tanjung Raja, dengan itu penelit i 

akan melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media 

Crossword Puzzle (Teka Teki Silang) Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik 

Pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas XI di SMA Negeri 1 Tanjung Raja”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka rumusan 

masalah yang diperoleh dalam penelitian ini yaiu “Apakah ada pengaruh 

penggunaan media Crossword Puzzle (Teka Teki Silang)terhadap hasil belajar 

peserta didik pada mata pelajaran ekonomi kelas XI di SMA Negeri 1 Tanjung 

Raja?” 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini yaitu 

untuk membuktikan pengaruh penggunaan media Crossword Puzzle (Teka Teki 

Silang) terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi kelas XI 

di SMA Negeri 1 Tanjung Raja. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat dalam penelitian ini ada dua yaitu, secara teoritis dan praktis.  

1. Manfaat Teoritis Hasil penelitian ini diharapkan bisa menjadi bahan rujukan 

dan bahan acuan bagi siapapun yang hendak mengangkat penelitian yang 

serupa dengan penelitian ini. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Peneliti, dapat membuka wawasan akan pengembangan media 

pembelajaran Crossword Puzzle (Teka Teki Silang) pada mata pelajaran 

ekonomi. 

b. Bagi Sekolah, dapat menjadikan media pembelajaran Crossword Puzzle 

(Teka Teki Silang) sebagai masukan dalam program peningkatan mutu 

pendidikan sekolah dan kinerja guru. 

c. Bagi Pendidik, diharapkan media pembelajaran Crossword Puzzle 

(Teka Teki Silang) ini dapat dijadikan sebagai suatu media pembelajran 

dalam proses pembelajaran guna untuk meningkatkan hasil belajar 

peserta didik. 

d. Bagi Peserta Didik, dapat memperoleh informasi mengenai media 

pembelajaran Crossword Puzzle (Teka Teki Silang) dalam proses 

pembelajaran dan memudahkan dalam memahami mata pelajaran 

ekonomi. 
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