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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan pendidikan yang dipacu oleh kemajuan teknologi digital 

masa kini sangat berpengaruh penting. Desakan global saat ini mendorong dunia 

pendidikan berjalan selaras supaya kualitas pendidikan dapat meningkat. Di zaman 

globalisasi, teknologi digital sudah dijadikan sebagai keperluan dasar untuk 

meningkatkan efektivitas dan kualitas pendidikan. Permasalahan-permasalahan 

seperti kualitas dan relevansi pendidikan menjadi fokus utama dalam 

memanfaatkan TIK ( teknologi informasi dan komunikasi) sebagai sarana 

pendukung. ekonomi dan manajemen pendidikan di Indonesia tidak dapat diatasi 

tanpa dukungan TIK (Sari, 2016:197). Pendidikan yang menggantungkan diri pada 

TIK berfungsi sebagai alat interaksi untuk mengelola dan mengadministrasikan 

pendidikan. Instrumen ini dapat digunakan oleh pengajar dan pelajar untuk 

meningkatkan kualitas, produktivitas, efisiensi, dan aksesibilitas dalam proses 

pendidikan. 

Menurut Adriani (2015:132), teknologi digital ialah klasifikasi ilmu 

pengetahuan terapan yang berkaitan dengan proses koleksi, proses, simpanan, dan 

presentasi data informasi. TIK mencakup berbagai jenis teknologi yang 

memfasilitasi pengiriman informasi dan komunikasi dari dua sumber atau lebih, 

seperti radio, televisi, komputer, internet (baik secara daring maupun luring), video 

pendidikan, serta materi ajar. (Kwartolo, 2010:16). 

Abad ke-21, kenggunaan teknologi informasi dan komunikasi  di bidang 

pendidikan mempunyai makna serupa dan sangat penting karena sifat informasi 

yang kian canggih (Simanjuntak, 2013:80). Pendidikan saat ini dinilai sangat 

peting dibandingkan sebelumnya, sehingga dapat  memungkinkan peserta didik 

memiliki tingkat ketahanan pembelajaran, keterampilan dan pembaruan hidup, 
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serta ketahanan teknologi dan media informasi dimana hal tersebut sangat berperan 

penting dalam pendidikan (Nyoto, dkk, 2016:264) menegaskan bahwa 

pemanfaatan teknologi digital dalam konteks pendidikan melibatkan beberapa 

aspek, yaitu: sebagai sumber pengetahuan, akomodasi pendidikan, infrastruktur 

pengajaran, dan sebagai perangkat bantu pengajaran (Simanjuntak, 2013:8). 

Menurut Ismaniati (2010:11), guna teknologi digital dalam proses 

pendidikan adalah sebagai instrumen pembelajaran bagi peserta didik dan pengajar 

selama proses pendidikan. TIK dianggap sebagai elemen penting dalam bidang 

pendidikan yang dapat dipergunakan untuk memenuhi kebutuhan peserta didik dan 

pendidik (Suyadi, 2007:91). Pemanfaatan TIK dalam konteks pendidikan memiliki 

peran krusial dan pokok dalam meningkatkan kualitas peserta didik, 

mempermudah akses pendidikan, mendukung visualisasi ide-ide abstrak, upaya 

menyederhanakan pemahaman materi, dan peningkatan daya tarik kurikulum 

menjadi fokus utama (Sari, 2016:199). Dalam ranah pendidikan, teknologi digital 

tidak hanya sebagai alat pengajaran, melainkan sudah menjadi bagian tak 

terpisahkan dari seluruh metode pembelajaran, terintegrasi dalam kegiatan 

pembelajaran (Siahaan, 2012:13) 

Pemanfaatan teknologi digital pada  pembelajaran sejarah merupakan suatu 

pendekatan yang dilakukan untuk menghasilkan proses kegiatan pembelajaran 

menjadi kontekstual dan menarik dalam proses pembelajaran tersebut. 

Pemanfaatan teknologi informasi dalam pembelajaran sejarah melibatkan 

penggunaan sumber-sumber seperti internet, film dokumenter, foto dan video 

sejarah, arsip digital, dan museum digital. Dengan menyajikan materi sejarah 

secara dinamis, seolah-olah terjadi pada saat itu dan menghindari keterbatasan 

penyampaian verbal, contohnya pada metode ceramah (Kemendikbud, 2016:12).  

Di era Abad ke-21  pendidik diharapkan dapat menyampaikan materi pembelajaran 

sejarah yang berkualitas dan menarik, terutama karena materi pembelajaran sejarah 

umumnya berkaitan dengan peristiwa sejarah masa lalu (Alfian, 2011). Dalam 

mengatasi tantangan  proses belajar, pengembangan media pembelajaran menjadi 
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penting, dengan memanfaatkan teknologi digital yang ada sekarang ini (Ruharman, 

dkk, 2012:175).  

Media dari teknologi digital terdiri dari beberapa program dalam 

pelaksanaan kegiatan pembelajaran, seperti program video pembelajaran, program 

audio pembelajaran, dan lain sebagainya (Ismaniati, 2010:12). Salah satu jenis TIK 

yang sangat efektif dalam proses pembelajaran adalah video pembelajaran, di mana 

media ini dapat membuktikan bahwa kemampuan menyampaikan informasi secara 

efektif mencapai 70% dalam konteks penyampaian pengetahuan dengan hiburan.  

(Warsita, 2008:30). Berdasarkan pengamatan Dewitt et al. (2013), murid mampu 

mengelola informasi dengan lebih baik dan pemahaman mereka lebih mudah 

dipahami ketika mereka terlibat secara auditif, visual, dan kinestetik, menghasilkan 

tingkat pemahaman mencapai 75% dibanding dengan murid yang hanya 

mengandalkan aspek visual (20%) atau visual dan auditif (40%). Penggunaan 

multimedia dalam pembelajaran, seperti video, terbukti lebih efektif dalam 

menjaga kelangsungan proses pembelajaran karena memungkinkan peserta didik 

untuk melibatkan indera pendengaran, penglihatan, dan tindakan untuk menguasai 

materi yang diajarkan. 

Kebutuhan dari media ini bagi peserta didik ialah, media ini  digunakan 

sebagai pemberi pesan kepada penerima pesan,  zaman globalisasi sekarang  ini, 

teknologi digital digunakan sebagai komunikasi secara langsung, sehingga 

pendidik harus dapat meningkatkan kemampuannya dalam memanfaatkan 

teknologi demi mencapai sasaran mengajar kepada peserta didik. 

Teknologi seperti media youtube salah satunya bisa digunakan sebagai 

media pembelajaran. Youtube sebagai situs website media sharing video online 

yang saat ini memiliki peminat paling tinggi, dimana penggunanya sudah menjalar 

ke berbagai dunia di semua golongan usia, baik muda maupun tua. Youtube juga 

mempunyai potensi sebagai media pembelajaran antara peserta didik dan pendidik. 

Dalam pemanfaatan video Youtube sebagai sumber pembelajaran dapat 

mendukung pendidik untuk melahirkan situasi dan suasana pembelajaran yang 
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interaktif, menghibur serta santai. rekaman pembelajaran di Youtube juga dapat 

digunakan untuk pembelajaran yang melibatkan peserta didik pada saat 

pembelajaran sedang berlangsung di kelas. 

Merujuk pada  rpp  bahwa kemampuan guru selama ini hanya sebatas 

demonstrasi ceramah, diskusi, dan praktek laboratorium. (Simanjutak, 2013:79).  

Tantangan abad kedua puluh satu, pendidikan harus meningkatkan efektivitas dan 

efisiensinya dengan memanfaatkan teknologi digital yang ada pada saat ini 

(Kemendikbud, 2016:2). Manfaat dari teknologi digital telah menjadi komponen 

standar kurikulum 2013. 

Hasil pengamatan yang dilakukan oleh peneliti menunjukan bahwa youtube 

memiliki banyak manfaat dalam  proses pembelajaran. Tentunya Penyampaian  

materi bisa lebih mudah dengan menggunakan video pembelajaran berbasis 

Youtube  dan mempermudah  peserta didik dalam memahami pembelajaran yang  

disampaikan oleh pendidik. Dengan adanya video pembelajarn berbasis Youtube 

tentunya peserta didik tidak akan merasa jenuh dan peserta didik akan lebih mudah 

berimajinasi  sesuai dengan media yang ditayangkan oleh pendidik. Dan  Video 

pembelajaran yang telah diupload mampu menarik perhatian peserta didik untuk 

belajar baik disekolah maupun dirumah. Manfaat media dalam pembelajaran sangat 

diperlukan bagi pengembangan wawasan serta pencarian informasi sehingga 

peserta didik akan  lebih semangat karena dengan adanya inovasi baru peserta didik 

dapat mengubah pola pikir yang kaku menjadi terbuka. Dengan demikian media 

merupakan alat yang harus ada disekolah. Memanfaatkan media khususnya media 

Youtube di kelas sangat menguntungkan bagi peserta didik dan pendidik. Manfaat 

Youtube dalam proses pembelajaran. Diantaranya sebagai berikut: 

1. Youtube membuat pembelajaran jadi bermakna mudah diingat dan mudah 

dipahami. 

2. Youtube dapat menjelaskan materi pembelajaran dan mudah di mengerti.   

3. Meningkatkan pemahaman peserta didik.  

4. Pembelajaran lebih mudah diakses mudah menyesuaikan diri. 
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Youtube dimanfaatkan oleh pendidik sebagai media pembelajaran agar 

peserta didik tetap melaksanakan pembelajaran baik di sekolah maupun di rumah 

melalui smartphone. Pembelajaran yang dilakukan dengan menggunakan Youtube, 

maka pendidik telah melaksanakan kompetensi dalam pembelajaran TIK.  Youtube 

memiliki beberapa layanan fitur yang dapat dimanfaatkan oleh pendidik dalam 

menggunakan Youtube 

Menurut penelitian yang dilakukan oleh  Sakila,Dheada  (2021: 10) dengan 

judul skripsi “Pengembangan Media Pembelajaran Video Berbasis Youtube Untuk 

Pembelajaran Jarak Jauh Pada Tema 4 Subtema 3 Pembelajaran 1 Kelas IV 

Sekolah Dasar” ialah media merupakan semua alat komunikasi yang bisa 

digunakan untuk menyampaikan informasi dari sumber ke peserta didik dengan 

tujuan  peserta didik mampu mengikuti proses pembelajaran secara utuh. 

Situs berbagi video ialah situs yang berlandaskan teknologi digital yang 

memanfaatkan internet dalam pelaksanaannya. Media ini juga mempunyai 

kemampuan yang sangat penting agar dapat menarik perhatian murid dalam 

mekanisme pembelajaran, serta memiliki sebuah tujuan dalam kegiatan 

pembelajaran tersebut yaitu bertujuan sebagai jembatan ilmu dalam keterbatasan 

pengalaman belajar peserta didik. Alasan lain yaitu visualisasi yang Menarik 

dengan media pembelajaran Youtube menawarkan visualisasi yang menarik dan 

kreatif dalam bentuk video, animasi, gambar, dan grafik yang dapat membantu 

peserta didik memahami konsep sejarah dengan lebih baik. Dengan melihat visual 

yang menarik, peserta didik dapat mengaitkan informasi dengan gambaran yang 

jelas, sehingga memudahkan mereka untuk mengingat dan memahami materi 

sejarah. Narasi yang Menghidupkan Sejarah pada video di Youtube sering kali 

disampaikan dengan cara yang menarik, menggunakan narasi yang dinamis dan 

penggunaan suara, musik, atau efek suara yang tepat. Hal ini dapat membantu 

peserta didik merasa lebih terlibat dalam pembelajaran sejarah dan membuat materi 

lebih hidup. Beragam Konten dan Pendekatan Pembelajaran: Youtube menawarkan 

beragam konten sejarah yang disajikan oleh berbagai saluran dan pendidik. Peserta 
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didik dapat menemukan video dengan berbagai pendekatan pembelajaran, seperti 

dokumenter sejarah, cerita animasi, diskusi, atau presentasi visual. Hal tersebut 

memungkinkan mereka untuk menggunakan pendekatan yang sesuai dengan 

preferensi belajar mereka. 

Berdasarkan penjabaran diatas, peneliti merasa tertarik untuk melakukan 

studi penelitian terkait pengembangan media dengan judul. “Pengembangan 

Media Pembelajaran Berbasis Youtube Video Dalam Materi Sejarah Situs 

Peninggalan- Peninggalan Kerajaan Islam di Palembang Pada Mata 

Pelajaran Sejarah SMA Srijaya Negara”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis Youtube 

video materi situs Peninggalan Kerajaan Islam di Palembang untuk 

pembelajaran sejarah yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis Youtube video 

materi situs Peninggalan Kerajaan Islam di Palembang untuk 

pembelajaran sejarah yang praktis? 

3. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis Youtube video 

materi situs Peninggalan Kerajaan Islam di Palembang untuk 

pembelajaran sejarah yang efektif? 

 

 1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan penjabaran permasalahan di atas, tujuan penelitian mengenai 

media pendidikan ini yaitu: 

1. Mengembangkan media pembelajran berbasis Youtube video materi situs 

peniinggalan Kerajaan Islam di Palembang untuk pembelajaran sejarah 

yang valid. 
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2. Menganalisis media pembelajran berbasis Youtube video materi situs 

peniinggalan Kerajaan Islam di Palembang untuk pembelajaran sejarah yang 

praktis. 

3. Mengevaluasi media pembelajran berbasis Youtube video materi situs 

peniinggalan Kerajaan Islam di Palembang untuk pembelajaran sejarah yang 

efektif. 

 

1.4  Manfaat Penelitian  

Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat yang baik yang bersifat 

teoritis dan praktis. Secara teoritis media pembelajaran berbasis youtube video 

mampu meningkatkan kualitas pembelajaran sehingga dapat menjadi pendukung 

teori untuk penelitian-penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan pembelajaran 

sejarah. Manfaat secara praktis diharapkan dari penelitian ini sebagai berikut:  

1. Bagi Peneliti, Pengembangan produk media pembelajaran berbasis Youtube 

video dapat meningkatkan pengetahuan dan wawasan peneliti. 

2. Bagi Peserta didik, peserta didik dapat belajar dengan media pembelajaran 

yang baru sehingga dapat memotivasi peserta didik untuk belajar lebih giat 

lagi. Dengan demikian hasil belajar  akan meningkat. 

3. Bagi Pendidik, media pembelajaran berbasis Youtube video diharapkan dapat 

mendorong guru untuk selalu menggali kreatifitas diri dalam menggunakan 

media pembelajaran yang relevan sehingga menarik minat siswa untuk belajar 

dengan suasana kelas yang menyenangkan. 

4. Bagi Sekolah, dapat dijadikan sebagai bahan rujukan tentang pengembangan 

media berbasis Youtube video sehingga dapat menambah wawasan pihak sekolah 

dalam mengembangkan media pembelajaran. 
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