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ABSTRAK 

 

Belajar merupakan suatu proses penyampaian ilmu, banyak cara yang bisa digunakan 

untuk menyampaikan ilmu kepada peserta didik seperti penggunaan media interaktif 

berbasis Canva yang mampu menyampaikan ilmu tanpa membuat peserta didik 

merasa bosan selama pembelajaran berlangsung. Penelitian ini bertujuan untuk 

membuktikan pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis Canva 

terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi kelas X MAN 2 

Lubuklinggau. Penelitian menggunakan metode eksperiment dengan desain pre-

eksperimental  bentuk One Group Pretest-Posttest dengan pendekatan kuantitatif. 

Teknik pengambilan sampel menggunakan metode cluster random sampling. Teknik 

pengumpulan data dalam penelitian ini yaitu tes dan observasi. Teknik analisis data 

dalam penelitian ini menggunakan Uji-t sampel berkorelasi.  Adapun hasil penelitian 

ini diperoleh         >        atau 6,120 > 2,024 yang artinya Ha diterima dan Ho 

ditolak. Maka dari itu disimpulkan terdapat pengaruh penggunaan  media  

pembelajaran  interaktif berbasis canva terhadap hasil belajar peserta didik pada mata 

pelajaran ekonomi kelas X MAN 2 Lubuklinggau. Adapun persentase pengaruh yang 

diberikan oleh media pembelajaran interkatif berbasis canva sebesar 49,65% 

terhadap hasil belajar. Dengan tingkat hubungan antar variabel penelitian berada 

pada tingkat yang kuat dengan nilai            . Berdasarkan hasil penelitian yang 

telah didapatkan diharapkan sekolah dapat menerapkan media pembelajaran 

interaktif berbasis canva agar dapat meningkatkan hasil belajar yang diperoleh oleh 

peserta didik menjadi lebih baik. 

 

Kata kunci : Media pembelajaran interaktif berbasis Canva, Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

 

Learning is a process of conveying knowledge, there are many ways that can be used 

to convey knowledge to students, such as using interactive media based on Canva 

which is able to convey knowledge without making students feel bored during the 

learning process. This research aims to prove the effect of using Canva-based 

interactive learning media on student learning outcomes in class X economics at 

MAN 2 Lubuklinggau. The research uses an experimental method with a pre-

experimental design in the form of One Group Pretest-Posttest with a quantitative 

approach. The sampling technique uses the cluster random sampling method. Data 

collection techniques in this research are tests and observations. The data analysis 

technique in this research uses a correlated sample t-test. The results of this research 

obtained t count > t table or 6,120 > 2,024, which means Ha is accepted and Ho is 

rejected. Therefore, it is concluded that there is an influence of the use of Canva-

based interactive learning media on student learning outcomes in economics subjects 

in class X MAN 2 Lubuklinggau. The percentage of influence provided by Canva-

based interactive learning media is 49,65% on learning outcomes. The level of 

relationship between research variables is at a strong level with a value of rxy= 

0,7046. Based on the research results that have been obtained, it is hoped that 

schools can implement Canva-based interactive learning media in order to improve 

the learning outcomes obtained by students for the better. 

 

Keywords: Canva-based interactive learning media, Learning Outcomes  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar belakang 

Undang-Undang sistem pendidikan nasional Nomor 20 Tahun 2003 

menekankan bahwa pendidikan adalah upaya sadar dan terencana untuk menciptakan 

suasana belajar dan proses pembelajaran sehingga peserta didik dapat secara aktif 

mengembangkan potensi diri dan memiliki kekuatan spiritual, agama, pengendalian 

diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak yang tinggi keterampilan yang dibutukan oleh 

individu, masyarakat, bangsa dan negara. Dalam pelaksanaan pembelajaran terjadi 

transfer pengetahuan dan kemampuan teknologi, budaya, nilai dan keterampilan dari 

pendidik hingga peserta didik. Oleh karena itu, pendidikan yang didalamnya terdapat 

proses pembelajaran akan terjadi menyebabkan perubahan tingkah laku atau 

pembentukan watak seseorang (Aryani & Wahyuni, 2021). 

Belajar merupakan suatu proses dimana individu secara sadar berusaha untuk 

berubah dari tidak tahu menjadi tahu, dari tidak mempunyai sikap menjadi benar, dan 

dari tidak terampil menjadi mahir. Pembelajaran lebih dari sekedar memetakan 

pengetahuan atau informasi yang disampaikan. Namun, penting untuk melibatkan 

individu secara aktif sehingga hasil pembelajaran yang mereka peroleh menjadi 

pengalaman yang bermanfaaat secara pribadi. (Jelita dkk., 2023) 

Setiap proses belajar pasti menggunakan sebuah media yang diterapkan pada 

pembelajaran guna untuk menunjang atau memberi kesan kesan cara belajar yang 

baik, mampu mengemukakan pendapat, menerima pendapat serta belajar berdiskusi 

dengan teman sekelas. Dengan menggunakan media yang tepat, mampu 

meningkatkan interaksi selama pembelajaran dimulai, serta membuat para peserta 

didik tidak merasa bosan dan jenuh (Rohima, 2023) 

Media merupakan sarana untuk menyampaikan pesan, suatu medium disebut 

sebagai media pendidikan ketika medium tersebut mentransfer pesan dalam suatu 

proses pembelajaran. Media bersifat fleksibel karena dapat digunakan untuk semua 

tingkatan peserta didik dan disemua kegiatan pembelajaran. Abdurrochim dkk., 

(2022) menyatakan media pembelajaran juga dapat mendorong peserta didik untuk 
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lebih bertanggung jawab dan mengontrol pembelajaran mereka sendiri, 

dengan menggunakan media pembelajaran yang menarik mampu memberi kesan 

yang berbeda pada peserta didik. 

Berdasarkan dari hasil meninjau langsung serta wawancara kepada guru Mata 

Pelajaran Ekonomi serta Peserta didik Kelas X MAN 2 Lubuklinggau bahwasanya 

disekolah tersebut masih sangat minim menggunakan media pembelajaran yang lebih 

inovatif terutama pada mata pelajaran ekonomi, peserta didik menyatakan bahwa 

gurunya masih menggunakan metode lama yaitu mengajar dengan cara metode 

ceramah yang membuat peserta didik merasa bosan dan kurang berkembang, jenuh 

dan sulit memahami mengenai materi yang disampaikan bapak atau ibu guru 

dikarenakan cara penyampaian hanya dengan cara ceramah tanpa menggunakan 

media pembelajaran yang mampu menarik perhatian para peserta didik yang 

membuat peserta didik lebih bersemangat. 

Oleh karena itu sebagai seorang pendidik, meskipun proses pembelajaran 

berlangsung perlu memberikan perhatian kepada peserta didik terutama cara 

menyampaikan materi, apakah peserta didik mampu menerima dengan baik, apakah 

peserta didik merasa bosan dengan cara penyampaian yang seperti itu-itu saja. 

Terutama harus memperhatikan media pembelajaran yang menarik agar materi 

pembelajaran yang disampaikan mampu diterima dan mudah dipahami peserta didik 

serta informatif, sehingga peserta didik dapat berpartisipasi dengan baik dan aktif 

dalam pembelajaran. Ciri-ciri terpenting dari media pembelajaran interaktif adalah 

peserta didik tidak hanya harus memperhatikan saja, tetapi mereka juga berinteraksi 

dikelas (Hariswi & Arini, 2020) 

Penggunaan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar mampu 

menumbuhkan keinginan dan minat baru serta membangkitkan motivasi, merangsang 

aktivitas belajar bahkan menimbulkan efek psikologis untuk peserta didik. Media 

pembelajaran yang menyenangkan dapat membuat peserta didik lebih bersemangat 

dalam proses pembelajaran. Salah satu capaian perkembangan teknologi sebagai 

media pembelajaran adalah aplikasi Canva (Purba & Harapan, 2022). 

Canva adalah sebuah aflikasi desain online yang mempunyai banyak fitur 

template presentasi, poster, brosur, spanduk, grafik dan banyak yang lainnya. Untuk 
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mengakses Canva tidak perlu harus mengunduh aflikasi Canva, karena Canva bisa 

diakses melalui wab/cloud yang memudahkan sehingga bisa diakses di handphone 

tanpa harus menggunakan komputer (Zettira dkk., 2022). 

Berdasarkan Penelitian yang dilakukan oleh Khairo Nisa (2023) yang bejudul  

“Pengaruh Media pembelajaran interaktif Berbantuan Canva terhadap hasil belajar 

peserta didik mata pelajaran Ekonomi pada kelas XI MA Darul Salam Banjarmasin” 

dapat disimpulkan ada pengaruh pada saat penggunaan media pembelajaran interaktif 

berbantuan Canva terhadap hasil belajar peserta didik mata pelajaran Ekonomi pada 

kelas XI MA Darul Salam Banjarmasin. Oleh sebab itu sebagai pendidik harus 

mampu mengikuti perkembangan teknologi terutama pada pembelajaran, harus lebih 

banyak mempelajari teknologi dan mampu memilih media pembelajaran yang 

menarik untuk peserta didik karena dengan penerapan media yang menarik akan 

memberikan kontribusi terhadap perkembangan intelektual peserta didik. Dari 

permasalahan yang telah terjadi maka penggunaan media pembelajaran sangatlah 

penting digunakan oleh pendidik untuk membangun suasana belajar yang lebih aktif 

dan tidak terkesan membosankan. 

Berdasarkan permasalahan diatas peneliti tertarik melakukan penelitian 

dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Canva 

Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X MAN 2 

Lubuklinggau”. 

1.2 Permasalahan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka permasalahan 

penelitian ini adalah apakah terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran 

interaktif berbasis Canva terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran 

ekonomi kelas X MAN 2 Lubuklinggau? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan penelitian yang telah dikemukakan, maka tujuan 

penelitian ini adalah untuk membuktikan pengaruh penggunaan media pembelajaran  

interaktif  berbasis Canva terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran 

ekonomi kelas X di MAN 2 Lubuklinggau. 
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1.4 Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat penelitian ini, yaitu : 

a. Bagi Sekolah 

Dapat dijadikan sebagai bahan pertimbangan terhadap peningkatan kinerja  

guru dalam menerapkan media pembelajaran yang efektif sehingga dapat 

memberikan kualitas pendidikan yang baik bagi sekolah. 

a. Bagi Pendidik 

Dapat dijadikan acuan sebagai rujukan dalam menentukan dan menggunakan 

media pembelajaran untuk meningkatkan semangat dan pemahaman peserta didik 

serta hasil belajar yang baik. 

b. Bagi peneliti selanjutnya 

Dapat menambah pengetahuan dan pengalaman untuk penelitian selanjutnya 

dalam menyelesaikan permasalahan dilapangan menjadi referensi untuk peneliti 

selanjutnya terkait penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis Canva. 
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