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ABSTRAK

Penelitian bertujuan untuk membuktikan pengaruh model pembelajaran
problem based leaning menggunakan media canva terhadap hasil belajar peserta
didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1 Sanga Desa. Penelitian ini
berjenis Pre Experimental Design bentuk One Group Pretest-Posttest Design
dengan pendekatan kuantitatif. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh
peserta didik kelas X yang berjumlah 272. Adapun teknik pengambilan sampel
menggunakan metode cluster random sampling dengan sampel sebanyak 37
orang.. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu tes dan observasi.
Analisis data tes diperoleh dari pretest dan post-test sedangkan data observasi
diperoleh dari hasil observasi pada saat proses pembelajaran. Hipotesis di uji
menggunakan Uji-t paired sample t-test. Adapun hasil penelitian yaitu tpicung =
ttaber atau 9,6288 > 1,68829 berarti Ha diterima dan Ho ditolak, artinya terdapat
pengaruh model pembelajaran Problem Based Learning menggunakan media
canva terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA
Negeri 1 Sanga Desa. Disarankan peneliti lebih membimbing pembuatan laporan
serta membantu mencari data atau referensi yang relevan untuk bahan diskusi
sehingga permasalahan dapat terpecahkan dan hasil karya dapat di presentasikan
dengan baik.

Kata-kata Kunci : Model Pembelajaran Problem Based Learning menggunakan
Media Canva, Hasil Belajar
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ABSTRACT

This research aims to prove the influence of the problem based leaning learning
model using Canva media on student learning outcomes in economics subjects at
SMA Negeri 1 Sanga Desa. This research is a Pre Experimental Design in the
form of One Group Pretest-Posttest Design with a quantitative approach. The
population in this study was all class X students, totaling 272 people. The
sampling technique used the cluster random sampling method with a sample size
of 37 people. The data collection techniques used are tests and observations. Test
data analysis was obtained from pretest and posttest, while observation data was
obtained from observations during the learning process. The hypothesis was
tested using a paired difference test (paired sample t-test). The results of the
research are t_(count)>t_tabel or 9.6288 > 1.68829, meaning that Ha is accepted
and Ho is rejected, meaning that there is an influence of the Problem Based
Learning learning model using Canva media on student learning outcomes in
economics subjects at Sanga Village 1 High School. It is recommended that
researchers guide the preparation of the report and help find relevant data or
references for discussion so that problems can be solved and the results of their
work can be presented well.

Key words: Problem Based Learning Model using Canva Media, Learning
Outcomes

Xi
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Pendidikan dalam arti sebenarnya mengacu pada pendidikan yang
diberikan guru kepada siswa. Menurut Marisyah, dkk (2019) bimbingan terhadap
peserta didik tidak hanya didasarkan pada pendidikan formal oleh penguasa saja,
dalam hal ini fungsi keluarga dan masyarakat sangat penting dan berfungsi
sebagai tempat bimbingan serta menghasilkan dan mengembangkan lebih lanjut
pengetahuan danpemahaman.

Menurut Aditya, dkk (2024) Pendidikan ekonomi merupakan suatu
pendidikan yang membahas masalah-masalah perekonomian, namun ilmu
ekonomi sendiri merupakan ilmu yang mempelajari dan memutuskan terutama
pada komunitas lokal, baik sebagai individu maupun sebagai masyarakat. Dalam
pembelajaran yang dilaksanakan pada kurikulum merdeka yang dimana peserta
didik dan pendidik diharapkan dapat membuat suasana pembelajaran yang
menyenangkan sehingga peserta didik tidak bosan saat kegiatan belajar dan dapat
lebih optimal untuk mendalami konsep pembelajaran serta menguatkan
kompetensi. Hal ini berdasarkan wawancara pada beberapa peserta didik
mengenai implementasi kurikulum merdeka yang sedang diterapkan, sebagian
peserta didik menjelaskan bahwa belum terlaksana dengan baik kurikulum yang
sedang berjalan dalam mata pelajaran ekonomi mereka mengeluh dengan model
pembelajaran yang digunakan karena masih menggunakan metode ceramah dan
Tanya jawab dan kurangnya interaktif antara peserta didik dan guru serta mereka
masih menggunakan media pembelajaran dengan memanfaatkan makalah,
gambar, dan PPT seperti biasa yang di buat dari microsoft power point yang
belum di inovasikan menjadi lebih menarik.

Model pembelajaran sudah sangat beragam apalagi dengan adanya
kurikulum merdeka yang sedang dilaksanakan pada saat ini. Menurut Widayanti
& Nur’aini (2020) Model Problem Based Learning menekankan proses belajar

pada peserta didik dan guru berfungsi sebagai fasilitator. Peserta didik belajar
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dalam kelompok dan menyelesaikan persoalan yang relevan dengan kehidupan
sehari-hari. Peserta didik menjadi aktif dan antusias dalam pembelajaran sehingga
mampu meningkatkan pemahaman mereka dan perlahan memperbaiki hasil
belajar. Model Problem Based Learning berharap agar peserta didik lebih berpikir
kritis dalam menyelesaikan suatu permasalahan. Kemampuan memecahkan
masalah sangat penting bagi peserta didik dalam hal akademik, pengembangan
sikap, bahkan dalam kepentingan kehidupan di masa depan.

Menurut Hotimah (2020) Model Problem Based Learning dapat juga
melatih peserta didik agar lebih mandiri untuk menghadapi suatu permasalahan
yang akan diselesaikan secara konseptual masalah terbuka dalam pembelajaran.
Penerapan model pembelajaran ini membuat peserta didik tidak merasa bosan
pada saat pembelajaran berlangsung karena mereka diharuskan untuk berpikir
kritis agar dapat mencapai tujuan yang di inginkan. Media pembelajaran yang
dirancang sebaik mungkin akan menarik perhatian peserta didik, memotivasi
mereka, dan membantu mereka memahami apa yang dijelaskan.

Dalam penelitian ini peneliti dibantu dengan menggunakan aplikasi canva
sebagai media pembelajaran karena aplikasi ini dapat membantu pendidik
membuat materi pendidikan yang menarik dan tidak membosankan, guru dapat
mendesain sendiri dengan menambahkan audio, gambar, vidio dan lain-lain hal ini
diharapkan agar peserta didik tertarik dan semangat saat belajar, media ini juga
bisa digunakan dalam kondisi pembelajaran daring jika diharuskan. Alasan
peneliti memilih Canva sebagai media pembelajaran telah dijelaskan di atas dan
didukung oleh beberapa penelitian. Menurut Tanjung et al.(2019), mereka
membuktikan bahwa Canva dapat memberikan dampak positif dalam
pembelajaran. Saat mendesain dengan aplikasi Canva, Anda bahkan tidak perlu
menggunakan laptop hanya cukup melakukannya dari ponsel.

Setiap media tentunya mempunyai kelebihan dan kekurangan masing-
masing. Menurut Aji & Setiyadi (2020) Media pembelajaran memiliki tiga fitur
bawaan. Stimuli mendorong eksplorasi pembelajaran, mediasi antara guru dan
siswa, dan minat terhadap informasi yang mewakili penjelasan guru. Selain

beberapa kelebihan, aplikasi Canva juga memiliki beberapa kekurangan, seperti
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hanya dapat diakses secara online dan dapat menggunakan beberapa fitur baru
dengan satu akun Premium. Kualitas editan sering sekali tidak High Definition
atau memiliki resolusi yang rendah dan belum ada insert tabel untuk membuat
slide presentasi, Idawati dkk, (2022).

Hasil belajar merupakan perubahan tingkah laku yang muncul setelah
dilakukan proses pembelajaran, hasil pembelajaran ini langsung diukur secara
langsung dengan cara tes dan sebagainya, dari hasil belajar inilah dapat diketahui
seberapa jauh pembelajaran yang telah dicapai dan dalam mencapai tujuan
pendidikan. Hasil belajar sendiri dapat berupa keterampilan intelektual, sikap,
keterampilan motorik dan sebagainya. Permasalahan sikap ini sering terjadi dalam
proses pembelajaran contohnya peserta didik kurang antusias dalam
mendengarkan materi yang disampaikan, peserta didik tidak tertarik dalam belajar
dan merasa jenuh Kketika harus membaca dan memahami materi yang
disampaikan.

Berdasarkan studi pendahuluan yang dilakukan peneliti pada selasa, 7
Februari 2024 melalui wawancara peneliti dengan pendidik yang mengajar
ekonomi di SMA Negeri 1 Sanga Desa bahwa saat proses belajar mengajar
berlangsung, kegiatan pembelajaran berpusat pada guru dengan menggunakan
model pembelajaran langsung (direct instruction) dan model kooperatif tipe
jigsaw (cooperative learning) dengan melakukan metode ceramah, tanya jawab
serta kerja sama diskusi kelompok dengan menggunakan media powerpoint yang
di edit dari aplikasi Microsoft power point yang desainnya sangat monoton dan
tidak menarik. Media tersebut sering kali di bagikan melalui grup kelas sehingga
peserta didik mengamati dengan mandiri. setelah itu guru memberikan tugas
kepada peserta didik yang soalnya sudah ada didalam buku paket. Dengan hal ini
tentunya interaksi antara peserta didik dan guru menjadi kurang aktif dan hasil
belajar peserta didik pun menjadi menurun faktanya pada saat pelajaran ekonomi
peserta didik masih sering bolos. Beberapa usaha telah dilakukan oleh pihak
sekolah SMA Negeri 1 Sanga Desa untuk meningkatkan hasil belajar dengan cara
memberikan soal-soal yang bervariasi, menerangkan kembali materi yang belum

dimengerti dan mengadakan perbaikan nilai ulangan (remedial) akan tetapi
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banyak peserta didik yang tidak bertanggung jawab atas tugasnya sehingga usaha
yang telah dilakukan belum menunjukkan hasil yang diharapkan. Hal ini
ditunjukkan oleh data hasil belajar ekonomi terbaru pada ulangan harian tanggal
25 januari 2024 semester genap pada peserta didik kelas X5 diketahui rerata nilai
peserta didik sebesar 69,72 dengan rentan nilai terendah 45 hingga nilai paling
tinggi 90, dari data tersebut pula didapatkan bahwa 40,54% peserta didik memiliki
nilai dalam kategori rendah. Dari studi pendahuluan tersebut peneliti ingin
mengetahui pengaruh model problem based learning menggunakan media canva
terhadap hasil belajar peserta didik.

Berdasarkan hasil penelitian Astuti & Mustakim (2023) dalam
penelitiannya yang berjudul “Penerapan Model Problem Based Learning
Berbantuan Aplikasi Canva sebagai Media Pembelajaran untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Peserta Didik” menunjukkan bahwa penerapan model Problem
Based Learning dengan berbantuan media pembelajaran berbasis aplikasi canva
dapat meningkatkan hasil belajar pada konsep materi dan perubahannya peserta
didik. Kemudian hasil penelitian Sari, dkk (2023) dalam penelitiannya yang
berjudul “Penerapan Model Problem Based Learning Berbantuan Media Canva
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika” menunjukkan bahwa terjadi
peningkatan hasil belajar peserta didik pada pelajaran matematika setelah
melaksanakan pembelajaran dengan model Problem Based Learning berbantuan
canva. Dengan demikian hasil belajar peserta didik dapat ditingkatkan melalui
model Problem Based Learning menggunakan media canva. Dari beberapa hasil
penelitian terdahulu dapat dilihat bahwa model Problem Based Learning
menggunakan media canva sangat mempengaruhi hasil belajar peserta didik,
dimana untuk dapat menjalankan pembelajaran secara maksimal diperlukan model
pembelajaran yang dapat menimbulkan minat belajar peserta didik sehingga
tercapainya tujuan pembelajaran yang baik.

Pada penelitian terdahulu yang sudah dijelaskan diatas maka instrumen
yang dilakukan ialah observasi dan wawancara sedangkan pada penelitian yang

akan dilakukan menggunakan instrumen penelitian berupa tes, dan observasi.
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Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, terdapat
permasalahan terkait fasilitas belajar dan minat belajar peserta didik. Maka dari
itu, penulis tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Model
Pembelajaran Problem Based Learning Menggunakan Media Canva
Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Ekonomi Di
SMA Negeri 1 Sanga Desa”

1.2 Permasalahan Penelitian

Berdasarkan latar belakang penelitian yang telah dijabarkan diatas, maka
diperoleh “apakah terdapat pengaruh model pembelajaran problem based leaning
menggunakan media canva terhadap hasil belajar peserta didik pada mata
pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1 Sanga Desa?”

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan penelitian yang akan diteliti, maka tujuan
penelitian ini untuk membuktikan pengaruh model pembelajaran problem based
leaning menggunakan media canva terhadap hasil belajar peserta didik pada mata
pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1 Sanga Desa.

1.4 Manfaat Hasil Penelitian

1. Membantu peserta didik memecahkan suatu permasalahan, berpikir Kkritis,
serta menciptakan pembelajaran yang efektif sehingga dapat meningkatkan
hasil belajar.

2. Dapat meningkatkan keterampilan dan kualitas guru dalam mengajar
dengan menggunakan model pembelajaran dan media pembelajaran yang
menarik.

3. Dapat dijadikan sebagai bahan pertimbangan terhadap peningkatan kinerja
guru dalam menerapkan model pembelajaran dan media pembelajaran
sehingga dapat memberikan kualitas pendidikan yang baik bagi sekolah.

4. Dapat meningkatkan wawasan dan pengetahuan peneliti dan dapat
digunakan sebagai literatur untuk mengkaji lebih luas terkait model dan

media pembelajaran yang digunakan.
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