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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

 Seiring dengan perkembangan teknologi yang begitu pesat, sistem informasi 

yang berbasis web dimanfaatkan sebagai sarana peningkatan informasi. 

Pemanfaatan tersebut akan mempermudah suatu pekerjaan seperti halnya 

pengolahan data lebih cepat, keputusan yang akan diambil lebih tepat, menghemat 

waktu dan biaya. Selain itu, sistem informasi yang berbasis web juga dapat menjadi 

sarana promosi yang efesien dan sumber informasi yang dapat diakses oleh 

pengguna internet yang semakin lama semakin luas. Bagi instansi pemerintah yang 

mengurus kepegawaian daerah, kebutuhan pegawai merupakan salah satu faktor 

yang wajib dimiliki oleh instansi ataupun perusahaan. Cuti merupakan salah satu 

faktor pendukung dalam menunjang kinerja pegawai agar bisa meningkatkan 

kinerja pegawai. Untuk memenuhi kebutuhan proses cuti pegawai maka diperlukan 

proses pengolahan data cuti pegawai. Hal ini akan sangat membantu dalam 

mengetahui segala informasi mengenai cuti pegawai dari tahun ke tahun. 

 Kelurahan Baturaja Permai adalah kelurahan yang berada di kecamatan 

Baturaja Timur, Kabupaten Ogan Komering Ulu, Sumatra Selatan, Indonesia. Di 

Baturaja Permai ini terdapat beberapa perumahan yaitu Rs Holindo, Vila Dago dan 

Rs Sriwijaya. Permasalahan yang akan dialami jika sistem, adapun dalam instansi 

kepemerintahannya, kantor Kelurahan Baturaja Permai mempunyai Jumlah 

pegawai 22 orang dengan masing-masing jabatan yang dipegang. saat ini. 

Kelurahan Baturaja Permai mempunyai jumlah penduduk sebanyak 9.310 jiwa 

dengan jumlah laki-laki sebanyak 3.662 orang dan perempuan 5.648 orang 

terhitung pada pendataan tahun ini. (Eri Sasmita Susanto, Herfandi, Mujahidin Patti 

Peilohy, 2021) 

 Pada saat ini Kelurahan Baturaja Permai untuk pengajuan cuti pegawai dan 

pembuatan laporan cuti pegawai masih menggunakan Microsoft Excel, dimana 

pengolahan datanya kurang efektif dan sering kali menghadapi permasalahan dalam 

kegiatan oprasionalnya. Permasalahan lain yang muncul adalah dalam penyusunan 

https://id.wikipedia.org/wiki/Kabupaten_Ogan_Komering_Ulu
https://id.wikipedia.org/wiki/Sumatra_Selatan
https://id.wikipedia.org/wiki/Indonesia
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laporan cuti tahunan. Data tersebut tidak saling terintegrasi satu sama lainnya 

dengan baik yang mengakibatkan setiap kali membuat laporan atau informasi 

memerlukan waktu yang cukup lama untuk menyusun kembali agar menjadi sebuah 

informasi yang berguna.  

Berdasarkan uraian permasalahan diatas maka diperlukan suatu aplikasi 

yang dapat mengelola beserta menyajikan data yang berkaitan dengan pengajuan 

cuti pegawai untuk menyimpan arsip yang tersimpan didalam database agar dapat 

meminimalisir terjadinya kehilangan data, dengan itu penulis akan membuat 

laporan akhir yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Pengajuan Cuti 

Pegawai Berbasis Website Pada Kelurahan Baturaja Permai”. Yang 

diharapkan dapat bertujuan untuk membantu pegawai dalam mempermudah 

melakukan pendataan cuti pegawai yang ada pada Kantor Kelurahan Baturaja 

Permai. Oleh karena itu, pihak Kelurahan dapat menemukan data pengajuan cuti 

secara cepat, dan juga mencoba membuat solusi untuk mempermudah pengajuan 

cuti pegawai, yakni dengan merancang sebuah sistem pengolahan data yang 

bertujuan dapat membantu untuk menjadi salah satu cara meningkatkan kualitas 

kerja serta mutu Kantor Kelurahan Baturaja Permai agar lebih baik. Serta untuk 

proses perancangan apikasi website penulis menggunakan sebuah Pemograman 

PHP dan MySQL agar mempermudah programmer atau developer dalam proses 

pembuatan aplikasi berbasis website tersebut. 

  

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan hasil dari latar belakang diatas, maka peneliti menyimpulkan 

permasalahan yang ada yaitu “Bagaimana merancang dan membangun aplikasi 

pengajuan cuti pegawai di Kelurahan Baturaja Permai?”. 

 

1.3. Tujuan 

 Tujuan dari Tugas akhir ini adalah untuk merancang dan membangun 

aplikasi pengajuan cuti pegawai berbasis web di kelurahan baturaja permai, agar 

bisa memberikan pelayanan secara efektif dan efisien pada sistem pengajuan cuti 

pegawai. 
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1.4. Manfaat 

1. Dengan adanya Aplikasi ini dapat mempermudah pegawai untuk 

mengajukan cuti dengan cepat. 

2. Dengan adanya Aplikasi ini dapat memudahkan kerja pegawai di 

kelurahan baturaja permai dalam proses pendataan cuti pegawai. 

3. Mempermudah dalam penyimpanan data cuti pegawai pada kelurahan 

baturaja permai tersimpan secara aman di database. 

4. Mempermudah dalam pencarian dan penyimpanan data karena data sudah 

terintegrasi dengan baik. 

 

1.5. Batasan Masalah 

 Adapun batasan masalah dari tugas akhir ini guna tidak menyimpang jauh 

dari pembahasan dan tetap berada diruang lingkup website yang sudah di tetapkan. 

1. Website yang dibuat berbasis web menggunakan bahasa pemograman PHP 

dan MYSQL sebagai tempat pengumpulan database. 

2. Data yang dikelolah dari aplikasi ini berupa data cuti pegawai di kelurahan 

baturaja permai. 

3. Hasil dari sistem aplikasi ini berupa data cuti pegawai di kelurahan baturaja 

permai. 

4. Pengguna aplikasi ini hanya untuk admin dan pegawai saja. 
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