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ABSTRAK

RANCANG BANGUN APLIKASI PENGAJUAN CUTI PEGAWAI
BERBASIS WEBSITE PADA KELURAHAN BATURAJA PERMAI

Oleh
Lasmi wahyuni 09010582024051

Penelitian ini berfokus pada sistem aplikasi pengajuan cuti pegawai Tugas Akhir di
kelurahan Baturaja Permai, tujuan dari penelitian ini adalah untuk mempermudah
para pegawai dalam mengajukan permohonan cuti. Metode penelitian yang dipakai
pada laporan ini adalah dengan cara melihat langsung permasalahan yang ada
ditempat, menganalisis permasalahan serta memikirkan solusinya. Solusi yang
didapat dari permasalahan yang ada selama penelitian adalah Dengan menciptakan
suatu aplikasi pengajuan cuti pegawai berbasis website. Aplikasi ini membantu
dalam mendapatkan data- data permohonan cuti serta membantu mengontrol proses
pengajuan perizinan cuti bagi pegawai. Dengan aplikasi ini diharapkan dapat
membantu dalam proses pencatatan perizinan dan penerapan aturan atau kontrol
untuk pemberian izin, selain itu juga mempermudah pegawai untuk mengetahui
histori perizinan cuti dan pengajuan perizinan cuti. Sistem ini dibuat dengan Bahasa
pemrograman PHP dan MYSQL.

Kata kunci : Aplikasi, Pengajuan Cuti Pegawai, PHP, MYSQL.

Palembang, 21 Juli 2024
Menyetujui,
Pempimbing,

M. Radi Sanjaya, 8. Kom,. M.Kon.
NIP, 198611272019031005
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ABSTRACT

WEBSITE BASED EMPLOYEE LEAVE APPLICATION DESIGN IN
BATURAJA PERMAI VILLAGE

By
Lasmi wahyuni 09010582024051

This research focuses on the application system for submitting final employee leave
assignments in the Baturaja Permai sub-district, the purpose of this research is to
make it easier for employees to apply for leave. The research method used in this
report is by looking directly at the problems that exist on the spot, analyzing the
problems and thinking about solutions. The solution obtained from the problems
that existed during the research was to create a website-based employee leave
submission application. This application helps in obtaining leave application data
and helps control the process of submitting leave permits for employees. With this
application, it is hoped that it can assist in the process of recording permits and
applying rules or controls for granting permits, while also making it easier for
employees to find out the history of leave permits and apply for leave permits. This
system is made with PHP and MYSQL programming languages.

Keywords : Application, Employee Leave Application, PHP, MYSOL.

Palembang, 21 July 2024
Agreed,

Adbvisor,

M. Rudi Sanjaya, S.Kom,. M.Kom.
NIP. 198611272019031005
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan teknologi yang begitu pesat, sistem informasi
yang berbasis web dimanfaatkan sebagai sarana peningkatan informasi.
Pemanfaatan tersebut akan mempermudah suatu pekerjaan seperti halnya
pengolahan data lebih cepat, keputusan yang akan diambil lebih tepat, menghemat
waktu dan biaya. Selain itu, sistem informasi yang berbasis web juga dapat menjadi
sarana promosi yang efesien dan sumber informasi yang dapat diakses oleh
pengguna internet yang semakin lama semakin luas. Bagi instansi pemerintah yang
mengurus kepegawaian daerah, kebutuhan pegawai merupakan salah satu faktor
yang wajib dimiliki oleh instansi ataupun perusahaan. Cuti merupakan salah satu
faktor pendukung dalam menunjang kinerja pegawai agar bisa meningkatkan
kinerja pegawai. Untuk memenuhi kebutuhan proses cuti pegawai maka diperlukan
proses pengolahan data cuti pegawai. Hal ini akan sangat membantu dalam
mengetahui segala informasi mengenai cuti pegawai dari tahun ke tahun.

Kelurahan Baturaja Permai adalah kelurahan yang berada di kecamatan
Baturaja Timur, Kabupaten Ogan Komering Ulu, Sumatra Selatan, Indonesia. Di
Baturaja Permai ini terdapat beberapa perumahan yaitu Rs Holindo, Vila Dago dan
Rs Sriwijaya. Permasalahan yang akan dialami jika sistem, adapun dalam instansi
kepemerintahannya, kantor Kelurahan Baturaja Permai mempunyai Jumlah
pegawai 22 orang dengan masing-masing jabatan yang dipegang. saat ini.
Kelurahan Baturaja Permai mempunyai jumlah penduduk sebanyak 9.310 jiwa
dengan jumlah laki-laki sebanyak 3.662 orang dan perempuan 5.648 orang
terhitung pada pendataan tahun ini. (Eri Sasmita Susanto, Herfandi, Mujahidin Patti
Peilohy, 2021)

Pada saat ini Kelurahan Baturaja Permai untuk pengajuan cuti pegawai dan
pembuatan laporan cuti pegawai masih menggunakan Microsoft Excel, dimana
pengolahan datanya kurang efektif dan sering kali menghadapi permasalahan dalam

kegiatan oprasionalnya. Permasalahan lain yang muncul adalah dalam penyusunan


https://id.wikipedia.org/wiki/Kabupaten_Ogan_Komering_Ulu
https://id.wikipedia.org/wiki/Sumatra_Selatan
https://id.wikipedia.org/wiki/Indonesia

laporan cuti tahunan. Data tersebut tidak saling terintegrasi satu sama lainnya
dengan baik yang mengakibatkan setiap kali membuat laporan atau informasi
memerlukan waktu yang cukup lama untuk menyusun kembali agar menjadi sebuah
informasi yang berguna.

Berdasarkan uraian permasalahan diatas maka diperlukan suatu aplikasi
yang dapat mengelola beserta menyajikan data yang berkaitan dengan pengajuan
cuti pegawai untuk menyimpan arsip yang tersimpan didalam database agar dapat
meminimalisir terjadinya kehilangan data, dengan itu penulis akan membuat
laporan akhir yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Pengajuan Cuti
Pegawai Berbasis Website Pada Kelurahan Baturaja Permai”. Yang
diharapkan dapat bertujuan untuk membantu pegawai dalam mempermudah
melakukan pendataan cuti pegawai yang ada pada Kantor Kelurahan Baturaja
Permai. Oleh karena itu, pihak Kelurahan dapat menemukan data pengajuan cuti
secara cepat, dan juga mencoba membuat solusi untuk mempermudah pengajuan
cuti pegawai, yakni dengan merancang sebuah sistem pengolahan data yang
bertujuan dapat membantu untuk menjadi salah satu cara meningkatkan kualitas
kerja serta mutu Kantor Kelurahan Baturaja Permai agar lebih baik. Serta untuk
proses perancangan apikasi website penulis menggunakan sebuah Pemograman
PHP dan MySQL agar mempermudah programmer atau developer dalam proses

pembuatan aplikasi berbasis website tersebut.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan hasil dari latar belakang diatas, maka peneliti menyimpulkan
permasalahan yang ada yaitu “Bagaimana merancang dan membangun aplikasi

pengajuan cuti pegawai di Kelurahan Baturaja Permai?”.

1.3. Tujuan

Tujuan dari Tugas akhir ini adalah untuk merancang dan membangun
aplikasi pengajuan cuti pegawai berbasis web di kelurahan baturaja permai, agar
bisa memberikan pelayanan secara efektif dan efisien pada sistem pengajuan cuti

pegawai.



1.4. Manfaat

1. Dengan adanya Aplikasi ini dapat mempermudah pegawai untuk
mengajukan cuti dengan cepat.

2. Dengan adanya Aplikasi ini dapat memudahkan kerja pegawai di
kelurahan baturaja permai dalam proses pendataan cuti pegawai.

3. Mempermudah dalam penyimpanan data cuti pegawai pada kelurahan
baturaja permai tersimpan secara aman di database.

4. Mempermudah dalam pencarian dan penyimpanan data karena data sudah

terintegrasi dengan baik.

1.5. Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dari tugas akhir ini guna tidak menyimpang jauh
dari pembahasan dan tetap berada diruang lingkup website yang sudah di tetapkan.
1. Website yang dibuat berbasis web menggunakan bahasa pemograman PHP
dan MYSQL sebagai tempat pengumpulan database.
2. Data yang dikelolah dari aplikasi ini berupa data cuti pegawai di kelurahan
baturaja permai.
3. Hasil dari sistem aplikasi ini berupa data cuti pegawai di kelurahan baturaja
permai.

4. Pengguna aplikasi ini hanya untuk admin dan pegawai saja.
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