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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul “Pengembangan E-Module Berbasis Problem Based Learning
Menggunakan Aplikasi Sea Digital Learning (SIGIL) Materi Pergerakan Kebangsa.an‘
Indonesia Pada Pembelajaran Sejarah Kelas XI di SMAN 3 Tanjung Raja”. Penelitian ini
merupakan jenis penelitian pengembangan dengan menggunakan metode developmen(
Research dengan model pengembangan Rowntree. Adapun permasalahan yang dihadapi di
SMA Negeri 3 Tanjung Raja yakni kurangnya kreativitas pendidik dalam menggunakan bahan
ajar berbasis tcknologi. Penelitian ini bertujuan mengembangkan bahan ajar berupa modul
clektronik berbasis problem based learning menggunakan aplikasi sea digital learning.
Kevalidan bahan ajar modul elektronik didasarkan pada hasil validasi ahli yang dilakukan ahli
materi, ahli Bahasa dan ahli media. Hasil validasi materi sebesar 4,7 ahli media sebesar 4,7
dan ahli Bahasa scbesar 3,5. Efektifitas dari bahan ajar modul elektronik terlihat dari hasil
belajar peserta didik yang diukur dari tahap uji coba lapangan pada kegiatan pretest dengan
nilai sebesar 32,66 dan postrets dengan nilai sebesar 86,33 serta Ngain sebesar 0,79 yang
termasuk kategori tinggi. Setelah menerapkan bahan ajar modul elektronik berbasis problem
based learning menggunakan aplikasi sea digital learning peserta didik mengalami
peningkatan hasil belajar 53,67% sehingga dapat disimpulkan bahan ajar berupa modul
elektronik ini valid dan efektif.

Kata Kunci: Pengembangan, Bahan Ajar, modul elektronik, Problem Based Learning, Sea
Digital Learning
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ABSTRACT

oblem Based Learning Using Sea
1 Movement Material in History
h is a type of development
lopment model. The

This study is entitled "Development of E-Module Based on Pr
Digital Learning (SIGIL) Application of Indonesian Nationa
Learning for Class XI at SMAN 3 Tanjung Raja". This researc
research using the development Research method with the Rowntree deve sl
problems faced at SMA Negeri 3 Tanjung Raja are the lack of creativity of educalor.'s in using
technology-based teaching materials. This study aims to develop teaching materials in the form
of electronic modules based on problem based learning using the sea digital learning
application. The validity of the electronic module teaching materials is based on the results of
expert validation carried out by material experts, language experis and media experts. The
results of the material validation were 4.7 media experts were 4. 7 and language experls were
3.5. The effectiveness of the electronic module teaching materials can be seen from the learning
outcomes of students as measured from the field trial stage in the prelest activity with a value
of 32.66 and posttests with a value of 86.33 and Ngain of 0.79 which is included in the high
category. After implementing the electronic module teaching materials based on problem based
learning using the sea digital learning application, students experienced an increase in
learning outcomes of 53.67% so it can be concluded that the teaching materials in the form of
electronic modules are valid and effective.

Keywords: Development, Teaching Materials, electronic modules, Problem Based Learning,
Sea Digital Learning
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan Ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini telah membuat
perubahan kemajuan di dunia Pendidikan (Salsabila et al., 2020:68). Pendidikan
merupakan segala sesuatu yang mempengaruhi pertumbuhan, perubahan setiap
orang. Perubahan yang terjadi merupakan berkembangnya potensi peserta didik
baik dari segi pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang dimilikinya peserta
didik (Pristiwanti et al, 2022:7912).

Kualitas pengetahuan peserta didik dapat berkembang sedemikian rupa sesuai
dengan harapan keberhasilan pendidikan dapat meningkat dengan menggunakan
pendekatan dan metode pembelajaran sesuai suasana belajar yang menyenangkan,
lebih kreatif, serta menarik perhatian peserta didik dalam menggembangkan
potensinya juga tertuang dalam undang-undang nomor 20 tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasional yang menyebutkan bahwa :

“Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan

suasana belajar dan proses pembelajaran, agar peserta didik aktif

mengembangkan potensinya untuk memiliki kekuatan spiritual, keagamaan,
pengendalian diri kepribadian kecerdasan, mahluk mulia serta keterampilan
yang diperlukan untuk dirinya sendiri, masyarakat, bangsa dan negara”

(Hakim, 2016:54).

Selain itu pendidikan menjadi sangat penting bagi diri sendiri,
masyarakat, bangsa maupun negara karena pendidikan menjadi faktor sangat
berpengaruh yang perlu ditingkatkan terutama dalam perubahan zaman yang kini
semakin lebih maju serta penuh pembangunan agar setiap orang dapat
mendapatkan akses pendidikan yang sama dan merata. Oleh karena itu, perubahan
dalam pembangunan ini menjadikan perkembangan pendidikan sesuai dengan

kemajuan zaman (Simatupang & Yuhertiana, 2021:31).
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Seiring berkembangnya suatu zaman pendidikan telah menjadi bagian
dari pembangunan modern, dan proses pendidikan ditujukan untuk mendorong
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi agar meningkatkan minat belajar
peserta didik (Raja & Nagasubramani, 2018:33). Sehingga dalam meningkatkan
proses belajar peserta didik, pendidik harus membuat sebuah pembelajaran yang
kreatif dan inovatif yang dapat menghasilkan sebuah produk yang menarik
perhatian peserta didik dapat berupa modul elektronik (Mubarok et al., 2022:88).

Modul elekronik merupakan bahan ajar yang disusun secara sistematis
menarik dan interaktif serta modul elektronik dapat menambahkan sarana
multimedia berupa gambar, animasi, suara dan video di dalamnya (Inanna et al.,
2021:1239) yang dapat meningkatkan minat belajar peserta didik sehingga
produk yang dihasilkan ini dapat berupa modul elektronik berbasis problem based
learning menggunakan sea digital learning pada materi pergerakan kebangsaan
Indonesia yang dapat digunakan sebagai bahan ajar belajar sejarah.

Model pembelajaran berbasis problem based learning merupakan salah
satu model pembelajaran di abad 21 yang telah di rekomendasikan oleh kurikulum
K13. Dimana model pembelajaran sendiri terdiri model pembelajaran problem
based learning, cooperative learning, proyect based learning, contextual teaching
dan model pembelajaran inkuiri (Hopeman et al., 2022:146). Selanjutnya dalam
model pembelajaran problem based learning ini peserta didik akan di latih berpikir
kritis dalam memecahkan suatu masalah (Aripin et al., 2022:165).

Oleh karena itu, implementasi praktis kebutuhan pembelajaran abad 21
memerlukan keterampilan kolaborasi, berpikir kritis, berpikir kreatif dan
komunikasi dengan tetap memperhatikan rekomendasi kementerian pendidikan
nasional dalam meningkatkan kualitas belajar dan mengatasi permasalahan dalam
belajar maka perlu diterapkan model pembelajaran problem based learning dalam
pembelajaran sejarah (Safitri et al., 2019:1).

Sejatinya dalam model pembelajarn problem based learning ini sangat
penting untuk melihat peningkatan kognitif, afektif, dan psikomotorik berupa
aktivitas dan hasil belajar peserta didik (Suhendra et al., 2019:82). Oleh karena

itu, penelitian ini perlu menerapkan model pembelajaran problem based learning
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terhadap kegiatan dan hasil belajar khususnya dalam pembelajaran sejarah materi
pergerakan kebangsaan Indonesia.

Dalam proses pembelajaran sejarah teknologi memegang peranan
penting karena sangat mempermudahkan dalam proses belajar, sehingga dalam
proses transformasi pembelajaran dapat mempermudahkan peserta didik dalam
memahami materi yang di sampaikan. Untuk mempermudah dan memberikan
gambaran umum memanfaatkan teknologi maka dikembangkanlah pendekatan
pengajaran yang dinamakan Technological, Pedagogical Content, Knowledge
(TPACK) dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik menggunakan teknologi
perlu menghasilkan bahan ajar berupa modul eletronik (Safitri et al., 2022:298).

Modul elektronik berupa bahan ajar berkembang sangat pesat dalam
dunia pendidikan terutama dalam memenuhi kebutuhan era perkembangan
teknologi informasi yang membutuhkan keterampilan digital atau literasi digital.
Modul eletronik ini dapat memepermudahkan peserta didik dalam memahami
materi pembelajaran karena tampilannya yang bervariasi. Dalam pembuatan
modul eletronik berbasis problem based learning ini dapat menggunakan bantuan
aplikasi sea digital learning (sigil)(Chairunisa & Zamhari, 2022:86).

Aplikasi sea digital learning (sigil) dapat menghasilkan e-book, dimana
aplikasi sigil memiliki keunggulan antara lain kemampuan menampilkan text,
video, gambar dalam format JPEG, dan audio serta dapat membuat tampilan
modul elektronik sesuai yang di inginkan (Ramadhani et al., 2021:1033).

Selain itu aplikasi sea digital learning dapat mengkonversi file word
dalam file dengan ekstensi ePub yang dapat menghasilkan buku digital sehingga
dapat dibaca dimana saja menggunakan aplikasi digital, aplikasi sea digital
learning memiliki versi gratis jadi tidak membutuhkan biaya untuk mengunduh
file berupa e-book yang ingin di baca. Dengan adanya aplikasi sea digital learning
mempermudah peserta didik dalam memahami materi terutama dalam
pembelajaran sejarah yang dapat menjadi bervariasi (Putra & Musril, 2022:19).

Pembelajaran sejarah salah satu cabang ilmu pengetahuan yang menelaah
asal usul perkembangan dan kebudayaan masa lampau serta mencakup nilai

intelektual dan memegang peranan penting dalam pendidikan (Zahro et al.,
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2017:6). Dimana pembelajaran sejarah juga termasuk mata pelajaran yang
bermanfaat untuk membangun karakter bangsa karena materi pembelajaran
sejarah yang akan disampaikan berupa pengetahuan, keterampilan kognitif,
psikomotorik, dan nilai-nilai yang terkait di setiap peristiwa sejarah. Maka
pembelajaran sejarah perlu adanya bahan ajar untuk meningkatkan kualitas belajar
(Sirnayatin, 2017:315).

Dalam meningkatkan kualitas dan hasil belajar peserta didik, maka
penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan modul elektronik berbasis
problem based learning menggunakan aplikasi sea digital learning materi
pergerakan kebangsaan Indonesia sebagai bahan ajar sejarah yang dapat
memperlancar kegiatan proses pembelajaran di SMA Negeri 3 Tanjung Raja.

SMA Negeri 3 Tanjung Raja ini dipilih penulis sebagai tempat penelitian
dikarenakan SMA ini masih menerapkan kurikulum K13, dimana kurikulum ini
mendukung pembelajaran yang berbasis teknologi. Selain itu, SMA Negeri 3
Tanjung Raja ini memiliki proyektor dan komputer yang dapat mempermudahkan
dalam penerapan model pembelajaran e-module berbasis problem based learning,
disini penulis juga ingin memperkenalkan kepada peserta didik mengenai materi
pergerakan kebangsaan Indonesia sebagai bahan ajar untuk belajar sejarah di
SMA Negeri 3 Tanjung Raja.

Adapun data awal yang diperoleh di SMA Negeri 3 Tanjung Raja melalui
observasi secara langsung kepada salah satu peserta didik dikelas XI, informasi
yang peneliti dapatkan dari peserta didik secara garis besar peneliti deskripsikan
sebagai berikut; masalah yang peneliti temukan yakni proses pembelajaran yang
digunakan oleh guru sejarah tersebut masih menggunakan metode ceramah.

Dalam proses pembelajaran ini sebelumnya belum efektif dalam
mencapai tujuan pembelajaran peserta didik, serta kurangnya kompetensi baik
dari segi pengetahuan maupun keterampilan dari siswa itu sendiri. Maka itu
peneliti ingin memberikan solusi dengan menggunakan model pembelajaran

berbasis modul elektronik problem based learning.
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Pembelajaran berbasis modul elektronik problem based learning berupa
bahan ajar dengan bantuan aplikasi sea digital learning yang akan di buat oleh
peneliti. Dengan informasi data yang di dapat oleh peneliti maka itu peneliti fokus
pada penelitian dan pengembangannya berkenaan dengan modul elektronik
berbasis problem based learning di kelas XI SMA Negeri 3 Tanjung Raja sebagai
percobaan peneliti membantu memecahkan masalah tersebut.

Peneliti akan memunculkan sebuah inovasi sebagai solusi dari
permasalahan tersebut, yaitu dengan menggunakan modul elektronik yang
berbasis problem based learning dengan menggunakan aplikasi sea digital
learning, berupa e-book pembelajaran yang bervariasi untuk meningkatkan
kemampuan peserta didik dalam memahami materi pembelajaran sejarah.

Alasan pendukung dipilihnya pembelajaran menggunakan E-Module
Berbasis Problem Based Learning Menggunakan Aplikasi Sea Digital Learning
Materi Pergerakan Kebangsaan Indonesia di SMA Negeri 3 Tanjung Raja. Karena
pembelajaran ini memungkinkan peneliti untuk membuat objek yang dapat
digunakan sebagai bahan observasi serta dapat mempermudah peserta didik dalam
belajar. Alasan lainnya yakni karena teknologi modul elektronik ini memiliki
beberapa keunggulan yang tidak dimiliki teknologi lain sejenisnya.

Keunggulannya terletak pada definisinya yang dapat pahami karena
kekayaan materi dan deskripsi karakter yang beragam, penjelasan disetiap sub
materi yang berupa gambar-gambar yang menarik dan tidak membosankan peserta
didik. Alasan pendukung lainnya dari penggunaan modul elektronik ini yakni
SMA Negeri 3 Tanjung Raja ini memiliki fasilitas pendukung seperti komputer,
LCD proyektor dan jaringan. Fungsi pendukung ini memfasilitasi penggunaan
produk yang akan dihasilkan oleh peneliti dalam proses pembelajaran.

Penelitian yang relevan ialah yang berjudul “Pengembangan E-Module
berbasis Problem Based Learning untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir
Kritis pada Pembelajaran Sejarah di Kelas XI SMA dengan Model 4D” metode
yang digunakan metodelogi pengembangan developmental and research. Hasil
validasi ahliyaitu: validasi bidang studi 94% ,validasi bahasa nilai 88% validasi
desain 88%,validasi pengguna 93% dengan sangat baik (Rahmawati, 2019:54).
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Penelitian relevan selanjutnya ditulis Bekti Budi Pangarso 2021 berjudul
“Pengembangan E-Modul Sejarah Berbasis Android Pada Materi Organisasi
Pergerakan Budi Utomo Kelas XI di SMA Negeri 5 Metro” penelitian ini adalah
penelitian pengembangan (Research and Development). Berdasarkan hasil
validasi sebesar 82,85% dan 85,75 % dengan kriteria sangat baik dan hasil respon
peserta didik sebesar 87,17% penggunaan bahan ajar berupa modul elektronik ini
sangat layak (Pangarso, 2021:6).

Penelitian relevan berikutnya berjudul “Pengembangan E-Modul
Menggunakan Sigil Software Berbasis Discovery Learning Untuk Memfasilitasi
Kemampuan Penalaran Matematis Siswa SMP/MT”” Metode yang digunakan pada
penelitian Afifah Gusnida (2023) ialah metodologi pengembangan Development
and Research (R dan D). Hasil penelitian ini menunjukan bahwa e-module yang
dikembangkan menggunakan perangkat lunak sigil berbasis discoveri learning
termasuk dalam kategori sangat valid dengan persentase 90,88%. E-module ini
juga dinilai sangat praktis untuk kelompok kecil dengan persentase 83,33% dan
sangat praktis untuk kelompok besar dengan persentas 87,47% (Afifah, 2023:9).

Letak perbedaan dari penelitian sebelumnya dengan penelitian yang akan
dilakukan yaitu peneliti mengembangkan modul elektronik berbasis problem
based learning dengan aplikasi sea digital learning agar pembelajaran dapat
menarik perhatian peserta didik proses belajar lebih efektif. Peneliti juga
mengembangkan materi Pergerakan Kebangsaan Indonesia sehingga peserta didik
dalam penelitian ini akan diarahkan untuk memahami bagaimana pergerakan
kebangsaan Indonesia.

Berdasarkan latar belakang di atas maka peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangkan E-Module Berbasis
Aplikasi Sigil Materi Pergerakan Kebangsaan Indonesia Pada Pembelajaran
Sejarah Kelas X1 di SMA NEGERI 3 Tanjung Raja”.
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1.1.Rumusan Masalah
1. Bagaimana efektifitas dalam mengembangkan E-Module Berbasis Problem
Based Learning Materi Pergerakan Kebangsaan Indonesia di SMA Negeri 3

Tanjung Raja?

2. Bagaimana tingkat kevalidan pembelajaran E-Module Berbasis Problem
Based Learning Materi Pergerakan Kebangsaan Indonesia di SMA Negeri 3

Tanjung Raja?

1.2. Tujuan Penelitian
1. Mengetahui efektivitas dalam mengembangkan e-module berbasis problem
based learning materi pergerakan kebangsaan Indonesia di SMA Negeri 3

Tanjung Raja?

2. Mengetahui tingkat kevalidan pembelajaran e-modul berbasis problem based
learning materi pergerakan kebangsaan Indonesia di SMA Negeri 3 Tanjung

Raja?

1.3. Manfaat Penelitian

1. Bagi Peserta Didik. Diharapkan adanya fleksibilitas waktu belajar dan
menjadi motivasi belajar dalam pembelajaran sejarah

2. Bagi pendidik. Dapat mempermudah pendidik dalam melaksanakan
proses pembelajaran dan meningkatkan keefektifitas belajar sejarah

3. Bagi Sekolah. Modul elektronik berbasis problem based learning ini dapat
memberikan solusi dalam meningkatkan mutu pembelajaran sejarah di
SMA Negeri 3 Tanjung Raja

4. Bagi Peneliti. Bahan ajar berupamodul elektronik ini di harapkan dapat
mempermudah peserta didik dalam memahami pembelajaran sejarah

5. Bagi Lembaga. Peneliti berharap penelitian ini memperkaya literatur

universitas terutama perpustakaan Universitas Sriwijaya.
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