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ABSTRAK 

 

Tujuan penelitian ini untuk mengertahui Pengaruh Pembelajaran Kooperatif Tipe 

Team Games Tournaments (TGT) terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas X pada 

Mata Pelajaran DTM di SMK Negeri 4 Palembang. Penelitian ini dilaksanakan 

sebanyak 2 kali dengan subjek penelitian kelas eksperimen sebanyak 17 orang 

kelas X TP 2 grup A dan kelas X TP 2 grup B dengan jumlah 17 siswa sebagai 

kelas kontrol. Teknik pengambilan data menggunakan teknik tes, kemudian 

dianalisis menggunakan uji t. dari hasil analisis data diperoleh nilai ttabel sebesar 

2,037, sedangkan nilai thitung sebesar 9,01. Hal ini menunjukkan bahwa ttabel = 

2,037 < thitung = 9,01, dan Berdasarkan hasil perhitungan diperoleh nilai rata – 

rata kelas eksperimen yang diberi perlakuan model pembelajaran Team Games 

Tournaments adalah 78,35, sedangkan kelas Kontrol tanpa diberi perlakuan adalah 

sebesar 58.15. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa Terdapat pengaruh 

model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournaments (TGT) terhadap 

Hasil Belajar Siswa Kelas X pada Mata Pelajaran DTM di SMK Negeri 4 

Palembang. 

Kata kunci: Model Pembelajaran, Team Games Tournaments, Hasil Belajar, 

Dasar Teknik Mesin 
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ABSTRACT 

 

The purpose of this study was to find out the Effect of Team Games Tournaments 

Cooperative Learning (TGT) on the Learning Outcomes of Class X Students in 

DTM Subjects at SMK Negeri 4 Palembang. This research was conducted twice 

with experimental class subjects as many as 17 people in class X TP 2 group A 

and class X TP 2 group B with a total of 17 students as a control class. The data 

collection technique uses test techniques, then analyzed using the t test. From the 

results of data analysis, the value of t table is 2.037, while the value of t count is 

9.01. This shows that t table = 2.037 < t count = 9.01, and Based on the 

calculation results obtained the average value of the experimental class treated 

with the Team Games Tournaments learning model is 78.35, while the Control 

class without treatment is equal to 58.15. Thus it can be concluded that there is 

the influence of the Team Games Tournaments (TGT) cooperative learning model 

on the Learning Outcomes of Class X Students on DTM Subjects at Palembang 

State Vocational High School 4. 

Keywords: Learning Model, Team Games Tournaments, Learning Outcomes, 

Basic Mechanical Engineering
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Perkembangan zaman di dunia pendidikan yang terus berubah dengan 

signifikan sehingga menyebabkan banyak perubahan pola pikir pendidik, dari pola 

pikir yang awam dan kaku menjadi lebih modern. Hal tersebut sangat berpengaruh 

dalam kemajuan pendidikan di Indonesia. Tujuan pendidikan itu sendiri adalah 

menciptakan individu yang berkualitas dan berkarakter sehingga memiliki 

pandangan yang luas ke depan untuk mencapai suatu cita-cita yang diharapkan 

dan mampu beradaptasi secara cepat dan tepat di dalam berbagai lingkungan, 

karena pendidikan mampu memotivasi diri kita untuk lebih baik dalam segala 

aspek kehidupan. 

Pendidikan berkualitas bisa ditempuh melalui Sekolah Dasar, Sekolah 

Menengah Pertama, Sekolah Menengah Atas atau Kejuruan sampai Perguruan 

Tinggi. Pendidikan berguna untuk mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan 

dan teknologi. Penerapan teknologi hanya bisa dilakukan oleh mereka yang 

memiliki tingkat pendidikan yang baik dan memadai.  

Ilmu pengetahuan dan teknologi akan mendorong manusia untuk terus 

melakukan pembaharuan di segala aspek kehidupan. Khususnya yang langsung 

bersentuhan dengan kemajuan  ilmu pengetahuan, dimana sistem pendidikan yang 

harus terus berubah kearah positif. Berbagai Teknik, metode, model, fasilitas serta 

pendekatan pembelajaran (Depdiknas, 2002:1).  

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) merupakan lembaga pendidikan formal 

yang diperuntukkan bagi peserta didik sebagai bekal pengetahuan dan 

keterampilan sehingga memiliki kesiapan dalam jenjang pendidikan yang lebih 

tinggi, SMK memiliki banyak program keahlian. program keahlian yang 

dilaksanakan di SMK menyesuaikan dengan kebutuhan dunia kerja yang ada. 

Program keahlian pada jenjang SMK juga menyesuaikan pada permintaan 

masyarakat dan pasar pendidikan kejuruan adalah pendidikan menengah yang 

mempersiapkan peserta didik terutama agar siap bekerja dalam bidang tertentu.
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Berdasarkan yang telah peneliti observasi dilakukan di  SMK N 4 Palembang, 

SMK N 4 Palembang adalah sekolah menengah kejuruan (SMK) Negeri berlokasi 

di JL.Sersan Sani. No. 1019, Pipa Jaya, Kemuning, Kota Palembang, Sumatera 

Selatan 30961, berawal dari Sekolah Teknologi Menengah Instruktor Negeri 

(STMIN) Palembang, , pada tahun 1975 dikembangkan sesuai dengan kebutuhan 

industri dan masyarakat menjadi Sekolah Teknologi Menengah 2 Palembang 

dengan surat keputusan Menteri Pendidikan dan kebudayaan Republik Indonesia 

No: 02/set/08/tahun 1975. Tahun 1997, berdasarkan  kebijakan yang dikeluarkan 

Departemen Pendidikan dan Kebudayaan RI, STM Negeri 2 Palembang berganti 

nama SMK Negeri 4 Palembang. memiliki gedung untuk belajar teori dan satu 

gedung kantor serta bengkel yang membantu siswa lebih mendalami pelajaran 

tersebut. Memiliki program kejuruan, antara lain, Teknik Audio Video, Teknik 

Gambar Bangunan, Teknik Komputer dan Jaringan, Teknik Sepeda Motor, Teknik 

Pemesinan, Teknik Instalasi Pemanfaatan Tenaga Listrik, Teknik Kendaraan 

Ringan. Jurusan Teknik Permesinan (TP) memiliki gedung praktek yang berisi 

beragam macam alat peraga mulai dari mesin bubut, frais, cnc dan lain 

sebagainya. 

Berdasarkan hasil observasi, ditemukan berbagai masalah dalam kelas belajar 

teori, antara lain: 1. Pada proses kegiatan belajar mengajar siswa terlihat pasif, 2. 

Masih kurang fokusnya perhatian murid saat kegiatan pembelajaran, 3. Pada 

proses pembelajaran, guru belum sepenuhnya melakukan variasi-variasi metode 

pembelajaran, hal ini menyebabkan pembelajaran berlangsung secara monoton 

dan mengakibatkan siswa menjadi jenuh. 

Tabel 1.1 Nilai Dasar Teknik Mesin (DTM) X TP 

No Kelas 
Nilai Rata-

rata 
KKM 

Persentase 

Tuntas Tidak Tuntas 

1 X TP 1 76 75 72% 28% 

2 X TP 2 74 75 68% 32% 

 Berdasarkan tabel di atas menunjukan bahwa nilai KKM pada mata 

pelajaran Dasar Teknik Mesin (DTM) adalah 75, pada kelas X TP 1 persentase 

ketuntasan siswa 72% dan 28% persentase tidak tuntas sedangkan pada kelas X 
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TP 2 persentase ketuntasan siswa 68% dan 32% persentase tidak tuntas. 

Berdasarkan masalah yang telah di ungkapkan sebelumnya penulis ingin 

mengetahui bagaimanaa siswa disandingkan dengan metode pembelajaran yang 

berbeda dari sebelumnya adapun cara untuk meningkatkan hasil belajar siswa 

dengan melakukan berbagai cara seperti mengubah metode pembelajaran serta 

menerapkan media secara langsung pada saat pembelajaran berlangsung. 

Model pembelajaran kooperatif yang memungkinkan terhadap masalah di 

atas yaitu dengan menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Team Games 

Tournaments (TGT). Team Games Tournaments (TGT) adalah salah satu tipe atau 

model pembelajaran kooperatif yang mudah diterapkan, melibatkan aktifitas 

seluruh siswa tanpa harus ada perbedaan status, melibatkan peran siswa sebagai 

tutor sebaya dan mengandung unsur permainan dan reinforcement.  

Dasar Teknik Mesin (DTM) adalah salah satu mata pelajaran SMK yang 

harus siswa kuasai, materi dasar teknik mesin tersebut dasar bagi mata pelajaran 

seperti perkakas tangan, proses pengelasan, melakukan pekerjaan dasar dengan 

mesin bubut, mesin frais, dan mesin gerinda.  

Dengan menggunakan metode Team Games Tournaments (TGT) harapan 

penulis adalah agar siswa dapat berperan aktif dalam meningkatkan keterampilan 

dan kerja sama siswa didalam proses pembelajaran terutama dalam 

mempersentasikan dari tugas tugas yang diberikan secara berkelompok. 

 Berdasarkan dari uraian latar belakang masalah di atas, maka penulis tertarik 

untuk meneliti dengan judul “Pengaruh Pembelajaran Kooperatif Tipe Team 

Games Tournaments (TGT) terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas X pada Mata 

Pelajaran DTM di SMK Negeri 4 Palembang”.  

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang dijelaskan di atas, salah satu penyebabnya 

mungkin ada beberapa masalah yang dapat diidentifikasikan, diantaranya : 

1. Pada proses kegiatan belajar mengajar siswa terlihat pasif.  

2. Masih kurang fokusnya perhatian murid saat kegiatan pembelajaran. 
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3. Pada proses pembelajaran, guru belum sepenuhnya melakukan variasi-

variasi metode pembelajaran. 

 

1.3  Batasan Masalah 

Agar penelitian ini terfokus, maka masalah yang dibahas dalam penelitian ini 

dibatasi pada : 

1. Model pembelajaran yang digunakan adalah tipe Team Games 

Tournaments. 

2. Objek penelitian ini adalah siswa kelas X TP di SMK Negeri 4 Palembang 

3. Mata pelajaran yang diajarkan adalah Dasar Teknik Mesin (DTM) 

4. Sub materi yang diajarkan pada penelitian ini adalah Teori Proses 

Pengelasan 

 

1.4 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, identifikasi dan pembatasan masalah di atas, 

maka dapat dirumuskan masalah penelitian ini adalah “Apakah  terdapat pengaruh 

dalam  penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournaments 

terhadap hasil belajar siswa kelas X TP di SMK Negeri 4 Palembang pada mata 

pelajaran DTM?”. 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Sehubungan dengan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini 

adalah untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe Team 

Games Tournaments terhadap hasil belajar siswa kelas X TP di SMK Negeri 4 

Palembang pada mata pelajaran DTM. 

 

1.6 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberi acuan dan peningkatan kualitas 

pembelajaran di SMK. 
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1.6.1 Secara teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan dan menerapkan 

model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournaments pada saat 

pembelajaran. 

 

1.6.2  Secara praktis 

a. Bagi guru, sebagai alat pembelajaran dengan metode TGT sehingga proses di 

dalam kelas menjadi menarik.  

b. Bagi siswa, sebagai pembelajaran yang tidak monoton sehingga siswa tidak 

merasa bosan. 

c. Bagi peneliti, menambah pengalaman dan menempatkan jati diri menjadi lebih 

baik lagi. 
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