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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran teknologi motor 

diesel berbasis android yang valid, praktis, dan efektif. Jenis penelitian yang 

digunakan adalah penelitian pengembangan (Research and Development) model 

pengembangan produk Rowntree. Objek dalam penelitian ini adalah media 

pembelajaran teknologi motor diesel berbasis android dan subjek penelitian adalah 

mahasiswa pendidikan teknik mesin FKIP UNSRI. Pengembangan media ini 

dilakukan tiga tahap yaitu tahap perencanaan, tahap pengembangan, dan tahap 

evaluasi. Teknik pengumpulan data yang digunakan antara lain, validasi ahli, 

kuesioner/angket, dan tes. Validasi ahli dilakukan untuk mengetahui kevalidan 

produk, kuesioner/angket dilakukan untuk mengetahui kepraktisan produk, dan tes 

dilakukan untuk mengetahui keefektifan produk.  Hasil dari tahap validasi ahli 
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didapat nilai persentase kevalidan 86% untuk validasi materi (content) dan 79% 

untuk validasi media. Produk yang telah divalidasi di ujicoba ke tahap one to one 

evaluation dan kemudian produk dilakukan revisi berdasarkan komentar dan saran 

validator dan mahasiswa. Selanjutnya untuk mengetahui kepraktisan produk 

dilakukan ujicoba ke tahap small groub dan didapat nilai persentase angket 

kepraktisan sebesar  83%. Untuk mengetahui nilai keefektifan produk dilakukan 

ujicoba ke tahap field test dan didapat 78% mahasiswa mencapai nilai yang 

diharapkan. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

teknologi motor diesel dinyatakan valid, praktis, dan efektif digunakan dalam 

pembelajaran. 

Kata kunci : Media pembelajaran, teknologi motor diesel, android, Valid, Praktis, 

efektif 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 

This study aims to produce  a valid, practical, and effective instructional media 

android-based diesel motor technology. The research type is research and 

development model of product development Rowntree. The object of this research 

was the instructional media android based diesel motor technology and the research 

subjects were students of mechanical engineering education study program of FKIP 

UNSRI. This media development carried out three phases: planning, stage of 

development, and evaluation phase. Experts’ validation, questionnaire, and tests 

were used for collecting the data. Experts’ validation was used to determine the 

validity of the products; the questionnaire was used to determine the practicality of 
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the product; and tests were used to determine the effectiveness of the product. The 

results of the experts’ validation were 86% for material validation (content) and 

79% for validation media. The products had been validated in trials to stage one to 

one evaluation, and then the product was revised based on comments and 

suggestions from the validator and the students. Furthermore, to determine the 

practicality of the products,  a small group stage was conducted and practicality 

questionnaire percentage value obtained was 83%. To determine the effectiveness 

of the product, a field test phase was conducted and it show that 78% of students 

achieved the expected value. It can be concluded that the instructional media 

technology diesel motors is valid, practical, and effective to use in learning. 

Keywords: Learning Media, diesel motor technology, android, Valid, Practical, 

effective 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang  

Dunia pendidikan adalah dunia yang sangat penting dalam kehidupan 

manusia. Manusia yang selalu diiringi pendidikan, kehidupannya akan selalu 

berkembang ke arah yang lebih baik. Tidak ada zaman yang tidak berkembang, 

tidak ada kehidupan manusia yang tidak bergerak, dan tidak ada manusiapun yang 

hidup dalam stagnasi peradaban. Dan, semuanya itu bermuara pada pendidikan, 

karena pendidikan adalah pencetak peradaban manusia (Shaleh, 2013 : 11). 

Pendidikan juga berperan sangat penting dalam proses peningkatan sumber 

daya manusia. Peningkatan mutu pendidikan merupakan sasaran pembangunan di 

bidang pendidikan nasional dan merupakan bagian integral dari upaya peningkatan 

kualitas sumber daya manusia Indonesia secara menyeluruh. 

Dalam UU RI. No 20 tahun 2003 dikatakan bahwa pendidikan adalah usaha 

sadar dan terencana  untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran 

agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki 

kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak 

mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara. 

Dunia pendidikan memerlukan berbagai inovasi, hal ini menjadi penting 

dilakukan karena untuk kemajuan kualitas pendidikan itu sendiri. Penggunaan 

media dalam proses pembelajaran merupakan salah satu upaya untuk menciptakan 

pembelajaran yang lebih bermakna dan berkuaitas. Tren menunjukkan kemajuan 

dalam bidang teknologi dan informasi (TIK) yang begitu pesat saat ini membawa 

inovasi tersendiri di dunia pendidikan. Salah satunya adalah penggunaan media 

pembelajaran yang memanfaatkan teknologi dan perangkat Mobile berupa Ipad 

ataupun berjenis telepon selluler (smartphone) berbasis android.  Pemanfaatan 

perangkat  mobile smartphone berbasis android ini kemudian dikenal dalam dunia 

pendidikan dengan pembelajaran Mobile Learning (M-Learning). 

Perangkat smartphone berbasis android sendiri pada saat ini sangatlah muda 

untuk dimiliki masyarakat karena harga perangkat ini relatif terjangkau disamping 
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banyaknya fitur menarik yang disediakan oleh android . oleh sebab itu berbagai 

kalangan masyarakat hampir telah memiliki perangkat ini tidak terkecuali dari 

kalangan mahasiswa Pendidikan Teknik Mesin FKIP Universitas  Sriwijaya. hal ini 

dapat dilihat dari enam puluh angket yang disebar penulis di mahasiswa Program 

Studi Pendidikan Teknik Mesin  FKIP Universitas Sriwijaya angkatan  2013 dan 

2014 didapat bahwa keseluruhan mahasiswa memiliki telepon selluler (handphone) 

dan dari angket ini pula didapat ±75% mahasiswa diantaranya memiliki handphone 

berjenis smartphone berbasis android. Namun, dari beberapa mahasiswa yang 

memiliki handphone  smartphone berbasis android tersebut pada umumnya hanya 

dimanfaatkan oleh mahasiswa untuk komunikasi telpon maupun SMS (Short 

Massage Servis) serta digunakan untuk hiburan seperti mendengar musik, bermain 

game dan media sosial facebook, WhatShapp, BBM, Line , dan lain sebagainya. 

Pemanfaatan perangkat mobile ini untuk dunia pendidikan di kalangan mahasiswa 

Program Studi Pendidikan Teknik Mesin FKIP Universitas Sriwijaya khususnya 

masih sangat minim. 

Disamping itu, Android sendiri menyediakan flatform yang terbuka bagi 

pengembang untuk menciptakan aplikasinya sendiri. salah satu software yang 

sering digunakan adalah eclipse dan beberapa software pendukung lainnya seperti 

java dan SDK android. Ini menjadi salah satu peluang untuk menciptakan media 

pembelajaran bagi guru untuk memberikan inovasi dalam pembelajaran.  

Teknologi  Motor Diesel adalah salah satu mata kuliah semester ganjil di 

Program Studi Pendidikan Teknik Mesin FKIP Universitas Sriwijaya. 

Pembelajaran mata kuliah ini sendiri berdasarkan wawancara yang dilakukan pada 

mahasiswa angkatan 2013 yang telah mengikuti perkuliahan cenderung 

mengunakan pembelajaran konvensional yakni mengunakan metode ceramah, 

presentasi, maupun diskusi. Media pembelajaran yang digunakan berupa 

PowerPoint. Menurut penulis, media ini sudah cukup baik digunakan namun belum 

begitu efektif karena tiap pergantian Slide  yang cenderung cepat membuat pesan 

yang diterima mahasiswa akan sulit untuk diulang kembali oleh mahasiswa 

terutama dilain waktu. 



3 
 

 

 

Dengan demikian, media pembelajaran menggunakan perangkat mobile 

diharapkan menjadi alternatif yang efektif, efisien, dan valid untuk digunakan pada 

mata kuliah ini karena perangkat ini dapat digunakan oleh mahasiswa kapanpun 

dan dimanapun. 

  Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan diatas, penulis tertarik 

untuk meneliti permasalahan tersebut di dalam skripsi yang berjudul : 

“Pengembangan Media Pembelajaran Teknologi Motor Diesel Berbasis 

Android di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas Sriwijaya.  

1.2. Rumusan Masalah 

Adapun masalah yang muncul dari penelitian diantaranya :  

1) Bagaimana kevalidan media pembelajaran Teknologi Motor Diesel berbasis 

Android yang dikembangan di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin 

Universitas Sriwijaya ? 

2) Bagaimanakah kepraktisan media pembelajaran Teknologi Motor Diesel 

berbasis android di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas 

Sriwijaya sehingga layak digunakan untuk pembelajaran Teknologi Motor 

Diesel ? 

3) Bagaimanakah keefektifan media pembelajaran Teknologi Motor Diesel 

berbasis android di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas 

Sriwijaya sehingga layak digunakan untuk pembelajaran Teknologi Motor 

Diesel ? 

1.3. Batasan Masalah 

Agar penelitian ini tidak menyimpang dari masalah yang diteliti, maka 

dibutuhkan batasan-batasan yang diteliti antara lain : 

1) Penelitian ini difokuskan pada pengembangan media pembelajaran Mobile 

Learning berupa handphone yang tergolong smartphone. 

2) Tempat penelitian adalah di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin 

Universitas Sriwijaya. 

3) Media Pembelajaran Teknologi Motor Diesel berbasis Android hanya 

memuat materi tentang karakteristik motor diesel, sistem bahan bakar diesel 

menggunakan pompa injeksi tipe distributor dan pompa injeksi tipe in-line 

berserta komponen-komponennya. 
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4) Sistem operasi handphone yang digunakan pada pengembangan aplikasi 

mobile learning adalah sistem aplikasi berbasis Android. 

5) Subjek penelitian adalah mahasiswa angkatan 2014 Program Studi 

Pendidikan Teknik Mesin Universitas Sriwijaya 

1.4. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan latar belakang dan rumusan masalah yang dituangkan diatas, 

maka tujuan penelitian ini adalah: 

1) Mengembangkan media pembelajaran Teknologi Motor Diesel berbasis 

android untuk  Mahasiswa Program Studi Pendidikan Teknik Mesin 

Universitas Sriwijaya. 

2) Menghasilkan media pembelajaran Teknologi Motor Diesel berbasis android 

di  Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas Sriwijaya yang valid 

dan praktis sehingga layak  digunakan dalam pembelajaran Teknologi Motor 

Diesel. 

1.5. Manfaat Penelitian 

1) Bagi institusi 

Hasil Pengembangan media pembelajaran teknologi motor diesel ini 

diharapkan mampu menjadi media pembelajaran untuk mahasiswa sehingga akan 

menambah kualitas pembelajaran di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin 

Universitas Sriwijaya. 

2) Bagi Mahasiswa 

Hasil pengembangan media pembelajaran teknologi motor diesel berbasis 

android yang valid dan praktis dapat digunakan mahasiswa secara mandiri sebagai 

sumber belajar alternatif yang dapat digunakan dimanapun dan kapanpun. 

3) Bagi Peneliti  

 Penelitian ini diharapkan menambah pengetahuan dan keterampilan peneliti 

tentang pembelajaran mobile learning  mengunakan perangkat mobile khususnya 

smartphone berbasis android.
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