
 

 

 

PENGEMBANGAN E-MODUL MENGGUNAKAN APLIKASI BOOK 

CREATOR PADA METERI MENULIS TEKS CERPEN UNTUK SISWA  

KELAS XI SMA NEGERI 1 TANJUNG BATU 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

Oleh: 

 

Fitri Rahmadani 

NIM 06021382126060 

 

Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia 

 

 

 

 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS SRIWIJAYA 

2024 

 

 

 



 

Universitas Sriwijaya 

i 

 

 

 

 



 

Universitas Sriwijaya 

ii 

 



 

Universitas Sriwijaya 

iii 

 

 



 

Universitas Sriwijaya 

iv 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Puji syukur tidak henti-hentinya kepada Allah SWT. berkat rahmat dan 

karunianya, sehingga skripsi ini dapat dirampungkan. Atas segala berkah yang 

diberikan, penulis mendapat nikmat kesempatan, kesehatan, dan kekuatan untuk 

menyelesaikan tugas akhir jenjang sarjana ini. Terima kasih pula penulis 

ucapkan kepada orang-orang yang turut membantu secara langsung penelitian 

dan proses penyusunan skripsi ini.  

1. Rasa syukur yang tiada henti diucapkan kepada pemilik alam semesta ini, 

Allah SWT. karena berkat rahmat dan ridho-Nya dapat mempermudah 

segala urusan untuk menyelesaikan sebuah karya ini. 

2. Cinta pertama dan panutanku, Ayahanda H. Silahuddin, S.Pd.I Terima 

kasih atas segala pengorbanan, perhatian, dan rasa tulus kasih sayang yang 

diberikan sehingga penulis dapat menyelesaikan studinya sampai meraih 

gelar sarjana. Dan untuk pintu syurgaku, Ibunda Hj. Rusmawati, beliau 

memang tidak sempat merasakan pedidikan sampai bangku perkuliahan, 

namun beliau mampu mendidik penulis sehingga penulis dapat berdiri 

sampai saat ini. Terima kasih sebesar-besarnya penulis berikan kepada 

beliau atas segala bentuk perhatian, bantuan, motivasi, do’a yang tak 

pernah putus serta rasa cinta dan kasih sayang yang tidak pernah dilupakan 

untuk memberikan kekuatan dan semangat kepada penulis sehingga karya 

ini dapat terselesaikan. Orang tua ku menjadi penguat dan pengingat yang 

paling hebat.  

3. Kedua saudaraku, Al Mukri S.Pd. dan Agus Friadi, A.Md. Pel. terima 

kasih atas do’a dan motivasi yang telah diberikan kepada penulis. 

Selanjutnya kepada kakak iparku Muslihati S.Tr.Keb. dan Dina Sarah, 

S.Farm. terima kasih telah hadir ditengah-tengah keluarga kami dan selalu 

memberikan motivasi kepada penulis. 

4. Ketiga keponakanku, Arsy Al Ayyubi, Khaula Al Khumaira dan Aqilla 

Fariza Zahira terima kasih atas tawa yang kalian berikan kepada Aunty 

sehingga penulis selalu merasa semangat untuk menyelesaikan skripsi ini. 



 

Universitas Sriwijaya 

v 

5. Keluarga terdekat mamang, bibik , serta sepupuku terima kasih atas  

semangat, do’a dan bantuan dalam segala bentuk.  

6. Kelima sahabatku, Putri Wulandari, Putri Yulia Citra, Rahma Wati, 

Annisa Fitriani, dan Nelly Yurnita terima kasih untuk canda dan tawa, 

bahu untuk bersandar, tangan untuk menghapus air mata dan memberi 

kekuatan, kalian telah menjadi pilotku dalam perjalanan Panjang ini. Kita 

telah melewati banyak rintangan bersama, kalian adalah saksi penulis 

dalam membuat skripsi ini. 

7. Ucapan terima kasih yang tak terhingga juga penulis haturkan kepada Ibu 

Hani Atus Sholikhah, selaku dosen pembimbing saya yang telah 

memberikan waktu, perhatian, keikhlasan, ilmu, motivasi serta kesabaran 

dalam memberikan bimbingan kepada penulis, tanpa ibu skripsi ini tidak 

mungkin terselesaikan. 

8. Ibu Dr. Santi Oktarina, M.Pd. selaku Koordinator Program Studi 

Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia. Terima kasih atas segala arahan 

dan waktu yang diberikan serta telah memberikan kemudahan dalam 

mengurus segala administrasi di Universitas Sriwijaya.  

9. Seluruh pihak yang mungkin tidak dapat dituliskan satu per satu, yang ikut 

memberikan warna dalam kehidupan penulis selama perkuliahan.  

10. Terakhir, terima kasih kepada wanita yang memiliki keinginan tinggi, sang 

penulis karya tulis ini yaitu diri saya sendiri, Fitri Rahmadani. Seorang 

anak bungsu yang baru menginjak usia 21 tahun terima kasih selalu 

bertahan sampai sejauh ini melewati tantangan, rintangan serta badai 

permasalahan yang datang. Kamu hebat, berbanggalah pada dirimu sendiri 

dan selalu rayakan setiap pencapaian kecil di hidupmu. Berbahagialah 

selalu dimanapun kapanpun kamu berada, Fitri. Semoga langkah kebaikan 

terus berada padamu dan semoga allah meridhoi setiap perjalananmu.  

 

MOTTO 

Kerja keras, kesetiaan, dan keyakinan adalah fondasi kesuksesan 

 



 

Universitas Sriwijaya 

vi 

 

 

 

 

 



 

Universitas Sriwijaya 

vii 

DAFTAR ISI 

 

LEMBAR PENGESAHAN ................................................................................... i 

LEMBAR TELAH DIUJIKAN DAN LULUS ................................................... ii 

PERNYATAAN .................................................................................................... iii 

HALAMAN PERSEMBAHAN .......................................................................... iv 

PRAKATA ............................................................................................................ vi 

DAFTAR  ISI ....................................................................................................... vii 

DAFTAR TABEL ..................................................................................................x 

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... xii 

DAFTAR BAGAN .............................................................................................. xiii 

DAFTAR LAMPIRAN ...................................................................................... xiv 

ABSTRAK ............................................................................................................xv 

BAB I PENDAHULUAN .......................................................................................1 

1.1 Latar Belakang ................................................................................................1 

1.2 Rumusan Masalah ...........................................................................................7 

1.3 Tujuan Penelitian .............................................................................................7 

1.4 Manfaat Penelitian ..........................................................................................8 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ............................................................................9 

2.1 Modul ..............................................................................................................9 

2.1.1 Definisi Modul ............................................................................................9 

2.1.2 Tujuan Modul ...........................................................................................10 

2.1.3 Karakteristik Modul ..................................................................................12 

2.1.4 Konsep E-Modul .......................................................................................13 

2.1.5 Manfaat E-Modul .....................................................................................14 



 

Universitas Sriwijaya 

viii 

2.1.6 Ciri-ciri E-Modul ......................................................................................16 

2.2 Book Creator .................................................................................................17 

2.2.1 Definisi Book Creator .............................................................................17 

2.2.2 Kelebihan dan Kekurangan Book Creator ..............................................18 

2.2.3 Fitur-fitur Book Creator ..........................................................................18 

2.3 Menulis Cerpen .............................................................................................21 

2.3.1 Definisi Menulis ......................................................................................21 

2.3.2 Definisi Menulis Cerpen .........................................................................22 

2.3.3 Langkah-langkah Menulis Cerpen ..........................................................23 

2.4 Teks Cerpen ...................................................................................................24 

2.4.1 Definisi Teks Cerpen ...............................................................................24 

2.4.2 Ciri-ciri Teks Cerpen ...............................................................................25 

2.4.3 Unsur Pembangun Teks Cerpen ..............................................................26 

2.5 Penelitian Relevan .........................................................................................27 

BAB III METODELOGI PENELITIAN ...........................................................30 

3.1 Jenis Penelitian ..............................................................................................30 

3.1.1 Analisis (Analysis) ..................................................................................31 

3.1.2 Desain (Design) .......................................................................................32 

3.1.3 Pengembangan (Development)................................................................32 

3.2 Subjek Penelitian ...........................................................................................33 

3.3 Data dan Sumber Data ...................................................................................33 

3.4 Teknik Pengumpulan Data ............................................................................34 

3.4.1 Wawancara ..............................................................................................34 

3.4.2 Kuisioner/Angket ....................................................................................34 

3.4.3 Lembar Uji Validasi ................................................................................40 



 

Universitas Sriwijaya 

ix 

3.5 Teknik Analisis Data .....................................................................................43 

3.5.1 Analisis Data Hasil Wawancara ..............................................................43 

3.5.2 Analisis Data Hasil Pengisian Angket .....................................................43 

3.5.3 Analisis Data Hasil Uji Validasi Ahli ......................................................44 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ..............................................................46 

4.1 Analisis ..........................................................................................................46 

4.1.1 Hasil Analisis Kebutuhan Peserta Didik dan Guru .................................46 

4.1.1.1 Hasil Analisis Kebutuhan Peserta Didik ..............................................46 

4.1.1.2 Hasil Analisis Kebutuhan Guru ...........................................................60 

4.2 Desain ............................................................................................................65 

4.2.1 Diagram Air (Flowchart) ........................................................................65 

4.2.2 Storyboard ...............................................................................................65 

4.3 Tampilan E-Modul Book Creator ...................................................................74 

4.4 Hasil Validasi Ahli .........................................................................................78 

4.4.1 Revisi Produk ..........................................................................................82 

4.5 Pembahasan ...................................................................................................85 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ...............................................................91 

5.1 Kesimpulan ....................................................................................................91 

4.5 Saran ..............................................................................................................92 

DAFTAR PUSTAKA  ..........................................................................................93 

LAMPIRAN  .........................................................................................................97 

 

 

 

 

 



 

Universitas Sriwijaya 

x 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 3.1 Kisi-Kisi Instrumen Kebutuhan .............................................................34 

Tabel 3. 2 Kisi-kisi Instruemen Kondisi Peserta Didik ..........................................35 

Tabel 3. 3 Instruemen Kebutuhan Guru .................................................................36 

Tabel 3. 4 Instrumen Kebutuhan Peserta Didik .....................................................38 

Tabel 3. 5 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli ..........................................................41 

Tabel 3. 6 Kisi-kisi Instrumen Validasi Materi ......................................................42 

Tabel 3. 7 Kisi-kisi Instrumen Validasi Bahasa .....................................................42 

Tabel 3. 8 Kriteria Skala Likert Angket Kebutuhan Pesrta Didik .........................44 

Tabel 3. 9 Kriteria Skala Likert Angket Kebutuhan Guru .....................................44 

Tabel 3. 10 Kategori Kelayakan.............................................................................45 

Tabel 4.1 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Penggunaan E-Modul…. .........46 

Tabel 4.2 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Kebutuhan E-Modul ...............47 

Tabel 4.3 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Kesesuaian Materi Ajar dengan 

Tujuan Pembelajaran ..............................................................................................48 

Tabel 4.4 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Kontribusi Bahan Ajar dalam 

Meningkatkan Kemampuan Menulis Teks Cerpen ................................................48 

Tabel 4.5 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Kualitas Contoh dalam Bahan 

Ajar yang Digunakan .............................................................................................49 

Tabel 4.6  Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Pencapaian Tujuan 

Pembelajaran Melalui Materi Ajar .........................................................................50 

Tabel 4.7 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Tingkat Keaktifan Peserta Didik 

dalam Proses Pembelajaran ....................................................................................50 

Tabel 4.8 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Tingkat Keterikatan Peserta  

Didik dengan Fitur Kuis Online .............................................................................51 

Tabel 4.9 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Evaluasi yang Merangsang 

Berpikir  Kritis. ......................................................................................................51 

Tabel 4.10 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Penilaian Kelompok dalam  

Pembelajaran ..........................................................................................................52 

Tabel 4.11 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Peran Bahan Ajar dalam 



 

Universitas Sriwijaya 

xi 

Meningkatkan Kemandirian Belajar Peserta Didik. ..............................................53 

Tabel 4.12 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Kendala Akses Terhadap 

Bahan  Ajar Multimedia. ........................................................................................53 

Tabel 4.13 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Hambatan Peserta Didik dalam  

Mengembangkan Plot Cerpen. ...............................................................................54 

Tabel 4.14 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Keterbatasan Berpikir Kritis 

Peserta Didik Saat Menulis Teks Cerpen ...............................................................55 

Tabel 4.15 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Pengaplikasian Book Creator 55 

Tabel 4.16 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Koleksi Cerpen sebagai 

Referensi  Menulis .................................................................................................56 

Tabel 4.17 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Kemudahan Mengakses E-

Modul .....................................................................................................................57 

Tabel 4.18 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Tampilan E-Modul yang 

Menarik ..................................................................................................................57 

Tabel 4.19 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Pengaruh Tampilan E-Modul 

terhadap Semangat Menulis teks Cerpen ...............................................................58 

Tabel 4.20 Kebutuhan Peserta Didik dalam Aspek Kemudahan Pemahaman 

Materi E-modul ......................................................................................................58 

Tabel 4.21 Kebutuhan Guru ...................................................................................60 

Tabel 4.22 Story Board Modul Elektronik Menggunakan Book Creator ..............66 

Tabel 4.23 Perbedaan Tampilan E-Modul di Smartphone dan Laptop ..................69 

Tabel 4.24 Hasil Desain Modul Elektronik Menulis Teks Cerpen ........................69 

Tabel 4.25 Hasil Produk Media Pembelajaran E-Modul .......................................75 

Tabel 4.26 Hasil Validasi Produk ..........................................................................78 

Tabel 4.27 Hasil Validasi Bidang Materi ...............................................................79 

Tabel 4.28 Hasil Validasi Bidanh Bahasa ..............................................................80 

Tabel 4.29 Hasil Validasi Bidang Media ...............................................................81 

Tabel 4.30 Hasil Revisi Produk Validasi Ahli Bahasa ..........................................83 

Tabel 4.31 Hasil Revisi Produk Validasi Media ....................................................83 

 

 



 

Universitas Sriwijaya 

xii 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2. 1 Logo Aplikasi Book Craetor .............................................................17 

Gambar 2. 2 Tampilan pemilihan bentuk buku ......................................................19 

Gambar 2. 3 Penambahan fitur media Book Creator .............................................19 

Gambar 2. 4 Fitur Shapes untuk menambahkan warna dan bentuk .......................19 

Gambar 2. 5 Fitur untuk menambahkan file,tautan dan aplikasi ...........................20 

Gambar 2. 6 fitur untuk audio ................................................................................20 

Gambar 2. 7 fitur untuk untuk mengunggah buku ke PDF atau QR Code ............21 

Gambar 3. 1 Model Pengembangan ADDIE .......................................................... 30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Universitas Sriwijaya 

xiii 

DAFTAR BAGAN 

 

Bagan 4. 1 Flowchart modul elektronik menulis teks cerpen ................................65 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Universitas Sriwijaya 

xiv 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran 1. Lembar Usul Judul ............................................................................98 

Lampiran 2. SK Pembimbing Skripsi ....................................................................99 

Lampiran 3. Surat Persetujuan Sempro ................................................................101 

Lampiran 4. Surat Izin Penelitian dari Dekanat FKIP .........................................102 

Lampiran 5. Surat Izin Penelitian Dinas Pendidikan Provinsi Sumatera Selatan 103 

Lampiran 6. Surat Izin Penelitian Sekolah ...........................................................104 

Lampiran 7. Surat Tugas Validator ......................................................................105 

Lampiran 8. Kartu Bimbingan Skripsi .................................................................106 

Lampiran 9. Lembar Validasi Ahli Materi, Bahasa, dan Media ..........................109 

Lampiran 10. Dokumentasi Penelitian .................................................................118 

Lampiran 11. Persetujuan Ujian Akhir Program..................................................119 

Lampiran 12. Surat Keterangan Bebas Pustaka Ruang Baca FKIP .....................120 

Lampiran 13. Surat Keterangan Bebas Pustaka UPT Perpustakaan UNSRI .......121 

Lampiran 14. Tautan Produk................................................................................122 

Lampiran 15. Instrumen Kebutuhan Peserta Didik ..............................................123 

Lampiran 16. Instrumen Kebutuhan Guru ...........................................................125 

Lampiran 17. SK Penguji Ujian Akhir Program Strata-1 ....................................127 

Lampiran 18. Tabel Perbaikan Skripsi .................................................................131 

Lampiran 19. Bukti Perbaikan Skripsi .................................................................132 

Lampiran 20. Surat Keterangan Statement of Similarity ......................................133 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Universitas Sriwijaya 

xv 

Pengembangan E-Modul Menggunakan Aplikasi Book Creator 

Pada Materi Menulis Teks Cerpen Untuk Siswa Kelas XI  

SMA Negeri 1 Tanjung Batu  

 

 

Abstrak   

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang menggunakan model 

pengembangan  ADDIE, meliputi tahap analysis, design, development, 

implementation, dan evaluation. Namun, penelitian ini hanya menerapkan tiga 

tahapan pengembangan, yaitu analysis, design, dan development (ADD). 

Penelitian ini bertujuan untuk mengasilkan produk bahan ajar berupa modul 

elektronik (E-Modul) menggunakan aplikasi book creator. Tahapan dari penelitian 

ini, yaitu  (1) mendeskripsikan analisis kebutuhan guru serta wawancara bersama 

guru dan peserta didik kelas XI di SMA Negeri 1 Tanjung Batu, (2) membuat 

desain bahan ajar e-modul dalam pembelajaran Bahasa Indonesia materi menulis 

teks cerpen, membuat flowchart serta storyboard dan (3) mendeskripsikan hasil 

validasi media pembelajaran e-modul materi menulis teks cerpen menggunakan 

aplikasi book creator. Data penelitian meliputi data kualitatif dan kuantitatif yang 

diperoleh melalui wawancara, angket kebutuhan, dan lembar uji validasi oleh ahli. 

Hasil pengembangan media pembelajaran ini divalidasi berdasarkan tiga aspek 

utama. Hasil validasi aspek media memperoleh persentase 97,5%, validasi aspek 

materi memperoleh persentase 92,85%, dan validasi aspek bahasa memperoleh 

persentase 84,09%. Berdasarkan hasil tersebut, media pembelajaran ini dinyatakan 

layak digunakan dalam pembelajaran menulis teks cerpen. Pengembangan ini 

diharapkan dapat menciptakan proses pembelajaran yang lebih interaktif, menarik, 

dan dapat membantu menciptakan pembelajaran yang menyenangkan.   

 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Modul Eleketronik, Book Creator, Teks Cerpen. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi digital telah menjadikan media pembelajaran sebagai 

komponen penting dalam proses belajar-mengajar. Media pembelajaran berperan 

efektif dalam memperjelas materi pelajaran yang sulit dipahami oleh peserta 

didik. Dengan demikian, peserta didik dapat menyerap materi pelajaran dengan 

lebih baik. Selain itu, media pembelajaran juga mampu meningkatkan minat 

belajar dan motivasi peserta didik. Pemanfaat teknologi dalam bidang  pendidikan 

ini juga merupakan upaya dalam menciptakan lingkungan belajar yang lebih 

inovatif dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik di era digital. Era digital telah 

membawa perubahan besar dalam dunia pendidikan. Guru saat ini diharapkan 

mampu memanfaatkan teknologi digital untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran. Penggunaan teknologi dalam konteks pendidikan dapat diartikan 

sebagai penerapan sistem digital yang mendorong peserta didik untuk belajar 

secara aktif, membangun pemahaman yang mendalam, serta melakukan eksplorasi. 

Teknologi juga  memfasilitasi kolaborasi jarak jauh antara guru dan peserta didik 

(Hidayat & Khotimah, 2019). 

Salah satu media pembelajaran yang bisa digunakan guru adalah bahan ajar 

digital. Penggunaan beragam teknologi virtual dalam bahan ajar digital membuka 

peluang untuk mengatasi berbagai permasalahan pendidikan yang ada. Dengan 

menggabungkan berbagai teknologi, bahan ajar digital menjadi lebih menarik, 

interaktif, dan efektif dalam menyampaikan materi pembelajaran (Putra & 

Pratama, 2023). Adopsi teknologi digital dalam pendidikan merupakan lompatan 

besar yang membuka peluang baru dan menarik. Perubahan ini menuntut kita 

untuk terus berinovasi dan adaptif terhadap perkembangan zaman yang begitu 

cepat. Dengan  adanya perubahan besar ini, kita tidak bisa lagi berdiam diri. Kita 

harus terus menciptakan hal-hal baru (inovasi) dan menyesuaikan diri dengan 

perkembangan teknologi yang sangat cepat. Ini artinya, baik guru, peserta didik, 

maupun pembuat kebijakan pendidikan harus terus belajar dan mengembangkan 
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diri agar tidak tertinggal. 

Bahan ajar yang dapat dikembangkan secara interaktif dan menarik salah 

satunya adalah modul elektronik. Modul elektronik memainkan peran penting 

dalam proses pembelajaran. Dengan  menggunakan e-modul, peserta didik yang 

kesulitan belajar dapat memperoleh bantuan yang lebih baik, materi pelajaran 

disajikan secara sistematis dan terstruktur, serta dilengkapi dengan latihan soal 

yang mendukung pemahaman materi. Modul elektronik yang baik haruslah 

fleksibel dan mampu mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

yang begitu cepat. Modul yang  adaptif adalah modul yang selalu diperbarui dan 

relevan dengan kebutuhan pembelajaran saat ini (Laraphaty et al., 2021). E-modul 

menawarkan berbagai keunggulan seperti penyajian materi yang terorganisir, 

kemudahan akses, dan adanya latihan soal yang bervariasi. Hal ini membuat 

proses belajar menjadi lebih efektif dan efisien. 

Salah satu alat yang dapat digunakan untuk membuat modul elektronik adalah 

Book Creator. Book Creator adalah sebuah platform daring yang memudahkan 

siapa saja untuk menciptakan buku digital secara mandiri. Dengan berbagai fitur 

yang disediakan, pengguna dapat  dengan mudah menggabungkan teks, gambar, 

suara, dan video menjadi sebuah e-book yang menarik (Atikah et al., 2023). 

Penggunaan teknologi dalam pembuatan e-book merupakan bentuk  inovasi dalam 

dunia pendidikan. E-book interaktif dapat menjadi alternatif yang menarik bagi 

buku teks tradisional dan dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik. 

E-modul yang dibuat menggunakan Book Creator dapat menjadi salah satu 

kunci keberhasilan dalam implementasi Kurikulum Merdeka. Fleksibilitas dan 

kemampuan adaptasi Book Creator membuatnya menjadi alat yang sangat 

berguna untuk menciptakan materi pembelajaran yang sesuai dengan profil 

pelajar Pancasila (Sanjaya et al., 2023). Di era di mana teknologi informasi 

berkembang pesat, Book Creator dengan berbagai fitur multimedianya menjadi 

alat yang relevan untuk mendukung proses pembelajaran. Kemampuan Book 

Creator dalam mengintegrasikan berbagai jenis media membuat alat ini sangat 

berguna untuk mengembangkan keterampilan berbahasa yang komprehensif pada 

peserta didik seperti keterampilan berbicara, menulis, menyimak dan membaca 
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(V. Puspitasari et al., 2020). 

Penggunaan e-modul dalam pembelajaran menulis teks cerpen untuk kelas XI 

SMA Negeri 1 Tanjung Batu memiliki peran yang sangat penting. E-modul yang 

dikembangkan menggunakan aplikasi Book Creator menawarkan kemudahan dan 

pembelajaran interaktif yang tinggi, sehingga dapat memaksimalkan proses 

pembelajaran. Materi menulis cerpen yang disajikan dalam bentuk digital ini 

memungkinkan peserta didik untuk belajar secara mandiri, sesuai dengan ritme 

masing-masing. Selain itu, fitur-fitur menarik seperti gambar, video, dan audio 

yang dapat  diintegrasikan ke dalam e-modul membuat proses belajar menjadi lebih 

menyenangkan dan mudah dipahami. Dengan demikian, e-modul diharapkan 

dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik, memperkaya pemahaman 

mereka tentang konsep menulis cerpen, serta memfasilitasi pengembangan 

keterampilan menulis kreatif mereka. 

Menurut (Fitriani et al., 2021) pembelajaran Bahasa Indonesia tidak hanya 

sebatas penguasaan tata bahasa, tetapi juga mencakup pengembangan kemampuan 

berbahasa secara utuh, termasuk kemampuan menulis karya sastra seperti cerita 

pendek terutama bagi peserta didik SMA  kelas XI. Pembelajaran bahasa Indonesia 

di tingkat SMA kelas XI tidak hanya sebatas teori, tetapi  juga menekankan pada 

praktik menulis, terutama menulis karya sastra seperti cerita pendek. Hal ini 

bertujuan untuk memperkaya kemampuan berbahasa peserta didik dan 

meningkatkan kreativitas mereka. Namun, tidak semua peserta didik menyukai 

pelajaran menulis teks cerpen, karena mereka beranggapan bahwa menulis cerpen 

adalah tugas yang sulit dan membosankan dan  peserta didik juga mengalami 

kesulitan dan kebingungan saat akan mengarang cerita yang mereka  buat.  

Oleh karena itu, pada penelitian ini peneliti memilih materi menulis teks 

cerpen dalam  pengembangan bahan ajar digital e-modul untuk peserta didik kelas 

XI. Menulis adalah keterampilan menyampaikan pesan melalui bahasa tulis, tanpa 

adanya kontak fisik langsung dengan penerima pesan. Komunikasi tertulis 

melibatkan penggunaan bahasa tulis yang baik dan benar, sehingga pesan yang 

disampaikan dapat diterima dengan tepat oleh pembaca. Menulis adalah 

keterampilan yang dapat diasah melalui latihan. Semakin sering kita menulis, 
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semakin baik pula kemampuan kita dalam mengekspresikan pikiran dalam bentuk 

tulisan. Cerita pendek adalah sebuah wadah untuk mengekspresikan ide dan 

kreativitas melalui tulisan. Kemampuan menulis cerita pendek dapat diukur dari 

bagaimana seseorang menyusun plot, karakter, dan tema cerita, serta kemampuan 

mereka dalam menggunakan bahasa yang efektif (Kusuma & Mustari, 2023). Hal 

ini disebabkan karena menulis adalah keterampilan yang penting untuk dimiliki 

peserta didik, karena  dengan keterampilan menulis dapat meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis dan juga diharapkan dapat meningkatkan kreativitas 

serta meningkatkan daya ingat peserta didik. Pada penelitian ini peneliti 

melakukan penelitian di SMA Negeri 1 Tanjung Batu. 

Berdasarkan wawancara pada tanggal 29 Juli 2024 dengan guru Bahasa 

Indonesia kelas  XI di SMA Negeri 1 Tanjung Batu, beliau mengatakan bahan ajar 

yang digunakan untuk pelajaran Bahasa Indonesia di kelas XI ini memanfaatkan 

buku teks/buku cetak yang disediakan oleh sekolah dan buku-buku yang ada di 

perpustakaan. Guru di SMA Negeri 1 Tanjung Batu masih jarang menggunakan 

bahan ajar digital untuk kegiatan pembelajaran, hal ini menyebabkan peserta didik 

cepat bosan saat pembelajaran berlansung. Untuk meningkatkan semangat dan 

motivasi belajar pada peserta didik diperlukannya pengembangan bahan ajar 

digital yang memanfaatkan teknologi digital dan animasi yang menarik.  

Berdasarkan wawancara pada tanggal 29 Juli 2024 dengan peserta didik kelas 

XI.1 mengenai materi pelajaran menulis teks cerpen terungkap bahwa sebagian 

besar peserta didik merasa kesulitan dalam menulis teks cerpen. Hambatan utama 

yang mereka hadapi adalah kesulitan dalam merangkai kalimat-kalimat yang 

efektif untuk membangun sebuah cerita yang menarik. Selain itu, tidak semua 

peserta didik mampu menuangkan imajinasi yang kaya di benak mereka menjadi 

bentuk tulisan yang konkret. 

Peserta didik mengungkap bahwa proses menulis cerpen terasa seperti 

tantangan yang kompleks. Mereka harus mampu menguasai berbagai aspek, mulai 

dari pemilihan kata yang tepat, pengembangan plot yang menarik, hingga 

penciptaan karakter yang hidup. Ketidakmampuan untuk menuangkan ide-ide 

kreatif ke dalam bentuk tulisan yang baik sering kali membuat mereka merasa 
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frustasi, selain itu, kurangnya bimbingan yang memadai dalam memahami 

struktur teks cerpen juga menjadi faktor kesulitan yang mereka alami.  

Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti mengembangkan bahan ajar 

digital e-modul menulis teks cerpen menggunakan aplikasi Book Creator pada 

peserta didik kelas XI di SMA Negeri 1 Tanjung Batu, pengembangan e-modul 

materi menulis teks cerpen menggunakan Book Creator ini diharapkan dapat 

menarik minat dan motivasi peserta didik dalam pembelajaran menulis teks 

cerpen. 

Terdapat penelitian terdahulu yang relevan dengan penelitian yang akan 

peneliti lakukan ini, diantaranya penelitian yang dilakukan oleh (Nuraini et al., 

2024) yang berjudul “Pengembangan E-Modul Berbantuan Aplikasi Book Creator 

Berbasis Problem Based Learning Materi Bentuk Aljabar”. Penelitian ini 

menghasilkan produk e-modul materi bentuk aljabar yang mendapatkan penilian 

validator sebesar 88,26% dan dinyatakan sangat praktis dan valid. Perbedaan 

penelitian ini dengan penelitian yang peneliti lakukan terletak pada materi yang 

akan digunakan, pada penelitian ini pengembangan e-modul untuk materi bentuk 

aljabar sedangkan penelitian yang akan peneliti lakukan ialah pada materi teks 

cerpen kelas XI, penelitian ini memiliki kesamaan dengan penelitian yang akan 

peneliti lakukan yaitu pengembangan media pembelajaran e-modul menggunakan 

aplikasi book creator. 

Selanjutnya penelitian yang dilakukan oleh (Cantika et al., 2024) yang 

berjudul “Pengembangan E-Modul Berbasis Contextual Teaching and Learning 

Berbantuan Website Book Creator Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila 

Kelas IV SD Negeri 105287 Tembung T.A 2023-2024”. Penelitian ini 

menghasilkan e-modul berbaris Website Book Creator pada mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila kelas IV SD Negeri 105287 Tembung. Kepraktisan e-modul 

ini memperoleh presentase sebesar 92% dengan kategori sangat layak. 

Perbedaan penelitian ini dengan penelitian yang peneliti lakukan terletak pada 

materi yang digunakan, pada penelitian in menggunakan materi Pendidikan 

Pancasila untuk Tingkat SD kelas IV, sedangkan penelitian yang peneliti lakukan 

untuk materi menulis teks cerpen untuk tingkat SMA kelas XI. Persamaan antara 
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kedua penelitian ini adalah keduanya menggunakan aplikasi Book Creator untuk 

pengembangan media pembelajaran e-modul. 

Penelitian lainnya juga dilakukan oleh (Juliana & Sulistyowati, 2023) yang 

berjudul “Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Aplikasi Book Creator 

Mata Pelajaran Produk Kreatif dan Kewirausahaan kelas XI BDP SMK PGRI 13 

Surabaya”. Hasil penelitian ini menyajikan kelayakan pengembangan e-modul 

interaktif oleh peneliti dan di validasi oleh para ahli serta respon peserta didik 

kelas XI. E-modul interaktif berbasis aplikasi Book Creator dikatakan sangat 

layak berdasarkan penilaian oleh validator ahli materi, ahli Bahasa, dan ahli 

media dengan  presentase 95%, 96%, dan 96%. Perbedaan penelitian ini dengan 

penelitian yang peneliti lakukan terletak pada materi yang digunakan, pada 

penelitian ini untuk materi kewirausahaan sedangkan penelitian yang peneliti 

lakukan untuk materi menulis teks cerpen. 

Kebaharuan pada penelitian ini ialah pada keterampilan menulis cerpen dalam 

konteks  pembelajaran di tingkat SMA kelas XI. Dengan fokus pada menulis 

cerpen penelitian ini berkontribusi pada pengembangan materi pembelajaran 

menulis cerpen ditingkat SMA, yang sering kali kurang mendapat perhatian. 

Persamaan penelitian yang peneliti lakukan ini dengan penelitian terdahulu yaitu 

sama-sama akan mengembangan e-modul menggunakan aplikasi Book Creator. 

Perbedaannya yaitu penelitian yang peneliti lakukan ini fokus pada 

pengembangan e-modul untuk menulis teks cerpen, sedangkan ketiga penelitian 

terdahulu fokus pada materi pembelajaran yang berbeda. Objek penelitian yang 

akan peneliti lakukan dan penelitian terdahulu juga berbeda, pada penelitian ini 

objek penelitian yang akan peneliti lakukan di SMA Negeri 1 Tanjung Batu pada 

peserta didik kelas XI. Kebaharuan penelitian ini yaitu merupakan penelitian 

pertama yang mengembangkan e-modul berbasis Book Creator untuk  menulis 

teks cerpen pada peserta didik kelas XI di SMA Negeri 1 Tanjung Batu.  
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas, terdapat rumusan 

masalah pada penelitian ini yang dirumuskan menjadi beberapa pertanyaan 

sebagai berikut: 

1) Bagaimana analisis kebutuhan bahan ajar E-Modul menulis teks 

cerpen berbasis Book  Creator di SMA Negeri 1 Tanjung Batu? 

2) Bagaimana rancangan bahan ajar E-Modul pada materi menulis teks 

cerpen berbasis Book Creator pada peserta didik kelas XI di SMA 

Negeri 1 Tanjung Batu? 

3) Bagaimana kelayakan bahan ajar E-Modul menulis teks cerpen berbasis 

Book Creator pada  peserta didik kelas XI di SMA Negeri 1 Tanjung 

Batu? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berasarkan pertanyaan yang telah dirumuskan pada rumusan masalah di 

atas, tujuan pada penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

1) Mendeskripsikan analisis kebutuhan bahan ajar E-Modul menulis teks 

cerpen berbasis Book Creator di SMA Negeri 1 Tanjung Batu. 

2) Mendeskripsikan rancangan bahan ajar E-Modul pada materi menulis 

teks cerpen berbasis Book Creator pada peserta didik kelas XI di SMA 

Negeri 1 Tanjung Batu. 

3) Mendeksripsikan kelayakan produk bahan ajar E-Modul menulis teks 

cerpen berbasis Book Creator pada peserta didik kelas XI di SMA 

Negeri 1 Tanjung Batu. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Pada penelitian pengembangan ini, diharapkan bermanfaat dan berguna baik 

secara teoretis maupun praktis. Berikut manfaat teoretis dan praktis pada 

penelitian ini. 

1) Manfaat Teoretis 
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Penelitian ini diharapkan dapat memberi tahu mengenai 

pengembangan bahan ajar E-Modul berbasis Book Creator. Penelitian 

ini juga diharapkan menjadi salah satu alternatif bahan ajar mandiri 

bagi peserta didik untuk mengembangkan dan meningkatkan 

kemampuan mereka dalam menulis teks cerpen. 

2) Manfaat Praktis  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan konstribusi dan 

dampak baik secara nyata terhadap peserta didik, pendidik dan sekolah. 

Berikut penjelasan manfaat secara praktis pada penelitian ini. 

a) Peserta Didik 

Pengembangan bahan ajar e-modul ini diharapkan dapat 

dipergunakan sebagai bahan ajar yang dapat menarik minat dan 

perhatian peserta didik dalam belajar dan diharapkan dapat 

meningkatkan pemahaman peseta didik terhadap materi menulis 

teks cerpen, serta dapat mencapai tujuan pembelajaran yang 

dikehendaki. 

b) Pendidik  

Pengembangan bahan ajar e-modul ini diharapkan menjadi 

alternatif dan resefernsi bahan ajar yang efektif digunakan guru 

untuk pembelajaran menulis teks cerpen. 

c) Sekolah 

Pengembangan e-modul ini diharapkan dapat memberikan 

solusi bagi sekolah untuk menambah ketersediaan bahan ajar dan 

diharapkan dapat meingkatkan mutu dan juga kualitas 

pembelajaran di sekolah. 
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