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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media infografis interaktif 

melalui website Carrd dengan model collaborative learning pada materi nutrisi 

dalam makanan di kelas V SD Negeri 01 Pemulutan tentang prosedur 

pengembangan, validitas, respons guru dan peserta didik, serta efektivitas media 

pembelajaran. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan 

dengan model ADDIE yang terdiri dari tahap Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah 
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observasi, wawancara, dokumentasi, angket analisis kebutuhan, lembar validasi, 

angket respons, dan tes. Validasi dari ahli media menghasilkan persentase 90% yang 

termasuk dalam kategori sangat valid. Validasi dari ahli materi menghasilkan 

persentase skor 95% yang dikategorikan sangat valid. Angket respons guru 

menghasilkan persentase sebesar 100% yang termasuk ke dalam kategori sangat 

baik. Angket respons peserta didik pada tahap perseorangan sebesar 90% termasuk 

ke dalam kategori sangat baik, sedangkan pada tahap uji coba kelompok kecil 

sebesar 92,5% yang termasuk ke dalam kategori sangat baik. Skor N-gain yang 

diperoleh sebesar 0,806 atau termasuk ke dalam kategori tinggi. Dengan demikian, 

diperoleh kesimpulan bahwa produk media infografis interaktif melalui website 

Carrd layak digunakan dalam proses pembelajaran. 
 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Infografis Interaktif, 

Website Carrd, Model Collaborative Learning, Nutrisi dalam Makanan 
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Elementary School Teacher Education Study Program 

 

ABSTRACT 

This study aims to develop an interactive infographic media product using the 

Carrd website, integrated with a collaborative learning model, for the topic of 

nutrition in food in Grade V at SD Negeri 01 Pemulutan. The research focuses on 

the development procedures, validity, teacher and student responses, and the 

effectiveness of the learning media. This research adopts a development 

methodology using the ADDIE model, which consists of five stages: Analysis, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation. Data collection techniques 

employed include observation, interviews, documentation, needs analysis 
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questionnaires, validation sheets, response questionnaires, and tests. Validation by 

media experts resulted in a score of 90%, categorized as highly valid. Validation by 

subject matter experts yielded a score of 95%, also categorized as highly valid. 

Teacher response questionnaires achieved a 100% score, categorized as excellent. 

Student response questionnaires scored 90% in the individual trial phase, 

categorized as excellent, and 92.5% in the small group trial phase, also categorized 

as excellent. The N-gain score obtained was 0.806, which falls into the high 

category. Thus, the study concludes that the interactive infographic media 

developed through the Carrd website is suitable for use in the learning process. 
 

Kata Kunci: Learning Media, Interactive Infographic, Website Carrd, 

Collaborative Learning Model, Nutrition in Food 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dalam era globalisasi yang ditandai dengan percepatan dan inovasi, 

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) telah mengalami perkembangan 

signifikan dan memberikan pengaruh yang luas terhadap berbagai aspek kehidupan, 

termasuk sektor pendidikan. Kemajuan ini menuntut adaptasi dan pemanfaatan 

teknologi dalam proses pembelajaran untuk memenuhi kebutuhan zaman yang terus 

berubah. Teknologi berperan sebagai katalis yang mendorong perubahan paradigma 

dalam proses pembelajaran, di mana pendidikan tidak lagi terbatas pada ruang kelas 

tradisional, melainkan telah berkembang menjadi lebih interaktif, kolaboratif, dan 

inovatif (Harahap, 2019). Seiring dengan kemajuan teknologi yang terus bergerak 

maju, dunia pendidikan dituntut untuk beradaptasi dan memanfaatkan TIK sebagai 

sarana pendukung dalam menciptakan lingkungan belajar yang kondusif dan 

efektif. Hal ini bertujuan untuk mengembangkan kecakapan esensial yang relevan 

dengan kebutuhan saat ini dan yang akan datang, yang sering dirujuk sebagai 

keterampilan 4C: Critical Thinking (berpikir krotis), Communication 

(berkomunikasi), Creativity and Innovation (kreativitas dan inovasi), serta 

Collaboration (berkolaborasi) (Hasan, dkk., 2019). Dengan demikian, 

perkembangan pesat Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) telah mendorong 

sektor pendidikan untuk beradaptasi dan memanfaatkan teknologi dalam proses 

pembelajaran, menjadikannya lebih interaktif dan inovatif sesuai dengan kebutuhan 

zaman. 

Peran pendidik dalam konteks ini menjadi sangat penting. Sebagai agen 

perubahan dan salah satu pilar utama dalam pendidikan, pendidik diharapkan bukan 

hanya menguasai materi ajar, tetapi juga teknologi yang dapat mendukung proses 

pembelajaran yang dinamis dan interaktif. Hal ini tidak hanya sebagai respons 

terhadap perkembangan zaman, tetapi juga sebagai upaya untuk mempersiapkan 

peserta didik dengan kecakapan yang relevan di era 4.0. PP Nomor 19 tahun 2005 

mengenai Standar Nasional Pendidikan menegaskan penguasaan teknologi oleh 

pendidik adalah kunci untuk mendorong dinamika pembelajaran yang efektif dan 

inovatif (Hidayatullah, dkk., 2023). Oleh karena itu, pendidik diharapkan dapat 
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menjadi individu yang kreatif, aktif, dan inovatif dalam upaya mengatur proses 

belajar-mengajar yang menempatkan peserta didik sebagai pusat kegiatan 

pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi secara optimal. Pendidik juga harus 

mampu berinovasi dan berkreasi dengan teknologi untuk memfasilitasi 

pengembangan kecakapan peserta didik, sehingga mereka dapat bersaing dan 

berkontribusi secara efektif di era 4.0. 

AECT (Association for Education and Communication Technology) 

mendefinisikan media sebagai berbagai bentuk yang digunakan dalam proses 

penyampaian informasi. Sebaliknya, NEA (National Education Association) 

mengartikan media sebagai segala sesuatu yang dapat dimanfaatkan, dilihat, dibaca, 

didengar, atau didiskusikan, termasuk instrumen yang digunakan dalam kegiatan 

tersebut (Annisa, dkk., 2018). Media interaktif merupakan integrasi berbagai jenis 

media, seperti animasi, audio, infografis, gambar maupun teks, yang disimpan 

dalam format digital. Pengemasan ini bertujuan untuk menyampaikan informasi 

dan pesan kepada audiens sehingga dapat mendukung kegiatan belajar mengajar 

secara efektif (Wulandari, dkk., 2022). Media interaktif adalah program 

pembelajaran yang memungkinkan pengguna mengendalikan alur pembelajaran 

melalui pemilihan opsi yang tersedia, sehingga mendorong partisipasi aktif dalam 

proses penyerapan pengetahuan. Maka dari itu, media interaktif diperlukan untuk 

menyampaikan informasi secara efektif dan mendukung proses pembelajaran 

dengan mendorong keterlibatan aktif peserta didik. 

Salah satu bentuk dari media interaktif ini adalah media infografis berbasis 

web atau platform informasi yang dapat diakses melalui internet secara interaktif. 

Infografis merupakan suatu bentuk representasi visual yang menyajkan informasi, 

data, maupun pengetahuan yang disajikan dalam bentuk gambar, grafik, dan teks 

untuk memudahkan pemahaman. Infografis membantu menyampaikan pesan 

secara ringkas dan menarik, sehingga informasi kompleks lebih mudah dipahami 

oleh audiens. Namun, dengan perkembangan teknologi digital, infografis kini dapat 

menjadi lebih dinamis melalui bentuk interaktif. Infografis interaktif adalah bentuk 

infografis yang memungkinkan pengguna untuk berinteraksi dengan elemen-

elemen di dalamnya. Infografis interaktif tidak hanya menyajikan informasi secara 

visual, tetapi juga melibatkan audiens secara aktif, sehingga mempermudah 
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pemahaman dan membuat pengalaman belajar lebih menarik dan mendalam. Saat 

ini, media infografis interaktif dapat dikembangkan melalui berbagai website yang 

umum dimanfaatkan sebagai media pembelajaran. Salah satu website yang 

termasuk dalam kategori ini adalah Carrd. Platform Carrd.co atau yang sering 

disebut sebagai Carrd memiliki konsep berupa website builder yang dapat 

digunakan untuk membangun berbagai jenis situs web, termasuk personal profile, 

landing page, serta media pembelajaran interaktif seperti infografis interaktif. 

Proses pembelajaran yang efektif dapat dirancang dengan 

mempertimbangkan unsur-unsur yang membentuknya secara logis. Salah satu 

langkah strategis yang dapat dilakukan adalah memanfaatkan media pembelajaran 

yang sesuai dengan model pembelajaran yang didasarkan pada kebutuhan dan 

karakteristik peserta didik. Pada tahap perkembangan peserta didik di usia sekolah 

dasar, mereka cenderung memiliki rasa ingin tahu yang besar, senang melakukan 

sesuatu secara langsung, dan lebih aktif ketika belajar bersama teman sebayanya. 

Mereka juga memiliki kecenderungan untuk mudah tertarik pada hal-hal baru, 

terutama yang terkait dengan teknologi (Hayati, dkk., 2021). Untuk mendukung 

pemanfaatan media pembelajaran yang efektif dan maksimal, diperlukan 

implementasi model pembelajaran yang berpusat pada peserta didik. Berdasarkan 

kebutuhan ini, pemanfaatan media interaktif dalam kegiatan pembelajaran yang 

dirancang berdasarkan sintaks model pembelajaran kolaboratif atau collaborative 

learning menjadi alternatif yang efektif untuk mendorong peningkatan minat 

belajar.  

Collaborative learning menekankan partisipasi aktif peserta didik dalam 

proses pembelajaran, serta memberikan dukungan untuk pengembangan 

keterampilan kognitif dan sosial yang sesuai dengan tahap perkembangan anak, 

terutama pada periode pendidikan dasar (Kurniawan, 2022). Pembelajaran dengan 

model collaborative learning bertujuan untuk merangsang dan memperluas 

pengetahuan peserta didik dengan memungkinkan mereka untuk 

mengaktualisasikan ide-ide mereka sendiri dan meningkatkan perkembangan 

mentalnya sehingga peserta didik terfasilitasi untuk berpartisipasi aktif dalam 

kegiatan kelompok, yang pada akhirnya akan menciptakan lingkungan 

pembelajaran yang berorientasi pada peserta didik (Inah & Pertiwi, 2017). Oleh 
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karena itu, media interaktif yang berlandaskan model pembelajaran yang berfokus 

pada peserta didik seperti collaborative learning diharapkan dapat menciptakan 

lingkungan pembelajaran yang lebih dinamis dan berorientasi pada kebutuhan 

peserta didik, sehingga tujuan pembelajaran bisa tercapai secara optimal. 

Kurikulum yang diterapkan di jenjang sekolah dasar saat ini atau yang lebih 

dikenal sebagai kurikulum merdeka, dirancang untuk memungkinkan peserta didik 

memiliki peluang lebih besar dalam menguatkan kompetensi sebuah konsep tanpa 

terburu-buru pada tiap fase yang direncanakan (Mubarak, 2020). Hal ini 

dimaksudkan agar topik bahasan dapat dipelajari lebih mendalam serta 

menciptakan sesi pembelajaran yang jauh lebih bermakna untuk menguatkan 

kemampuan literasi dan numerasi peserta didik serta pengetahuan yang matang 

pada tiap mata pelajaran (Sularto, 2020). Salah satu mata pelajaran yang 

diimplementasikan dalam Kurikulum Merdeka di sekolah dasar adalah Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS), yang mengeksplorasi konsep-konsep 

mengenai proses-proses yang terjadi di lingkungan sekitar baik dari aspek alam 

maupun sosial (Sari, 2020).  

Pada mata pelajaran IPAS di kelas V atau yang dikenal sebagai fase C, 

terdapat salah satu materi yang sering terlewatkan dan jarang dipelajari lebih lanjut 

sehingga sulit dipahami oleh peserta didik yaitu materi nutrisi dalam makanan. Hal 

ini disebabkan oleh rasa bosan dan jenuh akibat proses pembelajaran di kelas yang 

monoton dan hanya berpatokan pada buku teks. Kondisi ini bertentangan dengan 

kebutuhan perkembangan kognitif anak usia 7-11 tahun yang berada pada tahap 

operasional konkret, di mana cara berpikir mereka cenderung belum mampu 

memahami konsep abstrak meskipun sudah mulai logis dan sistematis. Artinya, 

peserta didik lebih mudah menerima konsep jika konsep tersebut dapat diamati 

langsung melalui kegiatan yang berkaitan dengan konsep tersebut (Adriana, dkk., 

2022). Oleh karena itu, pembelajaran seharusnya disajikan dalam bentuk yang 

konkret dan nyata. Berdasarkan pernyataan di atas, dapat disimpulkan bahwa 

materi-materi dalam pembelajaran IPAS, khususnya mengenai nutrisi dalam 

makanan, masih disampaikan secara abstrak. 

Berdasarkan observasi, wawancara, dan pra penelitian yang dilaksanakan 

oleh peneliti di SD Negeri 01 Pemulutan, ditemukan bahwa pemanfaatan media 
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pembelajaran dalam proses belajar sangat terbatas dan minim. Proses belajar 

mengajar cenderung hanya mengandalkan buku pelajaran peserta didik tanpa 

dukungan media pembelajaran lainnya. Para guru cenderung lebih sering mengajar 

dengan menggunakan model pembelajaran konvensional dengan metode 

penugasan ataupun ceramah. Alat peraga dan media pembelajaran IPAS yang 

tersedia juga sangat terbatas dan hanya dipajang di ruang guru, serta jarang 

dimanfaatkan dalam pembelajaran. Hal ini disebabkan oleh alasan guru mengenai 

kerumitan dalam penggunaannya, alokasi waktu yang terbatas, dan anggapan guru 

bahwa belajar dengan buku teks saja sudah memadai meskipun tidak optimal. 

Kondisi ini menunjukkan bahwa penurunan konsentrasi belajar serta rasa bosan 

yang muncul pada peserta didik ketika belajar disebabkan oleh strategi 

pembelajaran yang monoton, kurang bervariasi, dan tidak memenuhi kebutuhan 

peserta didik dalam tahap operasional konkret. Di samping itu, peneliti 

mengidentifikasi bahwa sekolah ini belum pernah mengembangkan media 

infografis interaktif melalui website Carrd. Temuan ini mendorong peneliti untuk 

mengembangkan media pembelajaran yang dapat diterapkan dalam kegiatan belajar 

di kelas. Pengembangan ini diharapkan dapat memotivasi guru untuk 

memanfaatkan media pembelajaran serupa untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran serta memenuhi kebutuhan peserta didik pada tahap operasional 

konkret. 

Berdasarkan permasalahan-permasalahan yang telah diuraikan sebelumnya, 

pengembangan media pembelajaran mengenai nutrisi dalam makanan menjadi 

penting untuk diimplementasikan. Atas dasar tersebut, peneliti memilih untuk 

melakukan sebuah penelitian yang diberi judul "Pengembangan Media Infografis 

Interaktif Melalui Website Carrd dengan Model Collaborative Learning pada 

Materi Nutrisi dalam Makanan di Kelas V SD". 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang penelitian, permasalahan utama yang ingin 

dijawab melalui penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut: 

1. Bagaimana prosedur pengembangan media infografis interaktif melalui 

website Carrd menggunakan model collaborative learning pada materi nutrisi 

dalam makanan di kelas V SD Negeri 01 Pemulutan? 
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2. Bagaimana validitas produk media infografis interaktif melalui website Carrd 

pada materi nutrisi dalam makanan di kelas V SD Negeri 01 Pemulutan? 

3. Bagaimana respon guru dan peserta didik terhadap media infografis interaktif 

melalui website Carrd pada materi nutrisi dalam makanan di kelas V SD Negeri 

01 Pemulutan? 

4. Bagaimana efektivitas media infografis interaktif melalui website Carrd pada 

materi nutrisi dalam makanan di kelas V SD Negeri 01 Pemulutan? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diidentifikasi dalam penelitian ini, 

maka tujuan penelitian ini antara lain: 

1. Untuk mendeskripsikan prosedur pengembangan media infografis interaktif 

melalui website Carrd dengan model collaborative learning pada materi nutrisi 

dalam makanan untuk peserta didik kelas V di SD Negeri 01 Pemulutan. 

2. Untuk menilai validitas produk media infografis interaktif melalui website 

Carrd yang dikembangkan untuk materi nutrisi dalam makanan di kelas V SD 

Negeri 01 Pemulutan. 

3. Untuk mendeskripsikan respon guru dan peserta didik dalam mengetahui 

tingkat kepraktisan terhadap media infografis interaktif melalui website Carrd 

pada materi nutrisi dalam makanan di kelas V SD Negeri 01 Pemulutan. 

4. Untuk mengetahui tingkat efektivitas media infografis interaktif melalui 

website Carrd dalam meningkatkan pemahaman peserta didik mengenai nutrisi 

dalam makanan di kelas V SD Negeri 01 Pemulutan. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah, dan tujuan penelitian yang 

telah disajikan sebelumnya, manfaat dari penelitian ini dapat dikategorikan sebagai 

berikut: 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Berdasarkan perspektif teoritis, hasil penelitian ini diharapkan mampu 

memberikan pemahaman baru dan wawasan yang mendalam mengenai 

pemanfaatan media infografis interaktif melalui website Carrd dalam konteks 

pembelajaran dengan model collaborative learning. Penelitian ini diharapkan 

mampu menghindari kegiatan yang bersifat monoton dalam proses pembelajaran, 
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sehingga proses pembelajaran tidak hanya menjadi rutin dan statis, tetapi juga 

menjadi lebih bermakna dan berkelanjutan. 
 

1.4.2 Manfaat Praktis 

Dari sudut pandang praktis, penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan 

manfaat yang signifikan bagi beberapa pihak, yaitu: 

1. Bagi peserta didik, diharapkan bahwa hasil penelitian ini dapat mendukung 

proses pemahaman materi serta meningkatkan motivasi dalam belajar. 

2. Bagi para pendidik, penelitian ini diharapkan mampu meningkatkan motivasi 

dalam menerapkan pendekatan pembelajaran yang lebih interaktif, khususnya 

melalui media infografis interaktif melalui website Carrd dengan model 

collaborative learning. 

3. Bagi sekolah, penelitian ini diharapkan dapat memacu peningkatan efisiensi 

dan efektivitas dalam pengelolaan sistem pembelajaran. 

4. Bagi peneliti, diharapkan bahwa penelitian ini akan memperluas cakupan 

wawasan dan kompetensi dalam pengembangan media pembelajaran yang 

interaktif. 
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