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ABSTRAK

Canva memudahkan proses pembuatan presentasi dibandingkan dengan
alat desain grafis lainnya namun, dalam membuat presentasi mahasiswa
ditemukan bahwa hanya menggunakan fitur template yang telah di sediakan
tanpa mengedit sendiri dengan fitur-fitur yang ada. Penelitian ini bertujuan
untuk menganalisis dan mendeskripsikan tingkat penggunaan fitur aplikasi canva
(animasi, template desain, foto dan audio, serta edit foto) dalam presentasi.
Sampel penelitian terdiri dari 106 mahasiswa yang dipilih dengan teknik random
sampling. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis
penelitian deskriptif. Variabel dalam penelitian ini adalah variabel independen
atau tunggal. Teknik pengumpulan data menggunakan kuesioner. Hasil dari
penelitian ini menunjukkan bahwa fitur template desain lebih unggul
dibandingkan dengan fitur animasi, foto dan audio, serta edit foto, sedangkan
presentase dari fitur aplikasi canva tersebut bervariasi dengan rincian sebagai
berikut: 82% fitur animasi, 86% template desain, 83% fitur foto dan audio, serta
81% fitur edit foto dengan rata-rata keseluruhan presentase 83% dengan kategori
sangat terampil. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa mahasiwa program
studi Pendidikan Masyarakat FKIP Universitas Sriwijaya sangat terampil dalam
menggunakan aplikasi canva sebagai media pembelajaran presentasi.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Presentasi, Aplikasi Canva



Universitas Sriwijaya

ABSTRACT

Canva facilitates the presentation creation process compared to other
graphic design tools. However, when creating presentations, it was found that
students only used the provided templates without editing them using the available
features. This research aims to analyze and describe the level of use of Canva
application features (animations, design templates, photos and audio, and photo
editing) in presentations. The research sample consisted of 106 students selected
using random sampling. This research uses a quantitative approach with a
descriptive research type. The variable in this study is a single or independent
variable. Data collection techniques use questionnaires. The results of this study
show that the design template feature is superior compared to the animation,
photo and audio, and photo editing features, while the percentage of Canva
application features varies with details as follows: 82% for animation features,
86% for design templates, 83% for photo and audio features, and 81% for photo
editing features with an overall average percentage of 83% categorized as very
skilled. Thus, it can be concluded that students of the Community Education study
program, FKIP, Universitas Sriwijaya are very skilled in using the Canva
application as a presentation learning media.

Keywords: Learning Media, Presentation, Canva Application
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Peran pendidikan dalam pembangunan manusia sangat tinggi, karena
bermanfaat untuk meningkatkan taraf pendidikan dan kehidupan masyarakat
(Liana, et al. 2022). Pendidikan adalah aspek terpenting yang diperlukan bagi
semua orang di dunia. Melalui pendidikan inilah yang nantinya mampu
mencerdaskan kehidupan anak bangsa. Kebutuhan akan pendidikan sangat penting
di era sekarang karena dapat meningkatkan kualitas SDM yang unggul serta
berkualitas sehingga akan berdampak positif bagi kehidupan manusia dalam
meningkatkan kesejahteraan manusia itu sendiri. Pendidikan merupakan
kebutuhan yang paling mendasar bagi kelangsungan hidup manusia. Pendidikan
pada dasarnya adalah kegiatan sadar, terencana, dan matang yang dilakukan oleh
orang dewasa kepada anak-anak agar terjadi interaksi antara keduanya sehingga
anak mencapai tingkat kedewasaan yang dipersyaratkan dan terjadi secara terus
menerus (shomedran & Syaputra, R 2023)

Saat ini teknologi telah berkembang pesat, sehingga seluruh pelaku
pendidikan termasuk pendidik dan peserta didik dapat memanfaatkan teknologi
untuk meningkatkan standar pendidikan. Sistem pendidikan yang bermutu
diartikan sebagai sistem yang menerapkan strategi dan program untuk
mengembangkan kreativitas pendidik dan peserta didik. Kualitas pendidikan di
Indonesia sangat bergantung pada efektivitas proses pembelajaran di tingkat dasar
dan menengah. Pembelajaran merupakan interaksi dinamis antara pendidik dan
peserta didik yang tujuannya memperoleh pengetahuan dalam bentuk bimbingan
internal Hidayat (dalam Syahputra, R. P. et. al 2024) Efektivitas pembelajaran
penting untuk menciptakan peserta didik yang terbaik, baik dalam karya
akademiknya maupun dalam perkembangan sosialnya.

Media pembelajaran berperan sebagai alat yang sepenuhnya mendukung
kegiatan belajar, baik secara internal maupun eksternal. Dalam proses pendidikan,
pemahaman terhadap media pembelajaran sangat penting bagi pendidik dan

peserta didik guna mencapai pembelajaran yang inovatif dan kolaboratif. Kurva
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belajar memberikan keuntungan bagi pendidik dalam merangsang ide-ide bagi
peserta didik, membantu mereka berpikir secara kreatif dan aktif. Sementara itu,
media pembelajaran bermanfaat bagi peserta didik dengan memperjelas berbagai
argumen, serta mengembangkan kreativitas dan kemampuan belajar, sehingga
pendidik dan peserta didik dapat mencapai sejumlah keterampilan dasar. Platform
pembelajaran merupakan alat untuk menyampaikan dan menyampaikan informasi
kepada penerimanya agar penerima dapat mengelola proses pembelajaran secara
efektif dan efisien serta menyediakan lingkungan belajar yang baik untuk
mempercepat pemahaman peserta didik terhadap belajar ingin mempelajari lebih
lanjut. Jeklin (dalam Irsan, I., Pertiwi, A., & Fina, R. 2021).

Pesatnya perkembangan teknologi informasi di dunia saat ini tidak lepas
dari dampaknya terhadap dunia pendidikan. Kebutuhan global menuntut dunia
pendidikan beradaptasi dengan kemajuan teknologi untuk meningkatkan mutu
pendidikan. Peningkatan kegiatan pendidikan di masa depan memerlukan suatu
sistem informasi dan teknologi informasi yang tidak hanya sekedar sebagai sarana
pendukung, namun menjadi senjata utama untuk menunjang keberhasilan dunia
akademik bersaing di dunia global. Budiman (dalam Monoarfa, M., & Haling, A.
2021).

Salah satu dari sekian banyak aplikasi yang keluar dari dunia teknologi
adalah Canva. Canva adalah platform desain berbasis daring yang menyediakan
berbagai alat untuk membuat presentasi, resume, poster, pamflet, brosur, grafik,
infografis, spanduk, penanda buku, buletin, dan sebagainya. Tersedia pula
beragam pilihan jenis presentasi di Canva, seperti presentasi kreatif, pendidikan,
bisnis, periklanan, teknologi, dan lain-lain. Keunggulan Canva terletak pada
variasi desain yang menarik, membantu meningkatkan kreativitas pengajar dan
siswa dalam membuat media pembelajaran berkat fitur-fitur yang tersedia,
menghemat waktu dalam menyusun media pembelajaran secara praktis, dan
memungkinkan desain dilakukan melalui perangkat gawai tanpa harus
menggunakan laptop (Tanjung & Faiza, 2019). Hasil penelitian terdahulu
menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi dapat
meningkatkan minat dan pemahaman mahasiswa dalam proses belajar mengajar.

Selain itu, canva adalah aplikasi desain grafis yang mudah digunakan dengan
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beragam fitur, menjadikan Canva pilihan tepat untuk membuat presentasi yang
indah dan informatif.

Berdasarkan hasil kuesioner, studi pendahuluan di program studi
Pendidikan Masyarakat FKIP Universitas Sriwijaya pada bulan April 2024, bahwa
83% dari 142 orang yaitu 118 populasi responden yang telah menggunakan
aplikasi Canva sebagai media pembelajaran presentasi, hasil di lapangan
menunjukkan bahwa Canva memudahkan proses pembuatan presentasi
dibandingkan dengan alat desain grafis lainnya namun, dalam membuat
presentasi mahasiswa ditemukan bahwa hanya menggunakan fitur template
yang telah di sediakan tanpa mengedit sendiri dengan fitur-fitur yang ada.

Di FKIP Universitas Sriwijaya, khususnya di Program Studi Pendidikan
Masyarakat, kemampuan mahasiswa dalam menyampaikan informasi secara
efektif sangatlah penting. Presentasi yang baik tidak hanya bergantung pada
kemampuan berbicara, tetapi juga pada kualitas visual dari materi yang
disampaikan. Oleh karena itu, pemanfaatan teknologi seperti Canva dapat menjadi
solusi untuk meningkatkan kualitas presentasi mahasiswa. Dengan menggunakan
fitur-fitur aplikasi canva diharapkan mahasiswa Program Studi Pendidikan
Masyarakat FKIP Universitas Sriwijaya dapat meningkatkan kemampuan
presentasi dan kemampuan berkomunikasi dengan lebih baik. Mengingat potensi
penggunaan Canva sebagai media pembelajaran presentasi, maka penting untuk
dilakukan penelitian lebih lanjut mengenai “Pemanfaatan fitur Aplikasi Canva
Sebagai Media Pembelajaran Presentasi Mahasiswa Program Studi Pendidikan
Masyarakat FKIP Universitas Sriwijaya”. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
menganalisis dan mendeskripsikan tingkat penggunaan fitur-fitur aplikasi Canva
(animasi, template desain, foto dan audio, serta edit foto) dalam presentasi

mahasiswa Pendidikan Masyarakat FKIP Universitas Sriwijaya.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah bagaimana pemanfaatan fitur aplikasi Canva sebagai
media pembelajaran presentasi di kalangan mahasiswa Pendidikan Masyarakat

FKIP Universitas Sriwijaya?.
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1.3 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pemanfaatan

fitur aplikasi canva sebagai media pembelajaran presentasi di kalangan mahasiswa

Pendidikan Masyarakat FKIP Universitas Sriwijaya.

1.4 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:

a. Manfaat Teoritis

Penelitian ini dapat memberikan pemahaman tentang bagaimana

fitur aplikasi Canva dapat membantu mahasiswa dalam menyusun

presentasi secara lebih efektif dan menarik, sehingga meningkatkan

keterampilan dalam membuat media pembelajaran presentasi.

b. Manfaat Praktis

1.

Bagi Mahasiswa, penelitian ini diharapkan sebagai bahan
pembelajaran bagi mahasiswa Prodi Pendidikan Masyarakat agar
mampu dan terampil dalam pemanfaatan media pembelajaran
presentasi menggunakan aplikasi canva.

Bagi dosen, penelitian ini diharapkan sebagai menjadi referensi bagi
dosen untuk mengembangkan metode pengajaran berbasis teknologi,
khususnya dalam memanfaatkan media digital seperti Canva untuk
menyampaikan materi ajar.

Bagi program studi, penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai
bahan acuan maupun masukan bahwa pentingnya pendidikan berbasis
teknologi untuk mendukung proses pembelajaran.

Bagi peneliti, penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi
akan pemanfaatan fitur apilaksi canva sebagai media pembelajaran
presentasi mahasiswa program studi Pendidikan Masyarakat FKIP

Universitas Sriwijaya.
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