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ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media pembelajaran

taman budaya berbasis google site pada proses belajar mengajar materi

keberagaman budaya di kelas IV SD N 16 Indralaya Utara. Media pembelajaran

taman budaya dikembangkan menggunakan model 3D, yang terdiri dari empat

tahap: Define, Design, dan Development. Hasil validasi oleh tiga validator

menunjukkan rata-rata nilai 93,1%, yang tergolong sangat valid dan layak untuk

digunakan. Selanjutnya, uji coba kepraktisan dilakukan dengan memberikan

angket respon kepada 20 peserta didik di kelas IV A, menghasilkan skor 187 dari

maksimum 200 poin, atau rata-rata kepraktisan sebesar 93,5%, yang juga

dikategorikan sangat praktis. Dengan demikian menunjukkan bahwa produk

media pembelajaran taman budaya berbasis google site layak digunakan dalam

proses pembelajaran materi keberagaman budaya.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Google Sites, Taman

Budaya, Keberagaman Budaya.
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DEVELOPMENT OF GOOGLE SITE-BASED CULTURAL

GARDEN LEARNING MEDIA FOR STUDENTS IN GRADE IV

AT SD N 16 INDRALAYA UTARA

Fajri Pratama Hendra (06131282126049)
06131282126049@student.unsri.ac.id

Mentor: Bunda Harini, M.Pd.
harini.bunda@unsri.ac.id

Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACK
This study aims to produce a cultural garden learning media product

based on Google Sites for the teaching and learning process of cultural diversity

material in grade IV at SD N 16 Indralaya Utara. The cultural garden learning

media was developed using the 3D model, which consists of four stages: Define,

Design, and Development. Validation results from three evaluators showed an

average score of 93.1%, categorizing it as very valid and suitable for use.

Furthermore, a practicality test was conducted by distributing questionnaires to

20 students in class IV A, resulting in a score of 187 out of a maximum of 200

points, or an average practicality score of 93.5%, which is also categorized as

very practical. Thus, it indicates that the Google Sites-based cultural garden

learning media product is appropriate for use in the learning process of cultural

diversity material.

Keywords: Development, Learning Media, Google Sites, Cultural Garden,

Cultural Disersity.

mailto:06131282126049@student.unsri.ac.id
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia merupakan salah satu negara dengan kekayaan budaya yang sangat

beragam, kekayaan tersebut terbentang dari Sabang sampai Merauke. Berbagai

macam suku, tradisi, bahasa, dan kesenian memperkaya khasanah budaya

Indonesia dan tidak dimiliki oleh negara lain. Keberagaman ini merupakan salah

satu identitas bangsa yang harus dijaga dan dilestarikan. Salah satu upaya untuk

melestarikan dan memperkenalkan keberagaman budaya bangsa adalah melalui

pendidikan. Sebagaimana pendapat Nudiana (2022) menyatakan bahwa

pendidikan tidak hanya memberikan pengetahuan bagi peserta didik, tetapi juga

menciptakan peserta didik yang cinta tanah air serta memastikan keberagaman

budaya tetap hidup dan berkembang. Sebagai generasi penerus, peserta didik perlu

dibekali dengan pemahaman yang mendalam mengenai kekayaan budaya

Indonesia. Hal ini tidak hanya berguna untuk memupuk kebanggaan dan cinta

tanah air, namun juga penting dalam membentuk karakter yang menghargai

perbedaan.

Pembentukan karakter juga merupakan tujuan utama dari kurikulum merdeka

yang dikenalkan pada tahun 2021. Kurikulum merdeka memberikan pendekatan

pada peserta didik yang bertujuan untuk membentuk sikap, nilai dan perilaku

positif. Kurikulum ini juga bertujuan untuk menyesuaikan pembelajaran dengan

kebutuhan dan konteks lokal. Hal ini sejalan dengan pendapat Hidayati (2020)

yang menyatakan bahwa kurikulum merdeka memungkinkan guru untuk

mengembangkan materi sesuai kebutuhan peserta didik dengan pendekatan

kontekstual sehingga membantu peserta didik untuk lebih memahami materi

dengan cara yang lebih dekat dengan kehidupan sehari-hari. Hal ini sangat relevan

dalam proses pembelajaran ilmu pengetahuan alam dan sosial (IPAS) kelas IV

sekolah dasar dengan materi keberagaman kebudayaan. Peserta didik dapat belajar
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kebudayaan di sekitar lingkungan, sehingga dapat memahami dan menghargai

keberagaman budaya Indonesia.

Pembelajaran IPAS materi keberagaman budaya dalam kurikulum merdeka di

sekolah dasar bertujuan untuk mengenalkan peserta didik pada kekayaan budaya

yang ada di Indonesia. Sebagaimana pendapat Nugroho (2023) menyatakan

bahwa pada kurikulum merdeka materi keberagaman peserta didik diajak untuk

memahami berbagai aspek budaya, seperti tradisi, bahasa, seni, dan adat istiadat

yang dianut oleh berbagai suku dan kelompok etnis. Pembelajaran IPAS tidak

hanya memperluas wawasan peserta didik mengenai keberagaman, tetapi juga

menumbuhkan rasa penghargaan dan toleransi terhadap perbedaan. Selain itu,

peserta didik juga diharapkan dapat membangun identitas budaya yang kuat

sekaligus menjadi individu yang menghargai keragaman dalam masyarakat.

Pembelajaran IPAS mengajari peserta didik untuk menghargai dan

menghormati perbedaan-perbedaan yang ada dalam masyarakat. IPAS tidak hanya

berfokus pada penguasaan pengetahuan, tetapi juga pada pengembangan berpikir

kritis, kreativitas, kolaborasi dan pembentukan karakter bagi peserta didik. Peserta

didik dibawa untuk memahami konsep-konsep dasar dalam IPAS melalui

eksplorasi, penelitian, dan proyek yang relevan dengan kehidupan sehari-hari.

Peserta didik dapat melakukan observasi lingkungan sekitar untuk memahami dan

menyelidiki sejarah lokal untuk menghargai budaya dan warisan daerah. Hal ini

sesuai dengan pendapat Sari (2023) yang menyatakan bahwa dengan melibatkan

peserta didik dalam aktivitas yang interaktif, pembelajaran IPAS diharapkan dapat

menumbuhkan rasa ingin tahu dan membantu memahami pentingnya mereka

sebagai peserta didik dalam bagian dari masyarakat dan lingkungan.

Proses pembelajaran interaktif pada kegiatan belajar mengajar membutuhkan

media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik. Penggunaan

media pembelajaran yang beragam dalam kurikulum merdeka, seperti video,

gambar, infografis, dan aplikasi interaktif dapat memperkaya pengalaman belajar

peserta didik dan membuat pembelajaran menjadi lebih menarik. Hal ini sejalan

dengan teori perkembangan kognitif Jean Piaget (1952) yang menyatakan bahwa

anak-anak di tahap perkembangan konkret (usia 7-11 tahun) belajar paling baik
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melalui pengalaman langsung dan manipulasi objek. Peserta didik pada tahap ini

cenderung berpikir secara logis tetapi terikat pada konteks konkret. Dengan

demikian, penggunaan media pembelajaran yang interaktif dan visual sangat

penting, karena dapat membantu peserta didik memahami konsep-konsep yang

lebih kompleks dengan cara yang lebih nyata dan relevan. Pemilihan media

pembelajaran yang tepat dapat membantu peserta didik berinteraksi langsung

dengan informasi yang mendukung pengembangan pemahaman dan keterampilan

berpikir kritis.

Media pembelajaran tidak hanya membantu menyampaikan informasi dengan

cara interaktif dan mudah dipahami, tetapi juga mendorong peserta didik untuk

aktif berpartisipasi dalam proses belajar. Hal ini sejalan dengan pendapat Moreno

dan Mayer (2000) yang menyatakan bahwa pembelajaran yang melibatkan media

interaktif akan membuat peserta didik cenderung lebih terlibat dan memiliki

pemahaman yang lebih baik terhadap materi yang dipelajari. Media pembelajaran

visual seperti gambar, video dan animasi. Dengan demikian, pemilihan dan

penggunaan media pembelajaran yang tepat sangat berperan dalam meningkatkan

motivasi peserta didik dan memperdalam pemahaman mereka terhadap materi ajar.

Berdasarkan observasi dan wawancara awal yang dilakukan peneliti di kelas

IV SD N 16 Indralaya Utara diperoleh informasi bahwa proses pembelajaran di

SD N 16 Indralaya Utara ini cukup aktif, namun masih mengahadapi beberapa

tantangan. Guru menggunakan media pembelajaran berupa kartu keberagaman

dalam proses pembelajaran materi keberagaman budaya. Peserta didik terlihat

aktif saat bermain media, akan tetapi tidak secara keseluruhan dikarenakan masih

ada peserta didik yang tidak berpartisipasi. SD N 16 Indralaya Utara memiliki

fasilitas yang memadai seperti terdapat proyektor, listrik serta akses internet yang

mendukung. Berdasarkan fasilitas yang ada maka perlu dimanfaatkan sebagai alat

pendukung dalam penyampaian materi pembelajaran yang inovatif guna menarik

minat belajar peserta didik melalui perkembangan teknologi.

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi mewariskan cukup besar

pengaruh bagi semua aspek kehidupan baik dari segi pendidikan hingga

kebudayaan. Situasi inilah yang harus dapat dimanfaatkan dengan baik oleh
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pendidik dalam meningkatkan kualitas pendidikan. Hal ini sejalan dengan

pendapat Sari (2023) yang menyatakan bahwa pendidik perlu memanfaatkan

teknologi digital, alat komunikasi dan jaringan yang sesuai untuk mengakses,

mengelola, memadukan, mengevaluasi dan menciptakan pembelajaran yang

efektif. Pemanfaatan atas kemajuan teknologi, informasi dan komunikasi,

memberikan peluang bagi guru untuk mengembangan media pembelajaran yang

lebih interaktif dan menarik, terutama menarik minat dan memenuhi kebutuhan

keinginan peserta didik dalam meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap

materi keberagaman budaya bangsa. Penerapan media pembelajaran yang

interaktif dapat memberikan manfaat yang besar dalam proses pembelajaran bagi

peserta didik.

Google site merupakan salah satu layanan dari google yang memungkinkan

pengguna untuk membuat dan mengelola situs web dengan mudah. Fitur-fitur

yang tersedia di google site, seperti penyisipan teks, gambar, video, dan konten

interaktif lainnya. Sebagaimana menurut Sukma (2023) pengguna google site

dapat memilih berbagai template yang telah disediakan, yang memudahkan proses

desain yang menarik. Selain itu, google site memiliki berbagai kelebihan,

diantaranya mudah digunakan, kolaborasi real-time, integritas dengan produk

google lainnya, aksebilitas, desain responsif, fleksibel konten, mendukung

pembelajaran mandiri oleh peserta didik, dan kemudahan berbagi konten

pembelajaran.

Terdapat penelitian terdahulu yang telah menggunakan google site sebagai

media pembelajaran pada materi keberagaman budaya Kurikulum 2013.

Penelitian tersebut dilakukan oleh Sunarmi, dkk. (2023) dengan judul

“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Google Site Untuk Meningkatkan

Hasil Belajar Siswa Sekolah Dasar” dan penelitian yang dilakukan Amril (2024)

dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Website Berbasis Google Site

Pada Muatan IPS Materi Indahnya Keberagaman Budaya Negeriku”.

Pengembangan media pembelajaran yang telah dilakukan peneliti terdahulu

dilaksanakan untuk proses pembelajaran materi keberagaman dengan

menggunakan Kurikulum 2013. Oleh sebab itu, keterbaruan dari penelitian ini
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yaitu mengembangkan media pembelajaran untuk materi keberagaman budaya

pada Kurikulum Merdeka bagi peserta didik kelas IV sekolah dasar.

Penggunaan google site sebagai media pembelajaran mendukung penerapan

kurikulum merdeka. Guru mempunyai kebebasan untuk mengembangkan materi,

memilih konten yang relevan sesuai dengan kebutuhan peserta didik terhadap

materi kebudayaan, salah satu nya pengembangan media taman budaya.

Sebagaimana menurut Sukma (2023) google site berguna dalam konteks

pendidikan yang dapat dimanfaatkan oleh guru dan peserta didik pada saat

berbagi informasi, membuat materi pembelajaran, dan berkolaborasi dalam

proyek. Hal ini mendukung prinsip-prinsip dalam kurikulum merdeka yang

menekankan keterlibatan aktif peserta didik dalam proses pembelajaran. Melalui

aktivitas-aktivitas yang disediakan, peserta didik dapat mengembangkan berbagai

keterampilan. Keterampilan-keterampilan tersebut diantaranya berpikir kritis,

kreativitas, dan kolaborasi dalam kurikulum merdeka.

Berdasarkan uraian tersebut, peneliti tertarik melakukan penelitian dengan

judul “Pengembangan Media Pembelajaran Taman Budaya Berbasis Google Site

Bagi Peserta Didik Kelas IV SDN 16 Indralaya Utara”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka permasalahan yang akan dibahas

sebagai berikut :

1. Bagaimana media pembelajaran yang digunakan pada proses pembelajaran

materi keberagaman budaya di kelas IV SDN 16 Indralaya Utara?

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis website google

site pada materi keberagaman budaya bangsa di kelas IV SD N 16

Indralaya Utara?

3. Bagaimana validitas media pembelajaran berbasis website google site pada

materi keberagaman budaya bangsa di kelas IV SD N 16 Indralaya Utara?

4. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran berbasis website google site

pada materi keberagaman budaya bangsa di kelas IV SD N 16 Indralaya

Utara?
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1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah penelitian, maka tujuan penelitian dalam

peelitian ini sebagai berikut :

1. Untuk mengetahui media pembelajaran yang digunakan pada proses

pembelajaran materi keberagaman budaya di kelas IV SDN 16 Indralaya

Utara

2. Untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis website google site

pada materi keberagaman budaya bangsa di kelas IV SD N 16 Indralaya

Utara

3. Untuk menguji kepraktisan media pembelajaran berbasis website google

site pada materi keberagaman budaya bangsa di kelas IV SD N 16

Indralaya Utara

4. Untuk menguji kepraktisan media pembelajaran berbasis website google

site pada materi keberagaman budaya bangsa di kelas IV SD N 16

Indralaya Utara

1.4 Manfaat

Media pembelajaran yang dihasilkan diharapkan bermanfaat bagi guru,

peserta didik, sekolah dan peneliti lainnya. Manfaat tersebut dijabarkan sebagai

berikut :

a. Bagi peserta didik, diharapkan dapat membantu proses pemahaman materi

sekaligus meningkatkan motivasi peserta didik dalam kegiatan

pembelajaran yang aktif, kreatif, menarik dan bermakna melalui

penggunaan media pembelajaran berbasis google site materi keberagama

budaya.

b. Bagi guru, diharapkan mampu memberikan motivasi dan inovasi bagi guru

dalam mengembangkan sebuah media pembelajaran interaktif dalam

meningkatkan kualitas proses pembelajaran untuk meningkatkan mutu

pembelajaran.
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c. Bagi sekolah, diharapkan mampu mendorong sekolah mengelola sistem

kegiatan mengajar guru dalam mengembangkan media pembelajaran yang

kreatif, menarik, dan interaktif .
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